Linux prakticky ako desktop/ vcas

Vitam vas pri ¢itani prvého dielu naSeho nového seridlu. Preco vznikol tento novy seridl, to s precitajte v ingj
Casti tohto ¢asopisul.

Dnes s - bez zbytoénych tedrii - ukézeme, ako si prispdsobit’ Linux ako desktop k "obrazu svojmu”.

Spomeiime si, ako nam bolo, ked’ sme si sadli poprvykrét k pocitatu s MS Windows. Vyl'akalo nas mnozstvo
kadejakych nastaveni, menu, ponik a moznosti, ktoré sme nemali odvahu ani vyskisat’ z obavy, Ze pocitac
pokazime. Po ur¢itom ¢ase sme sa zbavili poc¢iatoéného strachu a skuSali sme rézne vorby a moznosti a
ocakavali sme, akéa bude odozva. Nakoniec sme si prostredie prispdsobili nasim poZiadavkam, ktoré nam
vyhovuje dodnes alebo do tej doby, ked’ sme sarozhodli opustit’ komer¢né a padaj ice Windowsy a prejst’ na
stabilngjSi a hlavne finanéne nenérocny Linux.

Dnes sme znovavv tej istej situécii. Stojime pred grafickym prostredim, o ktorom vieme ibavelmi mélo amatiez
nekonetné mnoZstvo menu, pondk, poloziek a moznosti. Dnes sa uz nebojime, Ze nevhodnym nastavenim
pokazime pogita¢, pringjhorsom si zopakujeme instaléciu. Dnes si prejdeme najhlavngjSie nastavenia, aby sme sa
¢o nagjskér dostali k seridznej préaci.

Prechod nainé prostredie - vyhody a nevyhody

My, ¢o uz pozname iné grafické prostredie (¢i uz jeto MS Windows, OS/2 alebo Mac) sme trochu vo vyhode, na
rozdiel od tych, ¢o sa s grafickym prostredim v3eobecne stretévaj i poprvykrat. Vieme, ¢o je mys, ako sastiou
naréba, ako sakde klika, ako sa zatvaraju okna (predsa kl'u¢kou, nie?), ako sprévne pouzivat’ rézne prepinacie
alebo zadkrtavacie politka a podobne. Na druhgj strane sme zat'aZeni vlastnostami predchédzajliceho prostredia -
vZdy hr'addme ur¢ita vliastnost, lebo to takto bolo vo Windows, myS sa sprava trocha nestardandne a podobne.

Linux je narozdiel od MS Windows zloZitejSi. Jeho zloZitost’ vychédza z dvoch aspektov - z podstaty samotného
systému (¢o nasteraz nebude trapit’ - nato je sekcia Linux teoreticky) a z jeho multilingual nosti -
mnohojazy¢nosti.

Co to znamena?

Narozdiel od MS Windows, v Linuxe to isté cédecko mbzeme pouzit’ pre instalaciu v mnohych jazykovych
variantoch - stai si len spravne vybrat’ pri instal&cii, alebo po instalacii vykonat’ nastavenie do vhodného jazyka.
Od sprévneho nastavenia sa potom odvijgju g ostatné programy, nainstalované a pouZivané v Linuxe.

V seridli Zaginame s Linuxom sme si spominali, ¢o to je a ako funguje grafické uzivatel'ské prostredig. Povedali
sme s, Zesav Linuxe v poslednom obdobi najviac rozsirili dve grafické prostredia- KDE a Gnome. Casom sa
budeme venovat’ obidvom, dnes sa v3ak pozrieme na KDE.

Trochu o KDE

KDE - K Desktop Environment ( "K" pracovné prostredie) je grafické pouzivatel'ské prostredie, ktorého
z&kladnou myslienkou je poskytnat’ Linuxu stabilné, vykonné a pohodiné grafické rozhranie obyéajnému
pouzivatel'ovi. Na vyvoji KDE sa podiel’amnoho I'udi z celého sveta a dnes prichadza vo verzii 3.1 (napr. v Red
Hat 9). V jeho pociatkoch boli problémy s licenénym obmedzenim, ktoré zaviedli vyvojari kniznice Qt, na
ktorgl je KDE zaloZené. Bolo totiZ zakazané KDE komer¢ne pouzivat’ bez toho, Ze by sa za neho platili
poplatky. ( Z tohoto dévodu vznikol projekt Ghome). V nedévnej dobe dodlo k prepracovaniu kniZnice Qt ak
zmene licencie. Tadnes uZ nie je tak omedzena a umoZznuje g komeréné pouZivanie KDE za urgitych
podmienok.

KDE je dnes si¢ast’ou v3etkych znamych linuxovych distriblcii.

Indtalécia, nastavenie a spustenie KDE

InStalacia KDE sa spravidla vykonava pocas instal &cie samotného operacného systému (ak sme na zaciatku
inStalovania Linuxu neurcili inak!). Po in&talacii systému prebehne nastavenie X Window a vorlba grafického
prostredia. Ak sme nastavenie X Window z nejakého dévodu vynechali, mozeme tak urobit’ kedykol'vek rucne.
Podra zadani pocas instalacie méze Linux nabiehat’ do dvoch réznych reZzimov - do textového alebo grafického.
Textovy reZim je vhodny na serveroveé aplikécie alebo nataké desktopové aplikacie, ktoré sa spustaju z
prikazového riadku.

Graficky rezim je uréeny navyuzivanie grafickych pouzivatel’kych prostredi.

To, do ktorého reZimu Linux po bootovani nabehne, je uréené v sibore /etc/inittab.



Upozor nenie:
PreblizSeinformécie s spatne nastudujte 6.¢ast’ serialu Za¢iname s Linuxom.

Ruéné nastavenie X Window

My uz vieme, Ze zakladom grafického prostrediav Linuxe je X Window, presnejSie jeho slobodny variant
XFree86. KDE (tak ako g Gnome) je len urcitou nadstavbou nad X Window. Bez ohladu na pouzité prostredie
alebo spravcu okien je potrebné najprv spravne nastavit’ X Window. To dosiahneme spustenim (na prikazovom
riadku ) anaslednym pouzitim utility Xconfigurator (do RedHat 7.3) alebo redhat-config-xfree86 (napr.
RedHat 9).

Xconfigurator (obr.¢.1-1) je typicka konzolova aplikécia a ako sa hastavuje, bolo popisané v 6.¢asti seridlu
Zatiname s Linuxom.
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Ak pouzivame RedHat 9, Xconfigurator uz nengdeme, ale pouzijeme konzovoly prikaz redhat-config-xfree86.
Spusti sa X systém v minimalizovangj relacii, kde zadame pozadované parametre, ako je grafické rozliSenie a
hibka farieb (obr.¢.1-2):
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Niektoré udaje, ako si napr. frekvencie monitora vyéitame z technickeg) dokumentécie k monitoru alebo ich
zadame skusmo.



Poznamka:
Konfiguracny program sa snaZi zariadenia sam otestovat a ak nemame nejaky archaicky typ, tak pontkne
najvhodnejSie parametre sam.

Ked” mame X Window spravne nakonfigurované, spustime ho prikazom startx. Na obrazovke uvidime grafické
prostredie, podobné obr.¢.1-4 ateraz pristdpime k jeho nastavovaniu:

Sor@OnaEe gliF=—T [Heeoll

ESte nez za¢neme - kto bude pogita¢ pouzivat’?

No, to zaleZi od pouzivania pocitata. Ak mame pocita len pre seba, musia byt v systéme nadefinovani aspon
dvajapouzivatelia- root aja.

(Preco? Vieme, Ze je nebezpecné, aby sme na beznu pracu v Linixe pouzivali Ucet spraveu root. Mohli by sme
polahky a nechcene poskodit’ niektoré systémoveé stbory, ¢o by mohlo spdsobit’ nepredvidatel’né Skody.)

Ak savSak pocitat zdiel'asinymi pouzivatel’mi, napr. v Urade alebo Skole, chceme, aby kazdy pracoval iba so
svojimi stibormi avo svojom nastaveni.

Zapamaétajme si!
Kazdy definovany pouZivatel’ s mdZe nastaviz’ prostredie podl’a svojich poZiadaviek bez toho, aby ovplyvnil
ostatnych pouZivatel’ov na tom istom poc¢itaci.

Teda, ak s Honza nastavi ¢ervené pozadie, ¢esky jazyk a ¢esku klavesnicu, Marienka si méze nastavit’ modré
pozadie, slovenské prostredie a slovenski klavesnicu. Podl'atoho, kto sa na danom pogitagi prihlasi, sa mu
objavi to "jeho" prostredie’.

Pridanie novych pouzivatelov

V zmysle vySSie napisaného si teraz ukdzeme, ako mézeme pridat’ pouZivatel'a
Tak ako v&etko v Linuxe, mdzeme tak urobit’ dvomi spbsobmi:

@ pridanim na prikazovom riadku

@ v grafickej aplikacii

Ako sanovy pouzivatel’ pridava z konzoly uz vieme (prikazy useradd a passwd). Ak vSak pracujeme v
grafickom prostredi, pouzijeme aplikaciu KDE manazér pouZivatelov - KUser - obr.¢.1-5:
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N4jdeme ho v podmenu Systém.

Co nastavovat’?
Este pred samotnym nastavovanim s musime uvedomit’, ¢o vlastne chceme nastavovat’. Pod’me si to analyzovar
a potom p6jdeme postupne krok za krokom a ukézeme si, ako sa dopracujeme k ciel’u.
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by sme teda mali medzi prvymi vecami nastavit™?

nastavenie krajiny ajazyka- v akom jazyku je grafické prostredie. Od tohto sa odvija niekol’ko d’al’Sich
veci, ako je formét datumu a ¢asu, mena, format ¢isiel (¢i desatinnd bodka alebo ¢iarka) a pod.

datum a ¢as

reagovanie mysi (¢i sapouzivaklik alebo dvojklik, znamy s prostredia MS Windows), mysS pre 'avékov a
iné

rozlozenie klavesnice, napr. Sk querty, vybratie druhgj, pripadne viacerych klavesnic a vzgomné prepinanie
medzi nimi, zapnutie klavesy NumLock pri Starte a pod.

jednotlivé "sedenia’, teda kto méze a kto neméze pocitac zapnit’ a vypnit

dekorécia okien, Start aplikécii atd’.

nastavenie zakladného vzhl'adu. Mdzeme si vybrat’, ako budl vyzerat’ rozne oknd, zalozky, tlagitka,
prepinace, menu, farby jednotlivych okien atd’.

nastavenie, pripadne doinstal ovanie roznych druhov pisma a nastavenie vyhladzovania pisma

nastavenie plochy

nastavenie Setrica obrazovky

ad’al'Sie rézne drobnosti, ktoré spdsobuiju, Ze to naSe nastavenie je "najsamlepSie” na svete!

Tak ako vSetko v Linuxe, g toto je mozné vykonat’ réznymi, konkrétne tromi spdsobmi:

@

Uplne najzékl adnej Sie nastaveni e dosiahneme spustenim aplikéacie Menu - Systém - Sprievodca nastavenim
plochy (obr.¢.1 - 6):
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V piatich postupnych krokoch nastavime jazyk a klavesnicu, mys a vzhl'ad okien, ikon a poloziek menu.
@ Nastavenie samotng plochy, po¢tu jednotlivych pldch, pozadie a Setri¢ obrazovky dosiahneme g kliknutim

pravého tlacitka myS naploche az menu vyberieme polozku Nastavit® pracovnu plochu. Spusti sa
aplikécia X Nastavenie - Ovladacie centrum KDE (obr.¢.1-7):
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@ najkomplexnejSim nastrojom, ktory zahfiia 8 moznosti obidvoch vysSie spomenutych nastrojov je
Ovladacie centrum KDE. N§jdeme ho v hlavnom menu pod ndzvom Ovladacie Centrum - obr.¢. 1 - 8:
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Ked’Ze sajedna o mocny nastroj nastavovania grafického prostredia, prejdeme si vybrané polozky z jeho
moznosti, aby sme nastavili to, ¢o sme si v zagiatku definovali.

Nastavenie spravania prostredia KDE

Spust’me teda Ovladacie Centrum - v angl. Control Center (d'algj len OC). Sklada sa z dvoch nerovnakych
okien. V 'avom okne sa nachadza kaskadovité menu s jednotlivymi polozkami. Znamienko + (plus) u uréite)
polozky menu symbolizuje, Ze t&o polozka ma este d’alSie podpolozky. Striedavym klikanim na polozku sa této
striedavo roztvéraa zatvéara. V pravom - va¢Som - okne sa nachadzaj i nastavovacie prvky jednotlivych poloZziek
a podpoloZiek menu.

Poznamka:
Mozno nas prekvapi, Ze menu reaguje na " jednoklik" mysi. Je to Standardné nastavenie KDE, ale méZzeme to
v prislusnom menu zmeni#’ na " klasicky" - windowsovsky dvojklik.

Pod’me sa prejst’ jednotlivymi pol ozkami a podpolozkami OC:
Polozka Osobné nastavenie
Tato polozka sa sklada z viacerych podpoloZiek. Pre nasje v tejto chvili najdolezitejSia podpolozka Jazyk a

krajina. Kliknime natiu av pravom okne sa objavia nastavovatel'né polozky - obr.¢. 1 -9:
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Tu nastavenim krajiny ajazyka ovplyvnime g zobrazovanie ¢isiel, ddumu, meny, ale g formét papiera (velmi
délezité pri tlagi natlaciarni! ) a podobne. Vyberieme si krgjinu Sovensko a ako jazyk Sovensky. Kliknutim na
tlagiko PouZ ¢ sa vykonané zmeny ihned’ aplikuju. V pripade, Ze sa chceme vrétit k pdvodnému nastaveniu,
klikneme natlacitko Restart.

Polozka Systém
V tejto polozke st pre nas zaujimave tri podpolozky:

Datum a ¢as
Ak potrebujeme zmenit’ alebo nastavit’ datum a ¢as, vratane spravneho ¢asového pasma, pouzijeme tuto
podpolozku OC - obr.¢.1- 10:
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InStalator pisiem
V tejto ponuke mézeme naindtalovat’ iné typy pisma, vratane fontov, znamych z MS Windows. Zarovei mdzeme
kliknutim na nazov pisma ziskat’ jeho nahr'ad obr.¢.1-11:

Spréavca prihlasenia

V pripade, Ze mame systém nastaveny tak, aby sa hned’ po boote prepol do grafického rezimu, je nutné nastavit’,
kto sa mbéZe a kto nemdze prihlasit’, kto méze a kto nemdze systém vypnut’ a podobne. Nato sl0zi podpolozka
Spréavca prihlasenia. V pravom okne sa nachadza niekor'ko zaloziek.

Na zaloZke Sedenia ur¢ime, kto mbze systém vypnut’. Predpokladédme, Ze vaetci, ktori maju pravo saprihlésit,
moZu, lepSie povedané musia mat’ prévo g systém vypnit’. Preto ponechame parameter vetci (obr.¢.1-12:)



L i Tl mces | i | [ |

Poznadmka:

To, aby mohol definovany pouZzivate!’ pocitac zapnir a vypnulz, je v prostredi desktopu nutnosrou. Uz davnejSie
sme si povedali, Ze pre beznu pracu sa do systému neprihlasujeme ako root, ale ako normalny pouZzivate /. A ten
musi mar’ moznost’ pocitac vypnir. V systéme Linuxu, postavenom ako server zase naopak NEDOVOLIME, aby
ktoko/vek okremroota (a par vynimiek) systém vypinal!

Na zalozke PouZivatelia definujeme, ako bude vyzerat’ prihlasovacie okno do systému. M6Zeme stanovit’ len
skupinu vybratych pouzZivatel'ov atym mézeme priradit’ vhodny prihlasovaci symbol alebo ikonu. AZ sa nau¢ime
pracovat’ s digitdlnou fotografiou, méZzeme kazdému pouzivatel'ovi priradit’ jeho skuto¢nl podobizen - obr.¢. 1-
13:
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Polozka Vzhrad
Tato polozka so svojimi podpolozkami slUZi k Uprave vzhl'adu a spravania sa celgj pracovngj plochy. Obsahuje
tieto podpol ozky:

Chovanie okna
V podpolozke Chovanie okna (Spravne by malo byt Sprévanie okna, chovajl sa prasiatka...) mdZzeme
definovat’ reakciu okna na akciu mysi, spbsob animéacie a podobne.

Dekoracia okna
V tejto podpolozke si méZeme vybrat’, ako bude vyzerat’ okno, jeho titulok a hlavne tlacitka. Komu najviac
vyhovuje typ podobny MS Windows, nech si vyberie Redmond. Ak chceme zistit', aké moZnosti ponuka tato

podpol ozka, klikneme mySou naT'ubovolny typ dekoracie a potom natlacitko Pouziz. Vysledok vidime okamzite
- obr.¢.1-14:
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Podobne je to g farbami oknav podpolozke Farby aikonami v podpolozke I kony.
Klavesové skratky

V tejto podpol ozke méZeme definovat’ rézne schémy klavesovych skratiek. VSimnime si, Ze prepinanie
klavesnic sa vykona stlacenim Alt-Ctrl-K (obr.¢.1-15):
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Ak sa nam to nepaci, predefinujeme si tto klavesovu skratku podl'a svojho vkusu. (Inak, klavesnica sa prepina
gj kliknutim mySi na symbol zastavy v dolnom paneli.)

Pisma
V tejto podpolozke méZeme nastavit’ r6zne pisma pre uréité sicasti plochy, ako je menu, titulok okna, panel a
podobne. Zaskrtnutim PouZ# antialiasing pre pisma povolime tzv. vyhladzovanie pisma - obr.¢.1-16:
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Vyhladené pisma maju pre naSe oko jemnejSie okraje ako nevyhladené, ¢o sa dosahuje Sedymi &tvoréekmi po
okraji pismena. Klasické, nevyhladené pismo maiba ¢iernobiele Stvoréeky - pozri zva¢Sené rezy pismanaobr. ¢.
1-17aac¢.1-17b:
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Ak sanam nep&i pozadie pracovneg plochy, mdzeme ho kedykol'vek zmenit'. V podpolozke Pozadie prejdeme
na zaloZku Tapeta a z pontkanych tapiet si vyberieme ta najvhodnejSiu - obr.¢.1-18:
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(Jadavam prednost’ only_k.jpg). M&zeme priradit’ réznu tapetu réznej ploche alebo stanovit’ rovnakud pre vSetky
dostupné plochy. Ak nam nevyhovuje ani jedna tapeta z pontkanych, Ziadny problém! Jednoducho si nahrame
vhodny obrazok a zvolime si ho ako pozadie plochy. Aleideto gj inak, ¢o si ukaZzeme neskér.
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Pracovna plocha
Standardne st v KDE nadefinované 4 pracovné plochy. Ak potrebujeme zmenit' pocet pléch, méZzeme tak urobit
v podpolozke Pracovné plocha na z8 oZke Pocet pléch - obr.¢.1-19:
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Jednoducho "chytime" mySou bezec t'ahového posuvnika a pridavame alebo uberdme pocet pracovnych ploch.
M6zeme ich mat’ maximalne 16, ale musime si uvedomit’, Ze vel’ky pocet pléch ukréda z operacneg) paméte a
celkového vykonu pocitata.

Setri¢ obrazovky
je ném uz zndmy z inych operacnych systémov. V tejto podpolozke si vyberieme ten ngjvhodnejsi, nastavime
¢asovu odozvu a pripadne ho poistime heslom - obr.¢.1-20:
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Styl

je podpolozka, v ktoregj nastavujeme vzhrad tlagitok, prepinacov, zaloziek ainych komponentov grafického
okna. Ak chceme zistit,, ako ktory Syl vyzera, staci mySou vybrat’ jednotlivy Styl av pravej dolngj polovici okna
uvidime vysledok - obr.¢.1-21:
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Polozka Zariadenia
V tejto polozke Ovladacieho centra nastavujeme tri zariadenia: digitalny fotoaparat, klavesnicu amys.

Digitalny fotoapar at
V tejto podpol ozke definujeme pripojenie atyp digitdlneho fotoaparatu. Je podporovanych velrké mnozstvo
"digitalov" od r6znych vyrobcov so sériovym pripojenim alebo s pripojenim pomocou USB.

Klavesnica

V tejto ponuke vyberieme tie klavesnice, ktoré chceme pouzivat'. Ich vyber potvrdime zaskrtnutim okienka u
nézvu klavesnice. Ak zaskrtneme Povoli#’ prepinanie klavesnic, mézeme medzi jednotlivymi klévesnicami
prepinat’ pomocou mysi kliknutim na vlajoc¢ku alebo pomocou definovang) klavesovej skratky - obr.¢.1-22:
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Na zalozke Pokrodilé mdzeme urcit, ¢i sa klavesa Numlock ma pri Starte KDE zapnut, vypnit’ alebo nezmenit’ -
obr.¢.1-23:
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Mys

V tejto podpolozke nastavujeme to, ¢i je myS pre pravaka alebo lavéka. Zaroveti mézeme zvolit, ¢i budd sibory,
ikony alebo polozky menu reagovat’ na"jednoklik" alebo "dvojklik". Akosi som si nadvojklik z obdobiaM$S
Windows zvykol, apreto s ho nechavam g v prostredi KDE - obr.¢.1-24:
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Nepresli sme Uplne vsetky sicasti Ovladacieho centra KDE aani to nebolo nasim dneSnym cielom. Ibasme si
nastavili prostredie tak, ako to ndm najviac vyhovuje. To, ¢o sa nachadza v ostatnych, dnes nepreberanych
polozkéch zostava za domacu Ulohu. Pamétajme, Ze by prostredie malo byt hlavne G¢elné, atak privelmi
"vy§perkované" efekty byvaja skor na zavadu. V Setkého s mieroul!
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Linux prakticky ako desktop/ 2zas

V 1l.lasti smes zah§jili prispdsobovanie KDE podl'anaSich predstav. Povedali sme si nie¢o o KDE, naucili sme
sa nastavovat’ systém X Window a ukazali sme si niekol’ko sposobov, ako KDE nastavit'. Vieme, ze
najkomplexnej Sim néstrojom je ovladacie centrum KDE.

Poznadmka:

Doporucujem, aby sme si v Linuxe zaloZili nieko/ko cvicnych alebo skutocnych pouZivatelov. Kazdému
pouZivatel'ovi nastavime prostredie pod/a jeho vkusu . Potom prihlasenim sa pod Gc¢tami jednotlivych
pouZivatelov overime skutoc¢nost, Ze prostredie KDE zachovava pouZivate/'ské nastavenia.

Dnes budeme v d’aSich polozkéach Ovléadacieho Centra pokracovat’:

Polozka Systém
V tejto polozke st pre nas zaujimave tri podpol ozky:

Datum a ¢as
Ak potrebujeme zmenit’ alebo nastavit’ datum a ¢as, vrétane sprédvneho ¢asového padsma, pouZijeme tito
podpolozku OC - obr.¢.1- 10:
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InStalator pisiem
V tejto ponuke mézeme naindtalovat’ iné typy pisma, vratane fontov, znamych z MS Windows. Zarovei mdzeme
kliknutim na nazov pisma ziskat’ jeho nahr'ad obr.¢.1-11:




Spravca prihlasenia
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V pripade, Ze méme systém nastaveny tak, aby sa hned’ po boote prepol do grafického reZzimu, je nutné nastavit’,
kto sa méZe a kto nemdze prihlasit’, kto méze a kto nemdze systém vypnut’ a podobne. Nato sl0zi podpolozka
Spréavca prihlasenia. V pravom okne sa nachadza niekor'ko zaloziek.

Na zalozke Sedenia ur¢ime, kto mbze systém vypnit’. Predpokladame, Ze vSetci, ktori maju pravo saprihlasit,
moZu, lepSie povedané musia mat’ pravo g systém vypnit’. Preto ponechame parameter vSetci (obr.¢.1-12:)

L i pmmnn| Bl |

Poznamka:

To, aby mohol definovany pouZivate!’ pocitac zapnir a vypnuz, je v prostredi desktopu nutnosrou. Uz davnejSie
smesi povedali, Ze pre beznu pracu sa do systému neprihlasujeme ako root, ale ako normalny pouZzivate /. A ten
musi mar’ moznost’ pocitac vypnir. V systéme Linuxu, postavenom ako server zase naopak NEDOVOLIME, aby
ktoko/vek okremroota (a par vynimiek) systém vypinal!

Na zalozke PouZivatelia definujeme, ako bude vyzerat’ prihlasovacie okno do systému. M6Zeme stanovit’ len
skupinu vybratych pouzZivatel'ov atym méZzeme priradit’ vhodny prihlasovaci symbol alebo ikonu. AZ sa nau¢ime
pracovat’ s digitdlnou fotografiou, méZzeme kazdému pouzivatel'ovi priradit’ jeho skuto¢nl podobizen - obr.¢. 1-

13:
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Polozka VzhPad

SR

Tato polozka so svojimi podpolozkami slUZi k Uprave vzhl'adu a spravania sa celg) pracovngj plochy. Obsahuje

tieto podpol ozky:
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Chovanie okna
V podpolozke Chovanie okna (Spravne by malo byt Spravanie okna, chovajl sa prasiatka...) mdzeme
definovat’ reakciu okna na akciu mysi, spbsob animéacie a podobne.

Dekoracia okna

V tejto podpolozke s méZeme vybrat’, ako bude vyzerat’ okno, jeho titulok a hlavne tlacitka. Komu najviac
vyhovuje typ podobny MS Windows, nech si vyberie Redmond. Ak chceme zistit', aké moZnosti ponuka tato
podpol ozka, klikneme mySou naT'ubovolny typ dekoracie a potom natlacitko Pouziz. Vysledok vidime okamzite

- obr.¢.1-14:
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Podobne je to g farbami oknav podpolozke Far by aikonami v podpolozke I kony.

Klavesové skratky
V tejto podpol ozke méZeme definovat’ rézne schémy klavesovych skratiek. Vamnime si, Ze prepinanie
klavesnic sa vykona stlacenim Alt-Ctrl-K (obr.¢.1-15):
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Ak sa nam to nep&ci, predefinujeme si tito kldvesovu skratku podra svojho vkusu. (Inak, klavesnica sa prepina
g kliknutim mysi nasymbol zéstavy v dolnom paneli.)

Pisma
V tejto podpolozke méZzeme nastavit’ r6zne pisma pre uréité sicasti plochy, ako je menu, titulok okna, panel a
podobne. Zaskrtnutim PouZ# antialiasing pre pisma povolime tzv. vyhladzovanie pisma - obr.¢.1-16:
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Vyhladené pisma maju pre naSe oko jemnejSie okraje ako nevyhladené, ¢o sa dosahuje Sedymi &tvoréekmi po
okraji pismena. Klasické, nevyhladené pismo maiba ¢iernobiele Stvoréeky - pozri zva¢Sené rezy pismanaobr. ¢.
1-17aac¢.1-17b:

[SSEEtT
ct’sct’sc

Ak sanam nep&i pozadie pracovneg plochy, mdzeme ho kedykol'vek zmenit'. V podpolozke Pozadie prejdeme
na zaloZku Tapeta a z pontkanych tapiet si vyberieme ta najvhodnejSiu - obr.¢.1-18:
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(Jadavam prednost’ only_k.jpg). M&zeme priradit’ réznu tapetu réznej ploche alebo stanovit’ rovnakud pre vSetky
dostupné plochy. Ak nam nevyhovuje ani jedna tapeta z pontkanych, Ziadny problém! Jednoducho si nahrame
vhodny obrazok a zvolime si ho ako pozadie plochy. Aleideto gj inak, ¢o si ukaZzeme neskér.
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Pracovna plocha
Standardne st v KDE nadefinované 4 pracovné plochy. Ak potrebujeme zmenit' pocet pléch, méZzeme tak urobit
v podpolozke Pracovné plocha na z8 oZke Pocet pléch - obr.¢.1-19:
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Jednoducho "chytime" mySou bezec t'ahového posuvnika a pridavame alebo uberdme pocet pracovnych ploch.
M6zeme ich mat’ maximalne 16, ale musime si uvedomit’, Ze vel’ky pocet pléch ukréda z operacneg) paméte a
celkového vykonu pocitata.

Setri¢ obrazovky
je ném uz zndmy z inych operacnych systémov. V tejto podpolozke si vyberieme ten ngjvhodnejsi, nastavime
¢asovu odozvu a pripadne ho poistime heslom - obr.¢.1-20:
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Styl

je podpolozka, v ktoregj nastavujeme vzhrad tlagitok, prepinacov, zaloziek ainych komponentov grafického
okna. Ak chceme zistit,, ako ktory Syl vyzera, staci mySou vybrat’ jednotlivy Styl av pravej dolngj polovici okna
uvidime vysledok - obr.¢.1-21:
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Polozka Zariadenia
V tejto polozke Ovladacieho centra nastavujeme tri zariadenia: digitalny fotoaparét, klavesnicu a mys.

Digitalny fotoapar at
V tejto podpol ozke definujeme pripojenie atyp digitdlneho fotoaparatu. Je podporovanych velrké mnozstvo
"digitalov" od r6znych vyrobcov so sériovym pripojenim alebo s pripojenim pomocou USB.

Klavesnica

V tejto ponuke vyberieme tie klavesnice, ktoré chceme pouzivat'. Ich vyber potvrdime zaskrtnutim okienka u
nézvu klavesnice. Ak zaskrtneme Povoli#’ prepinanie klavesnic, mézeme medzi jednotlivymi klévesnicami
prepinat’ pomocou mysi kliknutim na vlajoc¢ku alebo pomocou definovang) klavesovej skratky - obr.¢.1-22:
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Na zalozke Pokrodilé mdzeme urcit, ¢i sa klavesa Numlock ma pri Starte KDE zapnut, vypnit’ alebo nezmenit’ -
obr.¢.1-23:
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Mys

V tejto podpolozke nastavujeme to, ¢i je myS pre pravaka alebo lavéka. Zaroveti mézeme zvolit, ¢i budd sibory,
ikony alebo polozky menu reagovat’ na"jednoklik" alebo "dvojklik". Akosi som si nadvojklik z obdobiaM$S
Windows zvykol, apreto s ho nechavam g v prostredi KDE - obr.¢.1-24:
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Nepresli sme Uplne vsetky sicasti Ovladacieho centra KDE aani to nebolo nasim dneSnym cielom. Ibasme si
nastavili prostredie tak, ako to ndm najviac vyhovuje. To, ¢o sa nachadza v ostatnych, dnes nepreberanych
polozkéch zostava za domacu Ulohu. Pamétajme, Ze by prostredie malo byt hlavne G¢elné, atak privelmi
"vy§perkované" efekty byvaja skor na zavadu. V Setkého s mieroul!
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Linux prakticky ako desktop/z:as

V minulych ¢astiach sme si ukézali, ako sa d& nakonfigurovat’ prostredie KDE. V Linuxe je zname ete jedno
prostredie atym je GNOME.

GNOME (GNU Network Object Model Enviroment — ¢itagj ,,gnoum*) je kompletné pracovné grafické prostredie.
Narozdiel od KDE vSak GNOME nema pevne stanoveného spravcu okien. Implicitnym spravcom okien je
Sawfish, k dispozicii je vSak viac moznosti, medzi ktorymi si my, pouzivatelia mézeme vyberat’.

Domovska stranka projektu GNOME je www.gnome.org.

Tak ako KDE, g GNOME preché&dza neustdlym vyvojom. Zatial’ ¢o v distriblcii RedHat 7.3 bolo GNOME vo
verzii 1.4, tak u nového RedHatu 9 je vo verzii 2.2. A nadomovskej strénke je uz dostupna verzia2.4.
GNOME si mdzeme naindtalovat’ do Tubovolngj distriblcie Linuxu.

Vieme, Ze distriblcia RedHat podporuje obe prostredia, teda GNOME g KDE (GNOME moZno preferuje

o tro3ku viac). V poslednych verziach svojho distra sa snazi zjednotit’ vzhl'ad obidvoch prostredi pod jednotnou
témou s ndzvom BlueCurve.

Samozrejme, my si mézeme zvolit’ inG grafick( tému a prostredie upravit’ podl’a naSich poziadaviek.

Ako satorobi, to si dnes ukézeme.

Spustenie GNOME

Zaklady spustenia, ktoré sme si spomenuli u KDE platia gf pre GNOME. Aby sme nastavili systém na
automatické spist'anie grafického prostredia, toto mézeme ovplyvnit v sibore /etc/inittab.

Tak ako KDE, g GNOME sa spusta prikazom startx. Niektoré literatlry uvédzaju g prikaz gnome-session, ale
v systéme RedHat tento prikaz GNOME nespusti, ale skonéi s chybou.

Ak sme pri indtalécii Linuxu nadefinovali ako primarne grafické prostredie KDE a chceme prejst na GNOME,
pouZijeme utilitu Desktop Switching Tool. Ako sa pouZiva, to si nastudujeme v seridli Zaciname s Linuxom.

Zakladné ¢asti GNOME

Cela obrazovka sa sklada z niekorkych casti:
@ plochasikonami

@ oknanaploche

g pand

Plocha sikonami

Vyznam plochy je namisto znamy. Preto iba par pozndmok:

Na ploche sa nachédzaj i zakladné ikony:

@ Domovsky —je ikonka, ktora nés po kliknuti navedie do domovského adresara, kde méme uloZené pracovné
subory adata

@ Zacar’ tu —téato ikona spusti okno s rovnakym nazvom — vidime ho na obr.¢.1. Toto okno nahrédza polozky
menu, ktoré zobrazuje g s ikonami

@ Odpadky —niejeni¢ iné, ako dobre zndmy k6S z MS Windows. Jeho funkcia je totoZzna

@ Floppy a CDROM - naploche sa mézu nachédzat’ g ikony, zobrazujlce disketovi alebo CD mechaniku.
V pripade, Ze mame v tychto zariadenia vloZené médium, systém ho automaticky namontuje a prida
prislusnd ikonu na plochu.

Okna na ploche
Okna na ploche st grafické vystupy jednotlivych programov alebo utilit.

Panel

Panel je Uzky pés naokrgji obrazovky, ktory pouZivatel'ovi zl'ah¢uje pracu v grafickom prostredi. Slcasti
amoznosti panelu si vysvetlime niZ3ie, teraz ndm staci vediet’, Ze sana nom nachédza najdoleZitejSie tlacitko
hlavne ponuky.

Rozdiely voverziach 1.4a 2.2

Aj ked’ podstata a principy v jednotlivych verziach st totozné, predsalen vo vzhr'ade av polozkach menu doSlo
medzi tymito dvoma verziami k znatnym zmenam. Preto hned’ od za¢iatku na ne poukézeme, aby sme sa potom
mohli venovat’ nastavovaniu a moZnostiam, spolo¢nym pre obe verzie.


http://www.gnome.org
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Z&kladny vzhr'ad obrazovky verzie 1.4 (ktory si samozrejme mdzeme zmenit), ktory sanam zobrazi po spusteni
GNOME, jenaabr.¢. 1:

@BET el

VSimnime si, Ze satradi¢ny Startovaci symbol labky zmenil na ¢erveny klob(gik. Je to Specialita RedHatu, preto
nainych distriblciach labku ngjdeme.

Okrem hlavnej obrazovky saverzieliSiaaj v polozkach menu.

Menu vo verzii 1.4 je nacbr.¢.3:
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A menu vo verzii 2.2 je naobr.¢.4:
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Va&mnime s, Ze tato verzianie je Uplne lokalizovana do slovenského jazyka, ¢im ju znaéne znevyhodiiuje
a odsliva na druhé miesto. Preto niektorym pouzivatel'om instalujem verziu 1.4.

Zacfiname nastavovat’

My, ¢o sme sa uz stretli s niektorym grafickym prostredim ocakavame, Ze nazmeny vzhl'adu a spravania sa
grafického prostredia sa pouziva akasi uceleny nastroj, ktory zdruzuje — centralizuje jednotlivé utility s
menitel'nymi polozkami. Takémuto nastroju sa hovorieva ovliédaci panel, riadiaci panel alebo kontrolné centrum
(Control Center). Podobny nastroj n§deme gj v prostredi KDE.

Vo verzii GNOME 1.4 sato nazyva Ovlédacie centrum. Mé&Zeme ho vyvolat’ kliknutim naikonu , kastliku*
snaradim na Paneli, alebo priamo spustit’ prikazom gnomecc — obr.¢.5:

Onilddacie centrim

i e
mera s

g srcemens
Fanaliwm T
e AL atm

Musim priznat’, Ze som tak trochu konzervativny. Mam réd uréitd stabilitu atrvacnost’ veci, vzt'ahov a zvykov
amenimich len vel'mi neréad, g to len v pripade, ked’ som presvedéeny, Ze je zmena pozitivna.

Preto ma prekvapuje, preco sarbézne programy ¢i projekty verziu od verzie menia— bohuzial’ — k horSiemu. Preto
ma hneva, Ze vo verzii 2.2 a vysSie Ovléadacie centrum uz nengjdeme. V Setky nastavovacie prvky sa nachadzaju
v polozke Preferences, ktort vyvolame z hlavného menu (pozri obr.¢.4).

Ak sa dobre pozrieme na rozbalené menu polozky Preferences, ngjdeme na druhom mieste v drunom stipci
Control Center. Ze by som sa bol mylil?

Klikneme nar a uvidime namiesto riadiaceho panelu zlozku s ndzvom Preferences, ktora rekurzivne zobrazuje
obsah celého stlpca menu, vrétane Control Centra — obr.¢.6:
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Polozky Ovliadacieho Centra ¢i zloZky Preferences st totozZné, |iSia sa mozno len poradim.

Zlozka Preferences obsahuje tieto polozky:

(Budeme predpokladar, Ze uZ vieme, ¢o je ¢o v nastavovacich moZnostiach toho - ktorého grafického prostredia.
Z&akladné polozky Upravy vzh/adu a spravania sa grafického systému st viade totoZné. Preto si dnes nebudeme
do najmensich podrobnosti ukazovar, ako sa napriklad zmeni tapeta na ploche, ale ukédZeme si rozdiely
prostredia GNOME oproti zauzivanym zvyklostiam v inych grafickych prostrediach. Pridame si par finti ¢iek, aby
sme zstili, Ze aj GNOME je vel/mi dobry produkt):

Q80 V8NNV N 88 V8 QW

About Myself (O sebe) —tu méZzeme upravit’ zakladné Udaje o naSej osobe

Accessibility (Dostupnost’) — nastavenie spristupnenia klavesnice, tzv. “lepkavé* klavesy, odozvy a pohyb
mysi

Control Center —vyvola sam seba (verim, zeto v d’alSgj verzii odstrania...)

Fotografia pre prihlasenie — umozauje vytvorit’ nase foto, ktoré sa bude zobrazovat’ pri ndbehu GNOME
(aelen vtedy, ak sme nastavili systém tak, aby hned po boote spistal GNOME)

Hanheld PDA — ulitity na spolupracu s PDA

Klavesnica — d’alSie moznosti nastavenia parametrov klévesnice — rychlost’ opakovania klavesov, kladvesovy
kurzor a zvuk

Klavesové skratky — pozname ich pod pojmom zrychlené klavesy, napr. Alt-F4 (chichichi...)

Menu a panely néstr ojov —meni popisy ikon, menu a néstrojov

Mor e Pr efer ences — obsahuje d’alSie podpolozky, ako je Databaza CD, Panel, Sawfish manager a Sedenia
MyS — nastavenie mySi, zrychlenia, citlivosti a kurzora mysi

Okna — presun okna, zavretie okna a pod.

Password (heslo) — tymto heslom sa odomyka obrazovka po pauze

Pismo — nastavenie pisma pre popisy okna, menu, plochy aterminalu

Pozadie — nastavuj e pozadie plochy ajeho syl

Siet’ové proxy — nastavenie proxy serverov, cez ktoré sa pripgame do Internetu

Sprava suborov — tu sa definuje spravanie siborov (jednoklik, dvojklik), néhr'ady, pohrady...

Setri¢ obrazovky — vyberme si vhodny etri¢ obrazovky

Standar dné aplikéacie — definuje www prezerag, termind atextovy editor

Téma — natomto mieste s mdzeme vybrat’, ako ma vyzerat’ vzhl'ad okien, tlagitok, prepinagov ainé.
VyskiSgjte!

Typy stborov a programy — priradime stiborom typ programu podl'aich pripony

Vlastnosti CD — definuje vlastnosti CD a DV D, automatické mountovanie, hlasenia

Zvuk — definuje systémové zvuky a odozvy

Moznosti panelu
Naobr.¢.7 je zobrazeny panel z GNOME verzie 2.2:

® ‘% Hﬁg&@.;‘, ‘:.._h:. L uf awe | [ ki ||
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Panel sa sklada z tychto sicasti:

@ &artovacietlaéitko (niekedy nazyvané g hlavna ponuka) — g ked’ satu nachéddza ¢erveny klobuk (angl.
Red Hat = ¢erveny klobuk), standardnym symbolom Startovacieho tlacitka GNOME je , 1abka“. Je to obdoba
tlacitka , Start* v MS Windows

@ skryvacietlaéitko — su to tie dve malé Sipky po okrgjoch panelu. Ked’ na ne klikneme mySou, panel sa
odroluje prislusnym smerom. Opétovnym kliknutim sa panel vrati do poévodnej polohy

@ strankovaé —umoziuje prepinat’ medzi beziacimi programami a pohybovat’ sa po ploche. M& dve ¢asti:
Jedna sa sklada z ikon a popisov beziacich programov (tu napr. GIMP) a umoZziiuje prepinat’ medzi
programami, druha sa sklada z matice Stvorcov — obrazoviek a umoziuje pohybovat’ sa po ploche.

V zavidosti od pouZitej grafickel karty mdze byt viac obrazoviek (defaultne Styri). Kazda obrazovka
symbolizuje jednu kompletnu plochu, teda vrétane ikon a panelu. Natito obrazovku vSak mézeme
»Ukladat™ rézne okna programov

@ applety - si malé programy, zobrazujlce nejaku informéciu alebo vykonavajlce uréitd cinnost’ v pripade
kliknutia my3ou. Applety sa zobrazuju ako ikony v paneli. Ako priklad vzorového appletu je applet datumu
a ¢asu. Nachédza sa Uplne vpravo na paneli (pred skryvacim tlacitkom). Vyhodou je, Ze applety méZzeme na
panel pridavat’ alebo odoberat’ podl'a nasej véle (ako si ukadzeme)

@ spustace—su malé programy, na ktoré ked’ klikneme, spustia nami nadefinovanu aplikaciu, napr.
internetové pripojenie, webovy prezeraé, prezera¢ posty, textovy editor a pod. Tak ako applet, g spustac
mdzeme do panelu pridavat’ alebo z panelu odoberat’

@ vykresPova¢ (zasuvka, drawer) — této zasuvka umoziuje vytvorit pomocny panel, na ktory mdzeme ukladat’
d’alSie applety a spistace

Pod’'me si spolu panel trochu pozmenit'.
Zmeny na paneli — pridavanie a odoberanie jeho sti¢asti dosiahneme pomocou menu panelu. Na paneli ngjdeme
vor'né miesto a klikneme pravym tlagitkom mysi. Rozbali sa menu, podobné na obrézku ¢.8:

L & Prislusenstvo e

5 _ _ &% Zabava »

== Odstranit tento panel.. i Multimédia ES

<7 Vlastnosti 48 Mastroj >

[ Novy panel , B spustac...

B spustat z menu »

jj 8 Pomocnik Tlacidio +)
#k O paneloch € Hlavné menu s
| % O GNOME... | @ Vykreslovat L7

Klineme na prva polozku z ndzvom Pridar’ do panelu. V druhom podmenu sa nachadzaj U tieto pol ozky
apodpolozky (Maléa Sipka vedra polozky signalizuje d’alSie menu s polozkami):
@ Pridusenstvo:
@ Hodiny — prid4 applet hodin a ddtumu
@ HPadaniev slovniku — pripoji sa na prekladovy server
@ Sledovanie burzy — tento applet sa pripoji nazndme burzové servery a zobrazuje aktua ne hodnoty
@ Sledovanie poéasia — pripojenim na konkrétny server o pocasi dostdvame aktua ne informécie
@ Zabava
@ Ryba
@ Geyes—obidva applety st také hragicky. Vyskusgte!
@ Internet
@ Monitor novel posty — oznamuje do3 i postu
@ Svetld modemu — zndzornuje blikanie lediek modemu
@ Termindl Server Client
@ Sledovanie bezdr6tového pripojenia
@ Multimédia
@ CD prehréava¢ — prehrdva cédecka
@ Nastavenie hlasitosti — zobrazi posuvny regulétor hlasitosti
@ Nastroj
@ Monitor nabitia batérii —vhodné u notebookov
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Paleta znakov — zobrazuje Specidlne znaky, ktoré méZzeme pouZit’ v texte
Prikazovy riadok — nie¢o ako vel'mi jednoduchy terminal
Pripojenie diskov — zobrazuje stav montovania diskov, mozno nakonfigurovat’ viac diskov
Prepinanie klavesnic — zobrazuje stav a umoZiiuje prepinanie klavesnic roznych jazykov a pod.
Oblas’ upozorneni — hlasi rézne systémové upozornenia
Tlacidlo pre zobrazenie plochy — kliknutim natento applet sa zatvoria vetky okna a zobrazi saiba
plocha
Systémovy monitor — graficky zobrazuje vytazenie procesora a paméte a textom udava hodnotu v
percentach
Zoznam okien — je si¢ast'ou strankovaca
Prepinanie ploch — je sli¢ast’ou strankovaca
ac... —umoznuje vytvorit’ spustac — obr.¢.9:
zam..ﬁgpumnj
Mo | TR

eneric ke meno

e 8 Q88888

S
g

Karmanir
Prikax = | | Prezemal

Ty | Aplkacia 1

fhona |Bex ikom| [C] Spusti v beminal

(B ETa

@ Spusta¢ z menu —umoziuje vytvorit spust’at aplikécie, ktord sa nachédza ako polozka réznych menu
hlavnej ponuky
@ Tladidlo
@ Odhlasi?’ — ukon¢i sedenie
@ Zamknug- uzamkne obrazovku
@ Obrazovka — zosnima obsah obrazovky a uloZi ho ako stbor
@ N’ — vyhladavanie suborov
@ Spustir’ — nieco ako polozka,, Spustit™ v hlavnegj ponuke

@ Hlavné menu — vytvara hlavni ponuku, teda labku alebo klobugik
@ VykresPova¢ — prid4 na plochu obrazok zasuvky. Nad touto zésuvkou sarozvija d’asi panel, do ktorého
mbzeme pridavat’ applety alebo spustace. Kazda zasuvka moze byt pomenovana. Priklad jednej zasuvky g
s pridanymi ikonami appletov a spistacov je naobr.¢.10:
[ o |
o
| —
.@-—'-
- . |
£
E
2
Poznamka:

Kazdy pridany applet alebo spisrac¢ mdzeme konfigurovar alebo odstréni# z panelu pomocou menu, ktoré sa
rozbali, ak nad danym appletom alebo spisracom klikneme pravym tlacitkom mysi.

Tak ¢o, p&i savam GNOME? Teraz je uz len navas, ktorému grafickému prostrediu date prednost’!



27

Linux prakticky ako desktop/ 4.es

V minulg ¢asti som sa snaZil uspokojit’ tych, ktori ako svoje preferované prostredie pouZivaju Gnome. Opétovne
pripominam, Ze nechcem vyvolavat’ nikdy nekong¢iacu polemiku (never ending flame) o tom, ktoré prostredie je
to lepSie — ¢i KDE alebo Gnome (tu musim oprasit’ svoj citét z Uplnych zagiatkov seridlu Zaciname s Linuxom —
»Ktoré pivo je lepSie?*).

Tak jeto g sgrafickymi prostrediami. Vyberme s to, ktoré nam najviac ,, pasuje’ — a zostaiime uitho. Nau¢me sa
ho dobre ovlédat’ a netreba prechadzat’ k inému.

My, ¢o nosievame ¢erveny kloblgcik (¢erveny klobuk — po angl. Red Hat) to méme v posledngj dobe trochu
zjednoduZené. Red Hat totiZ zjednocuje vzhl'ad obidvoch prostredi, takZe dévody na polemiku sa pomaly
vytracaj (alebo Zeby naopak? Tak tedaneviem...).

M6Zeme povedat’, Ze uz mame to svoje (ngjlepdie ;))) prostredie nastavené tak, aby lahodilo nielen naSmu oku,
ale g hmatu (jednoklik — dvojklik apod.). Ale ¢o sluch? Ano, sluch ateda zéroven zvuk je v oblasti desktopu
velmi dolezity.

Preto sa zvuku dnes budeme venovat’.

Zvuk : Gnome kontra KDE 5
Dnesto bude v tejto oblasti v mieri. Principy nastavenia zvuku v obidvoch prostrediach st totiZ jednotné. Co
vSak budemerozliSovat’, je nastavenie v konzole alebo v grafickom prostredi.

Nastavenie v konzole

Z&kladné nastavenie zvukovej karty je mozno dosiahnut’ g z prikazového riadku. Uvidime, Ze je pomerne
jednoduché a mozno ho pouZzit’ tam, kde zlyha nastavovanie v grafickom prostredi.

Preto prejdeme do konzoly, napr. stlagenim Ctrl —Alt -F1.

Ak si niekto mydli, Ze ako spravny ,, desktopék” by nemal pracovat’ v prikazovom riadku, tak samyli! 1ba

pripominam, Ze desktop nie je len grafické prostredie. (Pojem desktop definuje princip prace nezaleziac na
prostredi!).

Ti, ktori predsa len nechct opustit’ grafické prostredie za ziadnu cenu, nech spustia 'ubovorny terminaovy
program (term, xterm), ktory sa naisto nachadza g v ich grafickom prostredi.
Nasledné pokyny su pre obidve skupiny totozné.

Nastavenie
Na prikazovom riadku (¢i v konzole alebo v termindli) spustime ndm uz znamy prikaz

[root@asterix root] # setup

Vyberieme vorbu Sound Card Configuration —obr.¢.1:

e Utility 1.8
Choose a Tool

Authentication configuration
Firewall configuration
Keuboard configuration
Mouse configuration

Metwork configuration
Printer configuration
System services

Sound card configuration

Timezone configuration
¥ configuration

nter? to edit & selection

V pripade, Ze nepouzivame RH distriblciu, méZzeme priamo zadat’ prikaz

[root@asterix root] # sndconfig
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Spusti saKonfiguraény program zvuku — obr.¢.2:

| Ovod |

sndconfig iz a configuration tool for sound cards,

Teraz =a pokiszim detegnut PrP kartu..

Report bugs at httpidlbugzilla,redhat ,com/bugzilla’

Po potvrdeni OK sa Linux pokisi otestovat’ nas hardvér av pripade, Ze mame zvukovU kartu podporujicu PnP
(Plug and Play), ¢i uz typu PCI alebo integrovanu priamo na zakladnej doske pocitata, sam ju rozpozna— obr.¢.
3

Visledky detekcie PCI

Zuukové karta PCI bola néjdend vo
vafon systéme. Detaily si:

Modeli Intel Corp. |B2801BA/EAM
AC'97 Audio

Poznadmka:

Nie vSetky karty si v Linuxe rozpoznate/né! SarSie zvukové karty pre | SA konektory nemozno automaticky
detegovar, preto ak mame takuto kartu, musime si 0 ng zisti¢ ¢o najviac informacii —typ, IRQ, 10 a podobne —
bud’ z dokumentécie alebo pod systémom MSWindows. Linux sa v takomto pripade spyta na tieto parametre, aby
ju mohol vo svojom systéme pouZiz.

Dnes je viak tychto muzealnych typov méalo a tak spravidla nie su s detekciou problémy. Ale ak mame lacny

zdroj starSich (hlavne znackovejSich) kariet, pouzimeich!

Klikneme na OK, ¢im odstihlasime detegovan( kartu (ved’ ¢o uz ndm zostdva— verme, Ze Linux nés hardvér
spoznalepSie ako my sami!). Prejdeme do okna, kde systém ponukne prehranie kratkej zvukovej ukazky —
obr.c.4:

Test. zwukovej karty

Teraz prehran zvukowd sampeel, aby
som zistil. ©i bola vaga zvukova
karta sprévne nastavena,
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Po opétovnom kliknuti na OK by samal ozvat’ kratky hovor starSieho pana. Po ukonéeni ukézky sa konfigurétor
spyta, ¢i sme uk&Zku poculi aebo nie—obr.¢.5:

Ak sme nepoculi ukazku, dozvieme sa, Ze naSa karta nie je spravne nastavena, alebo ju nebolo mozné riadne
zdetegovat’. Nemusi to vSak byt Uplne pravda. Prekontrolujme, ¢i mame reproduktory alebo sluchadla spravne
pripojené, ¢i nie je ovladanie hlasitosti na minimum ainé podobné , zaludnosti“. VeI'mi ¢asto to totiz byva
zévada tohto druhul

Ak sme ukazku poculi, klikneme na OK. Konfigurator nas informuje, Ze zvukova karta bola nastavena a do
suboru /etc/modul es.conf boli zapisané prislusné moduly, aby pri nasledujlicom Starte systému nebolo nutné
vykonavat’ nastavenie zvukovky znova— obr.¢. 6:

Sibor existuje

There is already a file called
feto/modules .conf, The existing file
will be renamed fetc/modules,conf bhak
and & new file will be written,

V uvedenom stibore /etc/modul es.conf mézeme ngjst’ zapis podobny tomu na vypise &.7:

alias ethO 8139t oo

alias usb-controller usb-uhci

alias sound-slot-0 i810_audio

post-install sound-slot-0 /bin/aum x-mnimal -f /etc/.aumxrc -L >/dev/null 2>&1 ||
pre-renove sound-slot-0 /bin/aum x-mnimal -f /etc/.aum xrc -S >/dev/null 2>&1 ||

Podstatny je riadok za¢ingjuci naalias sound... to daej uz méze byt iné—v zavislosti od nadgj zvukove karty.

Narozdiel od MS Windows nemusime vykonévat’ restart systému. Prislusné moduly boli zavedené pri teste
zvukovky atak odteraz bude naS Linuxik g hrat’.

Nastavenie v grafickom prostredi
Ako sme si povedali, u systému Red Hat nie je potrebné rozliSovat’ nastavenie zvukovej karty podr’ajednotlivych
grafickych prostredi. Rozdiel je v&ak podlraverzii.

Nastavenie zvukovej karty v Red Hat 7.x versus Red Hat 9

Aj ked’ pracujeme v grafickom prostredi, bohuZial’ vo verzii RH 7.x nengjdeme Ziadnu graficku utilitu na
nastavenie zvukovky. Preto musime pristUpit’ k nastaveniu v konzole. A to jeto, ¢o sme si pred chvilkou
ukazali.

V Red Hat 9 uZ ngjdeme ,, oknoidnu aplikéciu, pomocou ktorej méZzeme vykonat’ nastavenie zvukovej karty.
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Prejdeme ho hlavného menu atam v podmenu System Settings ngjdeme poloZku Soundcard Detection. Spustime
juaobjavi saokno podobné tomu naobr.¢. 8:

@ The following audio device was detected.

Vendor: Intel Corp.
Model: B82801BA/BAM AC'97 Audio
Module: i810_audio

L

Klikneme natlagidlo Play test sound. Ak je karta dobra a neexistuju Ziadne iné zavady (ako nezapnuté
reproduktory a podobne), z reprétikov sa ozve pekny stereofdnny zvuk. Po skonceni ukazky sa konfiguragény
néstroj pre istotu opyta, ¢i sme melddiu poculi alebo nie—obr.¢. 9:

Kliknutim na Ano konfiguréaciu ukoncime.

Nastavenie systémovych zvukov v jednotlivych prostrediach

Aby sme Uplne ozvucili naSe prostredie, musime nastavit’ g hranie takzvanych systémovych zvukov a uréitych
udalosti. Pod tymto mézZeme rozumiet’ zahranie melddie pri Starte alebo ukonéeni prostredia, pri kliknuti na
konkrétne tlacidld alebo ozndmenie dodlej novej posty. Toto musime nastavit v jednotlivych prostrediach
spravidla pomocou Control Center.

Gnome

Prejdime do hlavnej ponuky atam v menu Preferences spustime Control Center. Toto prostredie uz pozndme

z minulaatak sa nim uz nebudeme zaoberat’. VVyberme poslednu polozku Zvuk a klikneme natiu. Objavi sa okno
Nastavenie zvuku — obr.¢. 10:

Wb e Swnseme wlahen

11 13 rceshils = s e svukosed e eream

Lﬁ ot e s ¥ Iavve =!

Na zaloZke V3eobecné , zafgjkneme" obidve poloZky — Povoli#’ spustenie zvukového serveru a Zvuky pre
udalosti.
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Prejdeme na zdlozku Zvukové udalosti — obr.¢. 11:
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Natejto zalozke st uz preddefinované niektoré udalosti a st k nim priradené gj konkrétne zvuky. Tie s
samozrejme mbzeme vyskisat’ kliknutim natlagidlo Zahras’. Ak nam niektory zvuk nevyhovuje a chceme ho
zmenit', alebo niektord udalost’ nema priradeny Ziadny zvuk, mdzeme tak urobit’ kliknutim natlagidlo
Prezerar'.... Ak ani tam neexistuje pre nas vyhovujuci zvuk, mdzeme si ho vytvorit’ sami vo formate .wav!

KDE
V prostredi KDE spustime Ovladacie Centrum. V pravej ¢asti okna prejdeme na polozku Zvuk a multimédia
av ngj napolozku Zvukovy systém —obr.¢. 12:

[ valrey wvstdte - Drfdidacie Centrom

Nazalozke aRTs kliknutim zafajkneme prva polozku — Spustiz’ aRTs zvukovy server pri spusteni KDE.
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Kliknutim natlagidlo Test zvuku otestujeme, ¢i je nastavenie v poriadku.

Prejdeme do Tave ¢asti okna na polozku Systémové spravy —obr.¢. 13:
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V pravel horng ¢asti sanachadzalista, kde st mézeme vybrat’ skupinu udal osti — naSom pripade KDE Systémové
spravy. Konkrétne udalosti sa nachadzaj( v okne pod touto listou. KaZzda udalost’, ktor& méa nadefinovany
prislusny zvuk, je oznagena symbolom noty. V okne Akcie pod jednotlivymi udalostami sa nachédzatlagidlo,
ktoré spusta prehranie jednotlivych zvukov. V pripade, Ze niektord udal ost’ nema ete priradeny konkrétny zvuk,
urobime tak kliknutim na symbol otvorengj zlozky napravo od prehrévania zvuku.

Kliknutim na PouZi#’ ukon¢ime nastavovanie zvukov.

Aplikéacie pracujuce so zvukom

Nastavit’ zvukovy systém kvéli tomu, aby sme pocivali systémové zvuky je sice krasne, ale v prostredi desktopu
nedostato¢né. Podstatou nastavenia je moznost’ na Linuxe prehravat’ hudbu od klasickych hudobnych cédeciek
poénuc ardznymi komprimovanymi formatmi konéiac. Nato sl (zia rézne multimedidlne aplikacie.

kscd
Prehrévac kscd — The KDE Project’s small/simple CD Player je prehrava¢ klasickych audio cédeciek, ktoré sa
beZne pouZivaju do réznych stolnych prehravacov —obr.¢.14:

3 Kscp i)
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Tento prehrava¢ n§deme v poloZke menu K - Programy — Multimédia -Prehravac CD (pre RH 7.x) alebo Audio
and Video (RH9).

UZ z pohl'adu vidime, Ze jeho obsluha je intuitivna a vel'mi pripominaklasicky stolny CD prehravac. Mé vsak
nie¢o naviac — CDDB — Compact Disc Data Base. Je to databéza dostupna na Internete, v ktorej si zhromazdené
Udaj e o skoro v&etkych CD tituloch, ktoré kedy boli vydané. Ak sme pripojeni k Internetu, prehrava¢ sa po
vloZeni nového meédia spoji s prislusnym serverom a samostatne si vyhl'ada nézvy skladieb a meno interpreta pre
prehravané CD. Tieto informécie potom bude zobrazovat’ na displeji. Ako toto riadne nastavit’ si ukazeme

v budtcej ¢asti.

Kaboodle a Noatun
Tieto dva programy, g ked’ pochadzaj (i od réznych autorov, sa podobaju ako vajce vajcu, no ved’ posiid’te sami —
obr.¢.15 aobr.¢.16:
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3 file:fmnt/cdromftitanic/track14.mp3 - Kaboodle |0 X| E@, Hoatun =101 x|
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filexmnt’cdromditanicsrackld. mp3

s (0019

trackl4.mp3 05:10

Obidva programy nesl (izia na prehravanie audio cédeciek, ale siborov v inych digitélnych audio forméatoch.
Jednym z najznamejSich je Ogg Vorhis.

xmms
Program xmms (X Multi Media System) je asi najzndmejSi program na prehrévanie digitd nych audio formétov —
obr.¢.17:
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Ak pozndme program WinAmp z operac¢ného systému M S Windows, tak xmms ndm tieZ nebude nezndmy.
Pévodne bol vytvoreny na prehrévanie audia vo forméte MP3. BohuZzial’, licen¢nd politika autorov nedovol'uje
bezplatné prehravanie tohto formatu, atak od verzie RH 9 musel byt program xmms upraveny tak, aby
neprehraval ,,empétrojky”. Tento formét bol nahradeny inym — domnievam sa, ze lepSim, ale zatial’ malo
znamym formatom, ktory sme tu uz spomenuli — Ogg Vorbis.

Gnome CD prehravaé
Zatial’ ¢o kscd, kaboodle a noatun sa nachadzaju v prostredi KDE, pre Gnome existujetiez CD Prehravac —
obr.¢.18:

d .CD. prehravac
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Vidime, Ze méme navyber dostatok audio prehrévacov, staci si jeden vybrat’ a pouZivat'.
Ale ako jeto s prehravanim videa?
A o tom nabuduce.




Linux prakticky ako desktop/s.as

Tak ¢o, ¢o poviete na prehravanie hudby pod Linuxom? Musite uznat, Ze Linux uz nie je v plienkach, ale pomy
aleiste si buduje svoje miestecko g nabeZznom pracovnom stole. A Ani s prehravanim videato nie je také zlé.
Pod’'me si dnes o tom nieco porozpravat’!

Prehravace videa

Tak ako existuje niekorko roznych prehravacov zvukovych formétov, tak existuje g niekor'ko réznych
prehravacov videa (pod pojmom video st mdZeme predstavit’ rézne forméty videa, po¢nuc klasickym AV
akonciac ASF).

My si dnes predstavime tieto ngj ¢astejSie pouZivané prehrévace:

g xine

@ totem

g mlayer

A ako jeto v tgto brandzi bezné, kazdy prehrava¢ ma nieco pozitivne a kazdy ma nejaku tu chybicku krasy.
V analégii s pivom, zadlezi len nanas, ktory si vyberieme.

Xine

Xine je prehravac videa, ktory je vyvijany nemeckymi vyvojarmi za vydatnel pomoci asi 30 programétorov

z celého sveta. Po dobu viac ako dvoch rokov saxine stal kvalithym prehrévacom videa vo formatoch MPEG,
AVI, MOV, ASF dea MP3. A ¢oje as ngjprinosnejSie xine dokéZe prehrévat’ g coraz obl'ibenejSie DVD
aVCD.

Domovska strénka xine je http://xinehg.de, inak vel'mi pekna, kde ngjdeme rézne novinky, skiny a samozrejme
aj posledné verzie tohto prehravaca. Nesmieme zabudnUt’ g narézne kodeky, aby sme nemali problémy

s prehrévanim niektorych formétov.

V niektorych distribliciach ako RH7.3 je xine uz jeho sti¢ast’ou, takze sta¢i kliknlt” mySou na nazov filmu, ktory
chceme prehravat’ a potom sta¢i salen pohodine usadit’ a sledovat’ pozadovany film.

Spusti sa prehravanie filmu v grafickom prostredi. Sklada saz dvoch ¢asti — z prehrévacieho plédnaa zo
samotného prehravaca— obr.¢.5-1:



http://xinehq.de
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Grafické prostredie prehravaca xine sa sklada z niekol’kych ¢asti — obr.¢.5-2:

V horngj Tavej ¢asti sa nachadza posuvnik pre navigaciu v prehravanom videu.

V pravej horngj gasti sa nachadzaju dve ikony — ten silngjSi krizik znaci celoobrazovkové premietanie, kliknutie
naten slabsi spdsobi vypnutie grafického rozhrania prehréavaca (zostane iba pl&tno).

V&Sinu strednej ¢asti zabera displej, tak dobre zndmy z réznych stolnych prehrédvacov a podobnych zariadeni.
Vedl'a sa nachadza ovladaci kruh. Vyznamy jednotlivych tlagidiel si zndme, trebalen povedat, Ze pri nabehnuti
kurzoru my&i na niektoré z nich dostaneme stru¢nl popi skul.

Spodn ¢ast’ tvori niekol’ko tlagitok — volby typu videa, zobrazenie playlistu a podobne. Nechyba ani tlagidlo na
stiSenie zvuku a celkového audio ovlddania

V &etko tvori kompaktny celok, ktorému sa neda ni¢ vytknit'.

V T'avom dolnom rohu je ikona, vypinajUca cely prehravac a montézny kI'Gé (zeby 17 na 13???)tradicne
symbolizuje moznosti réznych nastaveni, vratane vol'by vhodného skinu, napr. typ lcd — obr.¢.5-3:

{home/sanba/data/A Je To - 87 Swetlo, avi
18 E: 4(pif)3 & e 02 46 l

DOOEDEEDN e

Nastavenie prehrévata je tvorené kartou s niekol’kymi zélozkami, kde je prehl'adny zoznam poloZiek, ktoré
mbZeme sami upravit’. Volieb je skutoéne vel'a, od nastavenia grafického vyzoru, cez nastavenie réznych
kodekov aZ po nastavenie audia— obr.¢.5-4:
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TaktieZ st mdZeme nastavit’ kldvesoveé skratky, ktorymi méZzeme projekciu riadit’ nie pomocou mySi, ale priamo
z kldvesnice. Taburka ¢.5-5 popisuje defaultné kldvesové skratky:
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Tab.€.5-5: Klavesové skratky

Klavesa Vyznam

Sipka vpravo/vliavo posun 1 min. vpred/vzad

Ctrl + Sipka vpravo/vlavo |posun 15 sekind vpred/vzad

Sipka nahor/nadol rychlé/pomalé previjanie

Page Up/Down predchadzajlci/nasledujuci prvok Playlistu
0-9 posun v prezeranom videu na poziciu 0-90%
Enter Play

medzernik Pause

S Stop

F FullScreen

G skrytie/zobrazenie GUI

t vytvorenie obrazku z prehravaného videa
Q ukoncenie programu

Totem
Totem je nevlastny bratranec xine z druhého kolena, lebo je postaveny na kniznici xine-lib. Je sti¢ast’ou
distriblicie Mandrake 9.2 a takisto zahfna moznosti prehravaniaDVD, VCD, ale g audio CD — obr.¢.5-6:

Upravit Zobrazit Go Sound Pomocnik

Ice Age.avi

1 m| v gl e

Playing 0:15/ 1:17:55

Mplayer

Nazaver si predstavime najvyvijang§i prehravac filmov v dneSng linuxovej komunite. Mozno povedat’, ze g
najkvalitnejsi, pretoze prehrava hadam vsetko, ¢o chceme. Jedna sa o viac ako dvaroky vyvijany prehravac
mad’arskych autorov, ale ako to uz byva, navyvoji sa podiel’aju programétori z celého sveta.

Domovska stranka tohoto prehrévaca je na adrese http://www.mplayrhg.hu. Najdeme tu novinky okolo vyvoja,
ale gj Specidne zostavenu kolekciu kodekov, ktora obsahuje zvl&st upravené win32 kodeky. Pre nds — Slovékov
aCechov jetiez velmi dolezité, aby nam spravne fungovali slovenské (¢eské) titulky a pave preto mame
moZnost’ stiahnlt’ si narodné fonty v kddovani 1SO8859-2. NiZe je pak seznam skint pro GUI (Graphic User
Interface) pro tento prehrévace.



http://www.mplayrhq.hu

Linux prakticky ako desktop/e.as

Tie doby, ked’ sme programy prendSali na niekol’kych desiatkach diskiet st uz davno prec. Dnes existuje
dostatok dostupnych prostriedkov na uchovavanie, prenos alebo g spistanie,,nadrozmernych” siborov.
Héadam cenovo nagjvyhodnejSieje CDR a CDRW médium.

Ti, ktori poznaju rézne zapisovacie (inak zname g ako napal’ovacie) programy z prostredia MS Windows
potvrdia, aka Ze je to paréda, skopirovat’ alebo vytvorit' si vliastné cédecko.

Ani my — linuxovi desktopisti a (serveristi) nie sme v dnednej dobe o to ochudobneni. V Linuxe uz existuje
niekol’ko viac ¢i menej dobrych programov a utilit na zapisovanie a prepisovanie cédeciek pod Linuxom.

A tymto programom sa dnes budeme venovat’.

Zakladny kameii — cdrtools

Mozno to bude pre desktopistov prekvapenim, ale s vypal'ovanim pod Linuxom neprisli ako prvi desktopisti, ale
serveristi. Veru tak, ti ako prvi potrebovali vytvérat’ zalohy systému na CD, apreto si vytvorili rozne konzolové
»heoknoidné" nastroje, ktoré zoskupili do jednotného balika s nazvom cdrtools.

V&etky grafické programy, ¢i uz v prostredi KDE, Gnome alebo inom funguiju tak, Ze klikanim iba nastavime
rozne parametre a nakoniec graficka aplikécia zavolatieto riadkove utility, predaim zadané parametre a slusne
ich poZiada, aby to za nu vypdlili (metdda ,, Dejte mi lidi ajavam to udelam!*).

Nevadi!

My deskopisti potrebujeme s naSim prostredim pracovat’ a nie &udovat’, preco a ako to funguje. Preto
predpokladajme, Ze v kazdej sludng distribucii je tento z&kladny zapisovaci balik uZ naindtalovany a nastaveny
tak, aby v plng miere kooperoval s grafickymi nadstavbami.

Poznamka:
Ak by sme sa predsa chceli len dozvedier viac o podstate zapisovania a o jednotlivych konzolovych nastrojoch,
v blizke] dobe sa budd tymto vel/mi podrobne zaoberar serveristi, takze trochu strpenia.

Grafické nadstavby

Aplikéaciam, ktoré v grafickom prostredi umoZiuju pracu - kopirovanie, mazanie, pripravu atvorbu nasho
cédecka sa hovorieva grafické nadstavby. SU to skuto¢ne nadstavby nad uz vySSie spomenutym bal ikom utilit
cdrtools.

Existujeich niekolko, od réznych autorov a v r6znych distriblciéch.

Bohuzial’, nie vZzdy najdeme ten-ktory balik pre svoju distriblciu a tak pokial’ nemame dostatocné skiisenosti

s kompilovanim programov priamo zo zdrojovych kédov, budeme sa musiet” uspokojit’ s tym néstrojom, ktory je
dostupny v dangj distribucii.

(Pri kazdom programe spomeniem, v ktorej distriblcii sa nachadza, alebo pre ktora distriblciu s mézeme
stiahnlt’ uz predpripravené instalacné baliky.

V poslednej dobe sa najviac rozsirili tieto aplikécie:
KonCD

X-CD-Roast

K3b

CDBakeOven

Arson

GnomeT oaster

[SEORORORORN

Pod’me sa na nepozriet’ podrobnejSie;

KonCD

Tento program je sti¢astou prostredia KDE. Standardne sa nachédza v distribucii RedHat 7.3, nainternete je
moZné ngjst’ g novsie verzie preinédistriblcie— verzia1.1. (Baicek pre Fedoru je tam tieZ, bohuZial’ nie je
jednoduché ho pre zagiatoénika nain&talovat’.)

Program mdZeme spustit’ prikazom koncd, alebo ho n§jst’ v KDE v menu System Tools— More system tools.

Po jeho spusteni sa objavi jednoduchy panel so Siestimi tlac¢idlami — obr.¢.1:
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laal KONCD - CD burner
KOnCD Devices Setup Help

| coycp ‘ Rip CD ‘
| Data CD ‘ ‘ Tools ‘
| Audio CD ‘ ‘ Quit ‘

V polozke menu Setup mbzeme zmenit’ defaultné nastavenie cel ého programu. M6zeme zmenit’ verkost’
bufferu, mame moznost’ povolit’ alebo zakazat’ Burn-Proff, ale g nadefinovat’ zoznam pouzivatel'ov, ktori maju
prévo s tymto programom pracovat’. Tiez mézeme upravit’ vlastnosti pre zapisovanie audio CD (priemerny
datovy tok, kvalita MP3) — obr.¢.2:

ol 5 0P -~ St - KOs CT

| Render & wrser devices
Ll 4]

| Deuicis |
M | [HorsT corwece-sae .|

B | reader

Patks
w HL-DT-5T COHRW GEE-S2408 “|

Users |

|EA  Help Delauks .-mml:n| ¥ apply | [BE Cancd

Vré&’'me sak z&kladnej obrazovke programu:

UZ z popisiek tlacidiel je zrejmé, ktoré na ¢o sUZi.

Tlagidlo Copy CD spusta duplikovanie cédeciek. Narozdiel od inych programov, KonCD umoziiuje duplikovat’
cédecka z IDE mechanik bez nutnosti ngjprv vytvorit’ obraz zdrojového cédecka na harddisk (tzv. image). Tejto
vlastnosti — zapisovat’ priamo, bez vytvorenia image sa hovori g on-the-fly zapis.

Poznamka:

Image je Specialny stibor, ktory v sebe nesie adresarovu Struktlru a data, pristupové prava, rozne parametre
ainé, ktoré chceme na médium zapisar. Tento stbor je potom posielany priamo el ektronike zapisovacieho
zariadenia. Tym sa urychli cely zapis, ktory zbytoche nevycer pava systémové zdroje pocitaca. Tento stbor je
beznymi spdsobmi pre obycajného pouZivatela necitate/ny.

Vytvorenie datového CD disku (Data CD) je rieSené tak, Ze na prvej zaloZke s menom Source Directories ngjprv
zvolime adresare s datami, ktoré chceme zapisat’ — obr.¢.3:
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Nadruhgj zdlozke Exclude Directories prezmenu nadefinujeme podadresare, ktoré sa sice nachadzajl

v pozadovanych adreséroch na prvej zélozke, ale ktoré v celkovom stborovom strome nechceme. Podobne na
tretej zAloZke Exclude files nadefinujeme neZiadlce stbory.

Tato vlastnost’ sana prvy pohlad zda velmi neobycéajna, avSak prax potvrdi, Zze sajednao velmi efektivnu
MOoZnost’.

(Napriklad naobrazku je vidiet', ze chceme vypdlit’ adresér /etc a/home. My ho v&ak nechceme cely, doméci
adresar pouzivatel'a oravec do toho zahrnut' nechceme. Preto na druhej zél ozke zadefinujeme, Ze Ziadame
vynechat’ adresar /home/oravec.)

Dalej na ostatnych zal ozkéch ngdeme moznost’ pre uloZenie image stboru (pre budici opakovany z&pis),
tlagidlo pre spogitanie velkosti zapisovanych dat. Nakoniec mézeme vyplnit’ daje o vytvaranom cédecku, ako
je nézov, autor a podobne.

Pre tvorbu audio CD diskov mame moznost’ nacitat’ sibory vo forméte WAV, MP3 alebo OGG.

Pod tlagidlom Tools sa nachadza moZnost’ zmazat’ prepisovacie médium CDRW alebo vyn(tit restart zariadeni,
ak sa mechanika sprava nestandardne. — obr.¢.4:

bl KON CD - Too (s S
CO-Whiter Ciptinms
Erase CD-RW. | 4 =7 | [ Elect CD'alter wite
» [ Eosce mode
Spesd 1l -
' : = [ Gemerale TOC

Reset all devices

Start i
I :

-

KonCD je dobry zapisovaci nastroj, pomerne jednoduchy vzhl'adom gj obsluhou. Nie je Uplne dokonaly, aleto
Vv podstate nie je Ziadny néstroj. Napriek tomu pini svoju funkciu vel’mi dobre a hodi sa prave pre zac¢ingjGcich
»Vvypaovacov“.

Aj ked’ domovska stranka programu je www.koncd.org , bohuZial’ na nej uz nengjdete Ziadnu zmienku

0 spominanom programe. Preto treba hl'adat’ nainternete alebo na mojej zredigovaneg web stranke
www.mior.host.sk.

X-CD-Roast

Toto je program, ktory sa Standardne nachadza snad’ vo vsetkych distribiciach (okrem Mandrake). Taktiez su
dostupné predkompilované balicky pre mnoho inych distribicii Linuxu.

Je dostupny vo verzii 0.98, ¢o zn&ii, ze to ete stdle nie je to ,pravé orechové*. Ale ako uz je v Linuxe zvykom,
g nefindlne verzie st pomerne funkéné a stabilné.

X-CD-Roast je logicky ¢leneny do troch z&kladnych ¢asti — obr.¢.5:
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http://www.koncd.org
http://www.mior.host.sk
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Nastavit’
Hned’ po prvom spusteni budeme vyzvani, aby sme vykonali aspoi najzékladnejSie nastavenie — ato nastavenie
adresara pre ukladanie doc¢asnych image siborov, napr. /tmp — obr.¢.6:
T R - =
Mastavit'
it | CT] by | H680 B | B | sl

et it e e T
- E [ ook e o | et

L =

Dalgj je mozné nastavit’ rychlosti ¢itania a zapisu, moznosti zapisu (DAO, TAO), tvorbu logovacich stiborov,
nastavenie jazyka — vidite, Ze slovencina funguje — a zoznam opravnenych pouZzivatel'ov.

Kopirovat’ CD

Druhou ¢astou programu je kopirovanie CD. Musime si uvedomit’, Ze tento program neumoziuje z jednej
mechaniky ¢itat” a hned’ natitané data zapisat’ na ciel’ové CD bez tvorby image siboru (toto obmedzenie satyka
iba IDE mechanik, so SCSI mechanikami je to mozné). Kopirovanie CD sa sklad4 z jeho precitania, verifikécie,
vytvorenia do¢asného image stiboru, (ak sajedna o audio CD, tak dokéZe prehrat’ zvolené stopy) a nakoniec
samotného z4pisu na ciel'ové CD a zmazania vytvoreného image stboru. Pri ¢itani audio CD méme moZnost’
synchronizovat’ ndzvy skladieb s CDDB serverom (ak sme ovSem pripojeni do Internetu!). Priklad nacitania
audio CD v reZime kopirovaniaje naobr.¢.7:

T . = W
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o SR L Bogads O ges Bel N RE " = H

Il 1 wage s

i- e T,

Aj ked’ sana prvy pohl'ad zdatento program oproti predchadzajicemu podstatne komplikovanejsi, nie je to tak.
Po chvilke prace s nim sa dobre zorientujeme, jeho ovladanie je intuitivne a ispeSne nam napomaha g tzv.
bublinova napoved’, ktorasaobjavi pri nabehnuti mySi na niektory ovladaci prvok.

Vytvorit CD
Tretou ¢ast'ou program X-CD-Roast je samotné vytvaranie CD — obr.¢.8:
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Podobne ako kopirovanie, tak g tato funkcia mana l'ave strane niekolko tlagidiel, umoZziujtcich manipulovanie
so stopami. Ak chceme vytvorit’ nové CD, zatneme na zalozke Zdr o] zostavenia. V pravom okne sa zobrazi
stiborovy strom, z ktorého pomocou my3i pret’'ahujeme do 'avého oknatie adresare a sibory, ktoré chceme na
CD zapisat’. Ked’ sme uz v&etko preniesli, prejdeme na zdlozku Vytvor session/image —obr.¢. 9:
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Natejto zal ozke mame dve moznosti:
A)) zapis pomocou image stboru
V Tave ¢asti — kliknutim natlagidio Zostav do image stbor u najprv vytvorime image stbor na harddisk tam,

kde sme mu nastavili cestu — obr.¢.10:
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Po zostaveni klikneme natlagidio Zapisat® stopy naTave strane obrazovky. Objavia sadve nové okna—
obr.¢.11:
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V pravom okne uvidime nami vytvoreny image stbor, ktory obsahuje to, ¢o sme si predtym nadefinovali

Pretiahneme ho my3Sou do 'avého okna a klikneme na spodné tlagidlo Akceptovat’ stopy k zapisu.
Potom prejdeme na zdlozku s ndzvom Zapisat’® stopy —obr.¢.12:
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V tomto skontrolujeme parametre zapisu (na pravej strane). Tu zaroveh mbZzeme vymazat’ prepisovacie médium
kliknutim natlatidlo Vymaz CD-RW v pravo dolu — obr.¢.13:
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Vyberieme spdsob mazania a potvrdime tla¢éidiom Vymaz CD-RW.

Ak smetak vykonali avsetko vyhovuije, klikneme na dolné malé tlacidlo Zapisat® stopy. Program nés vyzve
k vlozeniu ¢istého média do mechaniky a po odsthlaseni vykona samotny zapis— obr.¢.14:
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B) Zapis on- the fly

Narozdiel od kopirovania CD tu pri vytvarani cédecka mame moznost’ pouzit’ zapis on-the-fly (zaletu). Takisto
rozdielom od vySSie spominaného postupu sa ziadny image stbor nevytvara atak vSetky body na obrazkoch
¢.10 az 14 vynechame.

Klikneme natlagidlo Zostav a zapis on-the-fly v pravom dolnom rohu (pozri obr.¢.9). VSetko ostatné zanas
vykona aplikécia. Chvil'u prebieha zostavovanie obrazu v paméti pocitata a potom prebehne samotny zapis
podobny tomu na obr.¢.14.

MozZno sa spytame, preto teda hned’” nepouZit’ tito metédu. To ma niekolko dévodov:

@ &k budeme vytvérat’ image obraz podla postupu A, tento méZeme viacnasobne pouZit'. Vytvorili sme nas
vlastny projekt? Chceme ho podarovat’ priatel’om a znamym? Vytvorime image obraz podl'a postupu A
atento podla potreby viackrét zapiSeme na médium — netreba ho zakazdym zostavovat’. Zaroven ho mame
odloZeny nadisku na ,horSie casy"”.

@ Postup B je ndro¢ngiSi na hardvér pocitaca, obzvl&st na fyzickd pamét’. Ak jgj nemame dostatok, méze
déjst’ k nestivisiému toku dét do zapisovacieho zariadenia atym k poskodeniu a ndsledng strate média.

Aj tento program je skuto¢ne vel'mi dobry, je to taka linuxova klasika. Ma urcité nedostatky, ako je nemoznost’
zostavovat’ audio CD z MP3 stborov, ani neumoZziiuje grabovanie cédeciek. Tento nedostatok je v3ak vyvazeny
dobrou stahilitou a spol’ahlivostou.

Domovska stranka programu je www.xcdroast.org.

V budlcg ¢asti budeme pokracovat’ s ostatnymi programami.


http://www.xcdroast.org

Linux prakticky ako desktop/7.as

V minulg ¢asti sme savenovali réznym zapisovacim softvérom. Dnes budeme v tejto téme pokracovat’.
GnomeT oaster

GnomeToaster je, tak ako to uz jeho meno predznamenava, dnes beznou siéast’ou prostredia Gnome. Jeho
autorom je Andreas Eckleder — obr.¢. 1.

01 Andreas Eckleder
Gnometoaster i dtware, It may b

redisirit GPL
Sea AUTHORS in contrib archive for st of consit nomednasher Project
OK.

Mozno nie je tak rozsireny ako uz minule spomenuty X-CD-Roast, alebo nizSie opisany K3b, ale ma niekor'ko
svojich pecifickych vyhod. NgjmarkantnejSia z nich je bezkonkurenéne najSirSie moznosti nastavenia vsetkych
jeho funkcii. Je to skutocny ,, frontend”, pretoze jeho funkenost’ je zavida na spravnej konfiguracii kazdého
jednotlivého néstroja, ktory pri préci pouziva. Aj ked’ mdzeme povedat’, Ze uz pri indtalécii je funkény, mdézeme
ho este doladit’ , k obrazu svojmu* —obr.¢.2:
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Z&kladna obrazovka je na obr.¢.3:
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Podr'ahesla—V jednoduchosti je krasa— bude vyhovovat’ najviac Gplnym ,vypal'ovacim® zaciato¢nikom.
Okrem zrejmého menu, ktoré sa nachddza na hornej liste, stred okna zabera vypis adresérového stromu.

V dolng ¢asti sa nachadza okno, ktoré je tvorené tromi zaloZzkami na l'avej strane. Prva zalozka aktivuje okno,
do ktorej plochy jednoduchym pretahovanim presiivame stbory a adresére, ktoré chceme zapisat’ na cédecko.
Pouzivame mysS, stbory prenaSame metddou drag and drop. Na zalozke so symbolom CD disku mbzeme
nastavovat’ rdzne parametre zapisovacieho procesu — obr. ¢.4:
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Tu zadkrtnutim vyberieme prislusna vorbu. Pre laikov doporucujem ponechat’ tie, ktoré sa nastavia hned’ po
indtal&cii. Pre trochu skusenejSich doporucujem pozmenit’ rychlost” zapisu podl'a schopnosti mechaniky.
Osvedcilo sami zaskrtnutie vol'by Reload disc, ktord spdsobi, Ze pred kaZdou operaciou mechanika vysunie a
zasunie vozik s médiom. Tym zabezpeti synchronizéciu lasera a motora. Odstranili satak problémy

u niektorych lacnejSich médii. Ti skdsenejsi budu podr’a svojich schopnosti volit’ moznost’ Multisession, Disc at
once a podobne.

Samozrejmost’ou GnomeToastera je g vymazavanie prepisovatelnych CD-RW médii.. TUto ¢innost’ aktivujeme
kliknutim naikonu Clear Disk na paneli hlavného menu. Ak na predchadzaj Gcom obrézku ponechame vorbu
TOC only, bude vymaz CD-RW prebiehat’ vel'mi rychlo — obr.¢.5;
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V dolnom okne sme zéroven informovani o priebehu ¢innosti v textovej forme.

Po tom, ¢o sme vybrali stibory, ktoré chceme zapisat’ na disk, vioZim

—obr.¢. 6:

e prislusné médium a klikneme naikonu
Record. V dolnom okne prebehne textovy vypis pripravy zapisu a nasledne prebehne samotny zapis na médium
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Po ukonéeni zapisu sa vysunie médium a zapis je ukonceny.

GnomeToaster ma este jednu zaujimavu schopnost’. Ak v siborovom strome vyberieme stibor v audio forméte
amy3ou ho pretiahneme naikonu v pravom dolnom rohu, sibor sa za¢ne prehréavat’ tak, ako sme nato zvyknuti
u beznych audio programoch.
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Linux prakticky ako desktop/s.ast

V minulych ¢astiach seridlu o desktope na Linuxe sme si povedali nie¢o o zvukove karte, prehravani zvuku,
prehravani videa a naucili sme sa narabat’ so zapisovacimi programami. O kancelarskych programoch sme si
hovorili v starSich ¢islach ¢asopisu PC Revue, preto satym teraz nebudeme zaoberat’. Zostava ndm prebrat’
grafické programy, ale tym sa budeme venovat’ inokedy. Mnohi z véas v mailoch poZadujete, aby sme sa naugili
Linux ako desktop pripgat’ do siete. A ked’Ze je to vel'mi zaujimava a hlavne v dnednej dobe g potrebna téma,
budeme sajg dnes venovar.

Tebriasieti

Tebriapocitacovych sieti je vel'mi rozsiahlatéma, ktora by zabrala cely obsah niekol’kych ¢isiel nasho casopisu.
Preto sa tu dnes nebudeme venovat’ sietam komplexne, ale nasiet’ sa budeme pozerat’ z pohl'adu pouzivatel'a
Linuxu ako desktop. Aby sme v&ak pochopili ¢innosti, ktoré budeme vykonavat’, musime si ¢o-to z tedrie sieti
aspon vel'mi stru¢ne porozpravat'.

Siet’

Hned’ na zagiatku upozoriiujem, Ze pod pojmom ,siet™ si nebudeme predstavovat’ siet’ elektrickd (g ked’ taje
tieZz vel'mi doleZitd), ale siet’ pocitatovl.

Pokusme sateraz o jednoduchu definiciu:

Pocitacova sier je zoskupenie dvoch a viacerych pocitacov, ktoré st navzajom poprepajané ur¢itym prenosovym
médiom . Tieto pocitace v dangj sieti komunikuja komunikacnym protokol om.

Pocitace sa zdruZuji do pocitacovych sieti za Ucel om vzajomnej komunikécie a zdielania a vyuZivania
prostriedkov a zariadeni, pristupnych alebo pripojenych v sieti.

Typy pocita¢ovych sieti

Pocitacovych sieti je niekol’ko druhov. Nam nateraz postacuje vediet, Ze existuji dva hlavné typy, ku ktorym
budeme chciet’ svojho mil&gika pripojit’:

@ lokdnapogitatovasiet

@ rozlahlapocitacovasiet

L okalna poéita¢ova siet’

Lok&dna pocitacova siet’ — oznatovand L AN (Local Area Network) byva velmi ¢asto slangovo nazyvané ako
»lanka“. Je to siet’ malého rozsahu, ¢i do poctu poéitagov (od 2 do 50 pocitatov) alebo ¢o do velkosti rozlohy
plochy, ktor zabera. Spravidla, lanka* neprekracuje mary budovy, v ktorgj je umiestnena. Pozname domécu
LAN siet’, ktori m6zeme mat’ vytvorent doma, alebo Skolski lanku, ¢i podnikovi LAN siet’. Plodny rozsah siete
LAN byva velmi ¢asto limitovany maximal ne dovolenou dizkou prenosového média (pozri nizse).

Rozlahla po¢itaéova siet’

Rozl'ahla pocitacova siet’ — oznacovana ako WAN (Wide Area Network) je siet’, ktord zabera zna¢ny rozsah ¢o
do verkosti plochy, tak do poétu pocitacov. Tych mbze byt’ niekor’ko tisic, baaj milionov a miesto, kde sa takéto
siet’ nachadza je cely pozemsky svet. Hlavnym predstavitel'om takejto ,,wanky” je siet’ sieti — I nter net.

Povedali sme si, Ze toto st dvatypy, ku ktorym budeme pripgjat’ ndS pocita¢ s linuxovym desktopom. Ale ako?
No predsa pomocou niektorého z dostupnych prenosovych médii.

Prenosové média

Prenosové médium je prostriedok, ktory prenadSa el ektrické signaly od jedného pocitata k druhému. Prenosové
média delime na:

@ metaické spoje

@ optické spoje

g ré&diové spoje

Medzi metalické spoje patri koaxidlny kabel, tzv. kr utena dvojlinka a modemovy spoj.

Koaxiélny kébel je podobny tomu, ¢o doma beZne pouzivame na pripojenie antény alebo videa k televizoru, len
mainak3ie parametre. Jeho odpor je 50 ohmov a typickym predstavitelom je k&bel s oznatenim RG-58. Je to
taky etalén, takZe ak vam predajca povie, Ze mainy, ale kompatibilny, tak vezmite g ten. Koaxidlny kabel (foto
¢.1)



sa spgja pomocou BNC konektorov (foto ¢.2),

T- konektorov (foto ¢.3)

amusi byt ukonéeny pomocou terminatorov (foto ¢.4).
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Jeho maximél na dizka mdze byt 185 metrov. Koaxiélny kébel vytvératopol6giu siete, ktorej hovorime zber nica
—BUS. Aby sme mohli pouzit’ tato topol giu a tento koaxialny kabel, musime mat’ v pocitati nainstalovanu
prislusnd sietovu kartu. Siet'ovéa karta musi mat’ konektor, na ktory je mozné koaxialny kabel pripojit.

Ako sl jednotlivé komponenty zapojené v celg sieti zbernicovej topol 6gie ukazuje schématicky obrazok ¢&.5:
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Kratenda dvojlinka je trochu zavadaj Gci vyraz. V skutoénosti sajednd o Stvoricu parov, teda osem liniek. Kazdy
par liniek je v pravidelnych vzdialenostiach skriteny, aby sa predislo vzaomnému rusenia— takzvanym
presluchom, ¢im sa rapidne zlepSa prenosové vlastnosti liniek. Styri takto skrdtené linky st umiestnené

v jednom spolo¢nom obale (obr.¢.6):

Ak jeoba jednotlivych liniek tieneny, hovorime o STP — shielded twisted pair, ak je obal netieneny, hovorime
0 UTP - unshielded twisted pair. UTP kébel sa pouziva ¢astejSie a spgja sa pomocou konektoru RJ-45 (foto ¢.7):

M aximél na pouZitel'na dizka pripojeného UTP kabelu je 100 metrov. Pocitate sanarozdiel od zbernicovej
topol 6gie navzéajom prepajaju topoldgiou hviezda — STAR. Centrum hviezdy tvori tzv. HUB (hub — ¢itgj ,,hab*-
je anglicky vyraz, oznacujlci ndboj kolesa navoze. V pocitacovej terminolégii mézeme hub prekladat” ako
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rozbocovac). Dnes sa namiesto hubu pouZziva efektnejsi switch (prepinac). Priklad hubu alebo switchu je nafoto
¢.8.

Na strane poéitata zase musi byt’ siet'ové karta s prislusnym konektorom — foto ¢.9:

VSimnime si, Ze zobrazena karta je typu Combo, ktord mé obidva spominané konektory (Uplne horny jena UTP
kabel pre konektor RJ 45 a Uplne dole je BNC konektor na koax. k&bel) a kde spdsob pripojenia zostava na
nasich poziadavkéch.

Pouzitie jednatlivych prvkov v hviezdicovej topologii je naobr.¢.10:
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M odemovy spoj

Modemovy spoj sa éiastoéne odlisuje od vySSie spomenutych metalickych spojov. Na prenos dét vyuZziva uz
existujce telefonne prepojenie. Ak sa dva pocitace chcd spojit’ navzdjom pomocou modemového spoja, musia
pouZivat’ zariadenie modem (modulator/demodulator). Modem je pripojeny k pocitacu, spravidla na sériovy port
adruhou stranou k telefénnemu vedeniu. To znaci, Ze v pripade modemového spoja nepotrebujeme mat’

v pocitaci sietovl kartu. Modemové spojenie je vZdy spojenie dvoch zariadeni. Takejto topolégii hovorievame
point to point spojenie (vorny preklad je ,,od bodu k bodu*). Priklad prepojenia dvoch pocitacov pomocou
modemov je naobr.¢.11:

- —j

5

Vel'mi ¢asto sa stava, Ze niektory pocéita¢ potrebuje komunikovat’ s viacerymi pocitacmi, Vtedy musi mat’ tento
pocita¢ taky poc¢et modemov, s kol'kymi poc¢itatmi chce naraz komunikovat’ — obr.¢.12:
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Modemy byvaju dvojakého typu:

@ externé— sl to samostatné krabicky, ktoré sa pripgjg U na konektor sériového portu pocitaca
@ interné—vo forme zasuvnegj karty, ktord sa nainstaluje do vnitra pocitaca
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Treba povedat, Ze s externymi modemami pod Linuxom nebyvaju problémy, zato nie vetky interné modemy
pod Linuxom fungujG.

Optické spoje

Optické spoje vyuZivaj i na prenos signdlu schopnost’ materialu viest’ svetlo. Optické spoje su edte g dnes vel'mi
drahé a naro¢né na vybudovanie, material a presnost’. Ked’ze je zreimé, Ze asi v tomto §tadiu nebudeme nasho
mil&ika pripgat’ k inym pocitatom pomocou ,, optiky*, nebudeme sa tejto kategérii hibSie venovat'.

Radiové spoje

Aj ked’ sanaprvy pohl'ad zd4, Ze radiovy spoj patri do nedostupnych cenovych rel&cii, opak je pravdou. Dnes
dok&Zeme urobit’ rédiové prepojenie s inym pogitacom za niekol’ko tisic koran (od 1500 Sk na jeden pocitag).
Rédiovy spoj mbze mat’ topol 6giu hviezda, ktorej v tomto pripade hovorime infrastructure (obr.¢.13),

el

= /,\//4

alebo ,,0d bodu k bodu*, ktorému tu budeme hovorit’ ad-hoc (obr.¢.14).

—_—Tt

Ani v tomto pripade spravidla nepotrebujeme siet'ov kartu — ta je nahradena radiovou kartou s anténou,
pripadne kombinaciou sietovej karty a externého zariadenia a antény.

Dosah radiového spoja je zavidy od typu pouzitych antén — od niekorl’kych desiatok metrov az po niekol'ko
desiatok kilometrov. My sarédiovému prenosu budeme vel'mi podrobne venovat’ inokedy, na dnes staci, ak si
zapamétéme, Ze sa oznaguje slovickom wi-fi.

Zhrnutie

Z vySSie spomenutého vyplyva, Ze na pripojenie do lokane siete vyuZijeme pripojenie pomocou koaxianeho
kablu alebo krutengj dvojlinky, popripade rédiové —wi-fi pripojenie.

Na pripojenie do Internetu pouzijeme pre zmenu modemoveé pripojenie alebo wi-fi pripojenie.
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Spojit’ dva a viac pocitacov havzgom aebo sa pripojit’ do uz existujlcej siete viak nestati. Musia sa vediet
dohovorit’ nejakou spolo¢nou re¢ou. Tejto reci hovorievame protokol. A tak ako jazykov je v 'udskom svete
mnoho, tak g komunikatnych protokolov nigje zrovna mélo.

Co satyka Linuxu, ten vySiel z prostredia Unix a tam je urgitym Standardom protokol TCP/IP. Nadtastie, jedna
sa 0 skuto¢ne vydareny a spolahlivy protokol a preto g Internet pouziva TCP/IP ako ,, Uradny jazyk".

V prostredi siete MS DOS/Windows je pre zmenu zavedeny ako Standard protokol SM B (NetBEUI).

Tieto dva protokoly st odlisné asi ako anglic¢tina s hebrej¢inou a preto je zrggmé, Zze si linuxové pocitace

s windowsovskymi t'azko porozumeju. Ale ako sa hovori —v Linuxe nie je ni¢ nemozné, g tu si ukazeme, ako
spojit’ (skoro) nespojitelné.

Varianty pripojeni
Ako a kam teda méZeme pripojit’ NS linuxovy desktop?
Urobme si také malé zhodnotenie moznych variantov, ktoré sa chceme naucit’:

pripojenie do lokangj linuxovej siete pomocou kablu (koax alebo UTP)
pripojenie do lokalng windowsovskej siete pomocou kéblu (koax alebo UTP)
pripojenie do Internetu pomocou modemu

pripojenie do lokdlng linuxove siete pomocou wi-fi

pripojenie do lokalng windowsovskej siete pomocou wi-fi

pripojenie do Internetu pomocou wi-fi

[SEORORORORN

TakZe pod’me do toho. Ale az nabuduce.



Linux prakticky ako desktop/o.as

Minule sme si rozobrali tedriu sieti, dnes sa budeme venovat’ praktickym ¢innostiam.

Pripojenie linuxového desktopu do pocitatovej siete pomocou kabelu sme si vysvetlili v seridi ,, Zatiname

s Linuxom", preto satu teraz nebudeme opakovat’. Dnes si ukdzeme ako linuxovy desktop pripojit’ do internetu
pomocou modemu.

M odemy

Modem (modulator/demodulator) je zariadenie, ktoré digitdlne signaly z pocitaca prevedie nataké signdly, ktoré
sa dok&Zu preniest’ k inému pocitacu pomocou telefonngj linky. V davnych pociatkoch boli modemy, ktoré mali
rychlost’ 300 bitov za sekundu. Ked’ to prepocitame na bajty, tak g s nejakou réZiou to predstavovalo okolo 35
bajtov/sekundu, t.j. 35 znakov za sekundu. DokéZete si predstavit’, Ze to mohlo sl0Zit” maximél ne na prenos
textovych informécii. Dnes je situécia lepSia— prenosové rychlost’ beZnych anal 6govych modemov je 56 kb/s, ¢o
jeas 7 kB/s. Po takomto kanéle sa daju prenadat’ g grafické informacie, ako internetové strdnky a podobne.
Uvedenarychlost je u analdgovych modemov pravdepodobne kone¢na, preto vyvoj pokrodil ateraz existuju
digitdlne modemy. Medzi neradime ISDN a ADSL. Tieto technol égie vSak nepracuju po beznych digitdnych
linkéch, a preto ak ich chceme pouzivat’, musime si zabezpegit’ digitalnu linku.

Analdgové modemy su:
@ externé
g interné

Externé modemy sl také modemy, ktoré sa pripgjaj i na sériovy port pocitaca. Externé modemy sii samostatné
zariadenia, ktorych vstupné alebo vystupné rozhranie modemu je unifikované, z toho vyplyva, Ze s externymi
modemami nebyvaj U pod Linuxom problémy.

I nterné modemy st modemy, ktoré sa zaslivagj U do niektorého zo slotov na zakladnej doske pocitaca. Spravidla
byvaj technicky jednoduchdie ako externé modemy. Cast’ préce riadiacich obvodov externého modemu

u internych modemov prebera samotny pocita a jeho operagny systém — z historickych dévodov spravidlaM$S
Windows. Preto satakéto modemy oznacuji g winmodemy. Nie vSetky winmodemy pod Linuxom pracuju
aspravidlaje nutné naich ¢innost’ g pouzit’ prislusny ovlada¢. Dnes uz mnohé linuxoveé distriblcie st schopné
identifikovat’ interny modem a pripadne ho nastavit’ bez zasahu obsluhy a sprévne ho pouzivat’, bohuzial’ této
schopnost’ este nie je nadokonalgj drovni.

Pre tych, ktori maja interny modem a chcu zistit, ¢i bude pod linuxom fungovat’, nech sa pozri nainternetovu
strénku www.linmodems.org.

Zatial’ ¢o pre interné modemy plati, Ze ¢o modem, to Uplne iny postup, pre externé modemy je postup jednotny.
My si ho tu teraz ukézeme.

Konfiguréacia modemu v prostredi KDE

Predpokladajme, Ze mame k pogcitatu pripojeny externy modem najeden zo sériovych portov pogitaca. My uz
vieme, Ze zatial’ ¢co v MS Windows sa sériové porty oznac¢ovali COM1 a COM2, v Linuxe sa oznacuju ttyS0
attySl. V pripade, ze uz pri instalacii systému mame modem pripojeny a zapojeny do elektricke siete,

inStalaény program ho ngjde identifikuje a vytvori symbolicku linku /dev/imodem na jedno zo zariadeni /devittyS0
alebo /dev/ttySl. Ak pripojime modem neskér, ni¢ ndm nebrani, aby sme si vytvorili takdto symbolicka linku
sami alebo jednoducho pouZili jedno zo skutoénych zariadeni ttySx.

Na komunikéciu v prostredi KDE existuje dobry program kppp. Spustime ho z hlavného menu a polozky
Internet.

Na monitore uvidime z&kladné okno este nenastaveného programu kppp — obr.¢.1:


http://www.linmodems.org
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Ako prvé musime vykonat’ nastavenie parametrov spojenia. Preto klikneme natlacidlo Nastavenie...

Zobrazi sa okno nastaveni kppp — obr.¢.2:

Maniavess KPPP
5:-1!'#, camaen | Medem | g | glom |

B

E.:!ubmﬂl';wn'nr.l

Ani tu edte nie je nadefinovana Ziadna pol oZzka. Toto okno sa skladav piatich zaloZiek, z ktorych Styri st vel'mi
délezité. Zatneme na prvej zalozke s nazvom Konta a kliknutim natlagidlo Novy... zaéneme vytvarat’ konto
spojenia. Program kppp nam ponukne pouZzitie sprievodcu nastavenim — obr.¢.3:
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Choete posdil spresodcu vrivannim novsho bonka alebo

H'f’ Sprevodoa e Ednaruchii a vo vagSine prosdoy
postaliici. Ak poirelujere rejali Speckdne restaani,
sl poi it Eranelardied of akdgowih Aasras oV anie.
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Bohuzial', g ked” by vorbatlacidla Sprievodca bola velmi jednoduchda a efektivna, v slovenskych internetovych
vodéach ju nembzeme pouzit’. Preto musime kliknat’ na tlagidlo Nastavenie pripojenia. Otvori sa nové okno,
v ktorom budeme musiet’ parametre zadat’ ru¢ne — obr.¢.4:

wstie | i | pebii e | o | (i
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Fe =] |
Toto okno je trochu zloZitejSie, ale ak vas to potesi, ani v prostredi M'S Windows sa podobnym parametrom
nevyhnete.
Na zélozke Vytacanie zaddme Meno spojenia. Na obrézku je ilustrativny ndzov Internet, aviak meno si mdzeme
zvolit’ podranasich tvah apotrieb. Klikneme natlacidlio Pridas’ u okna Telefénne ¢islo, ¢im sa objavi to mendie
okno, v ktorom dané ¢islo zadefinujeme, napr. 01913. Cislo, ako g ostatné parametre v tomto okne na
jednotlivych zalozkach vam poskytne vas poskytovatel’ internetového pripojenia. Takisto délezitou polozkou je
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Overenie. Ak vam poskytovatel’ nedé jednoznacnu odpoved’, ¢o méte v tejto poloZke nastavit’, nechajte
prednastavené PAP/CHAP. V pripade, Ze spojenie spadne z dévodu nemoZnosti overit’ pouZivatela, vyskisajte
jednu z d’alSich moznych volieb — PAP alebo CHAP.
S najvécsou pravdepodobnost’'ou nebude na zalozkach IP, Brana, DNS, Prihlasovaci skript a Vykonar potrebné
vykonat’ Ziadne nastavenia. Ak by satak predsa stalo, nastavte presne tie hodnoty, ktoré vdm poskytol vas
poskytovatel’. Vermi zaujimavé je zdozka Uctovanie. Jgj nastavenie nie je povinné, ale v pripade, Ze chceme
byt informovani o pribliznej dizke a cene pripojenia, alebo o velkosti prenesenych bajtov jednym, druhym ¢i
obidvoma smermi, vyuzijeme t(to moznost’ — obr.¢.5:
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Z ponuky krgjin vyberieme naSe malé Slovensko a vyberieme prislusny tarif.

Ked’ sme ukonéili v3etky nastavenia v tomto okne a jeho prislusnych zélozkéch, klikneme natlatidlo OK. Tym
savratime do zékladného okna na obr.¢.2.

Prejdeme na z83l oZku Zariadenie — obr.¢.6:
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odemosd zar o ._-dm.nry.s.r

Faadarka bk [ Ranteam jcRTScTE) | 4]
Fradad enie linky IER
Eyehiosi spojenin [ s7eop

| Foudit jock siber
Timicanit raodenia:
LH R e '

Této zdloZkaje trochu zloZitejSia.

Naprve polozke s ndzvom Modemove zariadenie vyberieme miesto, kde je pripojeny naS modem. Ako prvé sa
nam bude ponukat’ zariadenie /dev/modem. M6Zeme ho ponechat’ a testom (popisanym niZsie) overime, ¢i toto
zariadenie bude fungovat’. Ak nie, vyberieme iné — ngj¢astejSie /devittyS0, ako je to g na obrézku. Ostatné
poloZky doporucujem ponechat’.

Prejdeme na zal ozku Modem — obr.¢.7:
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Ako prvé zrusime zaskrtnutie volby Cakar na oznamovaci ton pred vytacanim (teda okienko zostane gisté!). Ak
to nevykoname, nikdy sa ndm nepodari urobit’ spojeniel!!

M6zeme zmenit’ Hlasitos’ modemu, aby sme nerusili susedov velmi neprijemnym piskanim.
NajdblezitgSie je vykonat’ test modemu. Klikneme na stredné tlagidlo Automatické nastavenie...
kppp za¢ne automaticky zistovat’ stav modemu (nesmieme zabudnit’ zapnit’ modem J — obr.¢.8):

ATI.

Po otestovani modemu vypise vysledky vyhradavania modemu — obr.¢.9:
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Ak sme dospeli do tohto bodu, je vemi pravdepodobné, Ze spojenie bude funkéné. Ak sa pri detekcii modemu
(obr.¢.8) vyskytne negjakda chyba, treba sa vrétit’ na obrazok ¢.6 a zmenit Modemové zariadenie.
Prejdeme na posledni zal ozku Rézne — obr.¢.10:
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Natejto zaloZke nastavime niektoré parametre programu kppp. Nemaju radiké ny vplyv na spojenie, len zlepsuj
pouzivatel'sky komfort, napr. zobrazovanie hodin poc¢as spojenia a podobne.

Ak sme v&etko nastavili ako mali, klikneme natlacidlo OK, ¢im ukon¢ime celkové nastavenie programu.
Prejdeme do hlavnej obrazovky, kde sa zobrazi nami nadefinované spojenie Internet. My si podobnych spojeni
mbZeme nadefinovat’ niekolko, napr. podl'aréznych poskytovatel'ov alebo telefonnych ¢isiel a podobne, ato,
ktoré chceme prave pouzit’ vyberieme Sipkou na prave strane polozky — obr.¢.11:
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S klavesnice zaddme PouZivatel/'ské ID a Heslo, ktoré ndm pridelil poskytovater’, a klikneme natlacidlo Pripgjiz.
Pocitag zatne vytaat’ linku, ¢o ozndmi hldsenim na obrézku ¢.12:
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Popritom otvori d’alSie okno s ladiacimi informaciami — obr.¢.13:
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Ak spojenie nastane, v ladiacom okne sa objavi napis CONNECT a uz mdzeme pracovat’.
Asi ngjcastejSie budeme chciet’ pouzit’ niektorého z postovych klientov alebo vhodny internetovy prehliadac.

Ale o tominokedy.
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Linux prakticky ako desktop/ io.asr

I deme spravnym smerom!

Este predtym, ako zatneme, vam chcem porozpravat’ jeden zazitok:

Tak ako kazdorocne, g tohto roku som sa bol pozriet’ navystavu COFAX. (Nebudem ju teraz hodnotit’, aani mi
to neprislicha, len podrarok od roku zmensujlce) savystavng plochy mdj dojem je taky, Ze za par rokov asi
Ziadny COFAX ani nebude.). PreSiel som si vSetky sténky a zastavil som sav najvassg atrakcii —v PC Parku.
Podstatou tohto PC Parku bolo pripojenie znacnéhom mnoZstva (odhadujem tak do 100) pocitacov na Internet.
Ani by ste neverili, ako mi srdie¢ko Stastim poskogilo, ked’ som zistil, Ze na vécSine pogitagov bol nainstalovany
Linux ako desktop (pre objektivitu musim poznamenat’, Ze boli g pocitace s operacnym systémom MS Windows
XP). V&etky (1) pocitate boli permanentne obsadené a verte — neverte, tym mladym 'ud’om vébec nevadilo, Ze
pracuju s Linuxom! Vel'mi rychlo sadokazali v poloZkéch menu zorientovat’ a uZ surfovali o dusu. Zahral som
sa na neznalého veci a skusmo som poloZzil otdzku jednému asi 15 ro¢nému kratkovlasému mladikovi, Ze ¢oze sl
to zanezvyklé ikony nate divng ploche. Ten mierne krtil hlavou, Ze to asi bude nejaka beta verzia toho
nového Loghornu (pre neznalych — Loghorn je oznagenie novo o¢akavaného operacného systému firmy
Microsoft), ale od vedl'ajSieho pécecka nas oboch skolila pohtdava odpoved’, Ze je to Linux, vy deb...., to
nepoznate knoppix?

To bolo poprvykrat, ¢o mi niekto vynadal a ja som mu bol zato este g vdacny! To preto, lebo som s overil, ze
my — linuxaci — ideme spravnym smerom, Ze Linux mé& budlcnost’ a ze mladez ho uz dnes prijima bez vagsich
vyhrad.

Preto vés chcem informovat’, Ze v blizkej dobe g redakcia PCRevue vyda zvléstnu prilohu vo forme prirugky,
kde okrem sprievodnych textov budeme moct’ n§jst na CD disku PCRevue Edition Linux, zalozeny na
distribtcii knoppix. Bude to tzv. live distriblcia, takZe ju méZeme spustit’ priamo z cédecka — bez nutnosti
indtal&cie na pevny disk pocitata a bez akychkol'vek strét Gdajov natiom.

Ale pristipme k dnesSnej téme.

V minulg ¢asti smesi ukazali, ako vytvorit’ pripojenie linuxového desktopu k Internetu pomocou modemu
abezngj telefonng linky. Aj ked’ je toto pripojenie v dneSngj dobe este stale dominuijUce, je postupne
vytlagované inymi, v kone¢nom doésledku efektivnejSimi spojmi. Jednym z nich je bezdrétové pripojenie

v pasme 2,4 GHz, ktorému sa hovori g wi-fi pripojenie, stru¢ne wi-fi.

O wi-fi sadaju napisat’ celé knihy, ale aby sme vedeli, ¢o budeme robit’, musime si vysvetlit’ asporn tie
najnutnejSie z&klady a pojmy.

Zaklady tedrie wi-fi

Podstatou wi-fi je vytvorit’ spojenie vel’'mi podobné beznému kablovému spojeniu, ale pomocou radiovych vin.
Wi-fi nemusi dzit’ len na pripojenie do Internetu, wi-fi sa bezne pouziva vsade tam, kde nie je z réznych
dbévodov mozné pouzit’ kabel.

Z ddévodu rédiového prenosu sa mnohym pouzivatel'om zda wi-fi taka ,,ducharina’ avel'mi sajg boja. Niet nato
dévod, lebo v dnednej dobe su dostupné také zariadenia, ktoré sl vysoko spol'ahlivé avel'mi jednoduché na
obsluhu.

Mozeme v jednoduchosti povedar’, ze wi-fi zariadenia sl vel’mi anal ogické siefovym zariadeniam a je tomu

Vv podstate g tak. Podobne sa nastavuji a podobne sa s nimi g naraba, akurét namiesto kdbelu pouZivaj U antény.

Wi-fi zariadenia rozdel'ujeme na
@ externé
g interné

Externé zariadenia st také, ktoré sa nachadzaju v samostatnych krabiciach, pripadne s vliastnym zdrojom
napajania a pocita¢ sak nim pripojuje pomocou prepojovacieho kablu alebo konektoru (napr. tak, ako je externy
modem) alebo radiovymi vinami.

Interné zariadenia sl také zariadenia, ktoré sa zasivaj U do niektorého slotu na zékladnej doske do vnltra
pocitaca (podobne ako sietové karta).

Podrafunkcie wi-fi zariadenia rozdel'ujeme na
@ klientské zariadenia (karty)
@ pristupove body
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Klientské zariadenia st také, ktoré sa pripojuju k jednotlivym staniciam v sieti. M&Zu byt’ vo verzii pre zbernicu
PCI, USB, stariu ISA aebo typu PCMCIA (oznatované ako PCCard), pouZivanu v notebookoch.

Pristupové body — oznagované tieZ ako access pointy spravidla byvaj i samostatné externé zariadenia s vlastnym
napajanim a s vlastnou inteligenciou. Po sprdvnom nastaveni sl schopné pracovat’ v nepretrzitej prevadzke.
Niektoré interné wi-fi karty dok&zu okrem klientského rezimu pracovat’ v rezime ako pristupovy bod.

Porovnanie: wi-fi kontra klasicka siet’
Naobrazku ¢.1 je zobrazena siet’, tvorena klasickymi prvkami pocitacovej siete pomocou kratengj dvojlinky:

V jednotlivych pocitacoch s Standardné sietové karty, ktoré st pomocou prislusného kabla pripojené najeden
centrany uzol — hub alebo switch. V3etky pocitace medzi sebou komunikuju jedine cez tento aktivny centralny
prvok siete.

Naobrézku ¢.2 je siet’, tvorena wi-fi zariadeniami.

[-\:’ F ; B
i ;\,\%

V jednotlivych pocitacoch st namiesto sietovych kariet pouzité wi-fi karty s konektorom na pripojenie antény.
Priklad wifi karty typu PCI je na obrazku ¢.3:

Naobr.¢.4 jewi-fi kartatypu PCMCIA (PCCard), pouzivanav prenosnych pogitatoch:
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V (pomyslenom) strede siete je aktivny prvok, ktorému sa hovori pristupovy bod alebo access point. Jeho Uloha
je podobna ako u hubu alebo switchu. Namiesto kabel&Ze st pouZzité rédiové viny. Priklad pristupového bodu je
na obr.¢.5:

itf 5
aaE BE

Pristupovy bod nemusi byt’ len externé zariadenie, ale mdZe byt tvoreny niektorym z pocitacov svloZzenou
internou wi-fi kartou, ktora bude pracovat’ v rezime pristupového bodu.

Takato architektdra s jednym centrdlnym prvkom sa oznatuje slovom infrastructure.

Tak ako byva hub ¢i switch obmedzeny poé¢tom portov, tak g pristupovy bod byvalimitovany. Spravidlana
jeden pristupovy bod sa méze pripgat’ maximalne 30 klientskych stanic.

V zhl'adom na poutZitie rédiovych vin nie je vzdy nutné, aby na komunikéciu medzi jednotlivymi klientskymi
stanicami sl0Zil centrdny prvok — access point. Ak si to situécia vyZaduje, m6Zzeme vytvorit’ wi-fi siet’ g bez
tohto prvku.

Priklad takejto architektary je naobrézku ¢.6:

Vidime, Ze jednotlivé stanice komunikuju medzi sebou navzgjom, teda len medzi vlastnym wi-fi kartami asi si
v podstate rovné. Takejto architektire sa hovorieva ad-hoc aje vhodna v sieti s malym poctom klientskych
stanic (do 5).
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Dosah a antény

Antény spolu s prenosovym médiom — ¢o je v pripade wi-fi technol 6gie vzduch, tvoria si¢ast” prenosovej cesty.
Zapaméatajme si, Ze wi-fi zariadenia si obmedzené vo vysielacom vykone a ako také, len v zakladnom prevedeni
s dodavanou iba niekol’ko centimetrovou anténkou maj i dosah medzi 50 aZ 300 metrov. Preto, ak chceme
vytvorit’ spojenie havéacSie vzdiaenosti, musime pouZit’ iné, dokonalgjSie antény.

Antény delime na:
@ vSesmerové

@ sektorové

@ (Uzko)smerové

VSesmerové antény Siriaa prijimaji signdl vsetkymi smermi, teda v 360 stupiiovom uhle (z pohl'adu vogi zemi).
Spravidlato byvaja pratové antény, podobné takym, ako sa pouZivaju na rédiéch a vysielackéch. Priklad
vesmerovej je na obr.¢.7:

Sektorove antény st antény, ktoré vyZaruju do urcitého sektoru. VyZarovaci uhol byvav rozsahu od 60 do 180
stupriov. Mimo tento rozsah anténa nevyZzaruje (mavyzarovaci ,tien") atak spojenie neurobime. Mato
samozrejme dve vyhody — nikoho v ,tieni“ zbyto¢ne neruSime a zaroven zmenSenim vyZzarovacieho uhla
dosiahneme zvySenie vyZarovang) energie atym g dosahu.

Uzkosmerové antény sii podmnoZinou sektorovych antén. Ich vyZarovaci uhol je velmi maly (do 30 stupiov)
atym sa dosahuje zvySenie dosahu az na vzdialenosti do 15 kilometrov!

Medzi Uzkosmeroveé antény radime antény typu Y agi (si vel’'mi podobné televiznym anténam, len sl mensie)
alebo tzv. ,sitd" —obr.¢.8:

Cenovérelacie
Ak hovorime o wi-fi ako o dostupnej technoldgii, mali by sme si uviest’ aspoii orientatné ceny zariadeni.
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Bezna wi-fi kartatypu PCI stoji od 800 do 1500 Sk, typu PCMCIA od 900 do 3000 Sk, priemerny pristupovy
bod od 1500 do 3000 Sk.
Externé antény sa pohybuja v relaciach od 1800 do 3000 Sk v zavidosti od typu a zisku.

Parametre wi-fi karty

Stavbou celg) wi-fi siete sa zaoberat’ nebudeme, lebo to teraz nie je naSou Ulohou. My si ukédzeme, ako nastavit’
tzv. wi-fi klienta na pracovne stanici pod linuxovym desktopom.

Na vytvorenie spojeniak uz existujlcej sieti budeme potrebovat’ vhodnu klientsku wi-fi kartu typu PCI alebo
PCMCIA. SUSB typmi st pod Linuxom eSte nejaké problémy, preto sa nimi nebudeme zaoberat’.

Ja som pouzil velmi obl'dbent wi-fi kartu X1-626 od firmy ZCOMAX. Je sice 0 nieto drahSia ako je bezny
priemer, ale dok&Ze pracovat’ g v reZime accesspointu a mé softvérovo regulovatelny vysielaci vykon.

Tak ako pri pripgani do klasickej siete, tak g tu potrebujeme vediet’ niekol’ko déleZitych parametrov, ktoré nam
poskytne sprévca siete, do ktorej sa chceme pripojit’:

identifikéator zariadenia

ESSID

Méd

Cislo prenosového kandlu

WEP k't

IP adresu a masku siete
V3esmerovu adresu - broadcast
Vystupnu branu — gateway
Meno alebo adresu DNS serveru

(SECEOROEONROENRNEN

Pod identifikdtorom zariadenia rozumieme oznatenie, pod ktorym sa dané zariadenie bude v Linuxe
prezentovat’. MéZe to byt podobné s oznacenim sietovej karty, napr. ethO, ale niektoré typy ovladacov zavadzajl
predsa len jednoznacnejSie oznacenie wlan0, wlanl atd’.

ESSD je oznacenie siete, ktorym sadanasiet’ prezentuje. Spravidla to byvajednozna¢ny text, napr. nézov
firmy, ktora siet’ prevadzkuje alebo nazov ulice, kde sa dva pocitace spajaju. ESSID si mbzeme zvolit
T'ubovolne, ale pozor! ESSID sa Siri éterom a je snimatel’né inymi wi-fi zariadeniami, takze volime také nazvy,
aby sme sanemuseli ¢ervenat’!

Méd zévisi od pouZitej architektary. Ak sa pripojujeme do architektary typu infrastructure, na klientskej strane
nastavime moéd managed, ak do architektury ad-hoc, nastavime mod ad-hoc. Niektoré firmy, vyrabajice wi-fi
zariadenia méZu poskytovat’ iné typy modu, ae tieto interné médy pracuju len vtedy, ak st vetky zariadenia
v sieti od toho istého vyrobcu.

Tak ako rozhlasovy aleho televizny prenos je naviacerych kanaloch a ak chceme sledovat’ urcity program, tak
musime prijima¢ nastavit’ na prislusny kanal, podobne g vo wi-fi technolégii existuju kandly. V zavislosti od
krajiny moZze byt az 14 kandov (v nadgj krajine je dovolenych prvych 13 kandov). Cislo prenosového kanalu na
sieti, kde sa chceme pripojit’, ndm poskytne spravca siete.

V zhr'adom k tomu, Ze bezdrétova siet’ sa Siri vol'né éerom, mali by sme zabezpecit', aby nebolo jednoduché nasu
siet’ odpoc¢uvat’. Preto je doporucované nastavit’ aspon jednoduché Sifrovanie kanalu, ktorému sav oblasti wi-fi
hovori WEP. K/U¢om (Sifrou) je 'ubovolny retazec.

Nastavenie bezdr 6tového pripojenia

NajvhodnejSie pre Fubovornu distriblciu Linuxu si zariadenia, zaloZzené na ¢ipsete Prism 2.5 (Orinoco).
Predpokladajme, Ze v okoli existuje nejaky pristupovy bod a my sa chceme k nemu pripojit’.

Naozgj jednoduchy spdsob nastavenia wi-fi karty je mozné ngjst’ v distriblicii Debian, knoppix a Mandrake

av od nich odvodenych (to neznameng, Ze v inych distriblciach nie je mozné wi-fi sprevadzkovat Ideto, lento
uz nie jetaké ,oknoidné" pre zagiatocnikov).

Nastavenie wi-fi v distribucii knoppix (Debian)

Po tom, ako sa prihlasime ako root, spustime v prostredi X Window prikaz netcar dconfig.

Objavi sa okno Xdialogu, kde budd vymenované v3etky sietové karty, vrétane tej wi-fi (aj wi-fi kartaje
v skuto¢nosti sietov, ae bezdrbtova karta) —obr.¢. 9:



Please select network device

eth0 Metzwerkkarte_0
eth1 Metzwerkkare_1
ethZ Metzwerkkarte_2

s 0K > Cancel

Vyberieme tU spravnu kartu. Ak si nevieme rady, ktorato je, ¢i ethO alebo ind, postupujeme postupne
anastavime vaetky karty.
Klikneme natlagidlo OK av okne sa objavi otézka, ¢i budeme pouZivat DHCP aebo nie — obr.¢.10:

Use DHCP broadcast?

|otere

Ak budeme pouzivat’ DHCP, klikneme na OK atento konfiguratny néstroj preskodi tie sietové nastavenia, ktoré
slvisia s nastavenim statickej |P adresy. Ak nechceme pouzivat’ DHCP, klikneme na No av nasledujucich
krokoch budeme zadavat’ | P adresu zariadenia, jeho masku, broadcast adresu, vychodziu branu gateway
anakoniec g adresu DNS servera. Jeto presneto isté, ako ked” nastavujeme klasicki sietova kartu.

Cojeu wi-fi kariet nové, je nastavenie tych parametrov, ktoré sa priamo tykajui technol 6gie wi-fi.

Ako prvé potrebujeme zadat’ ESID. Spomenime si, Ze jeto identifikaény znak bezdrétove] siete — obr.¢.11:

Enter the ESSID far eth0

{empty far ‘any’, not recommended 0

|skuskaj |

/ 8.9 > cancel

Identifikagny retazec musime poznat’ — najlepSie, ak ho zistime priamo od spravcu bezdrétove siete.

Zarovein mézZeme byt vyzvani na zadanie inych, nie vel’'mi dolezitych parametrov spojenia, ako je NWID,
IWSPY a podobne. Tu doporuéujem ponechat’ prézdne volby — tie znagia preddefinované, defaultné hodnoty.
Ver'mi délezitou polozkou je méd, ktorym zariadenie bude komunikovat’ s protil’'ahlym zariadenim — obr.¢.12:
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Enter the mode far etho

(Managed{=defaull), Ad-Hoc, Master,
Repeater, Secondary, auto)

[managed|

X cae

Nastavime ten méd, ktory zodpoveda architektlre dang siete.

S médom stivisi g ¢islo kanalu, na ktorom spojenie prebieha— obr.&.13:

Enter channel numher for eth0

{0 his 16, empty for auto or if you want to
anter the frequency next)

[11] |

X coes

97 v

Nakoniec nastavime klU¢ pre Sifrovanie WEP, ak sav sieti pouziva— obr.¢.14:

Qe —

Enter the encryption key
for etho

{empty for cleatext, not recommendad 1)

|totojekluu:| |

X cons

Zapamatajme si, Ze obe komunikujUce strany musia mat’ nastaveny ten isty kI'ag!
Nakoniec sa nastavenie ulozi azaroven sarestartuju sietové nastavenia Linuxu.

Zapamatajme si!
Po nastaveni sa wi-fi zariadenie javi ako bezna sier’ova karta a tak sa s nim aj v systéme naraba.

Nastavenie wi-fi v distribacii Mandrake

Ak pouzivame distriblciu Mandrake, na nastavenie siete ateda aj wi-fi karty pouZzijeme sprievodcu nastavenim
siete drakconnect. V prostredi X Window zadame prikaz drakconnect (napr. v X termindli).

Na obrazovke sa zjavi okno tejto utility — obr.¢.15:
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»

Konfiguracia siete a Intermetovéhn p@

Wi ¥ & oo nasEvenin sk

Ters pabsling nastreis vilhes pipoik k ool e
At necheets poizd anmehckn deeko, ol Etnne policen,

W Pl gt deekoii
Emeriny méd

s [Em=]

Klikneme natlatidlio Dalej a prejdeme do okna vyberu pripojenia— obr.¢.16:

»

Konfiguracia siete a Intermetovéhn p@

W Jripajende, Moit o ol rennd

Wi moden ot JTpGienie
Wnnolem pipaEne
Ik pn neres
ADS. pripcpesu
Pipcaria cikiowr o sm
B Pipckarks AR - ndddend alwimer sy

Systém sam zisti pripojené prostriedky a pripadne ponukne niektoré z vyznatenych pripojeni.
Konfigurécia zagina od zagiatku, napriklad zagne klasickou siet'ovou kartou — obr.¢.17:

»

Konfiguracia siete a Intermetovéhn p@] jeni

Fanfiguiich serawhes 2anabenia el [edidal ol 0200

Tadaie P knripurddu whots paiate
Koty zaemar by el bl zadany ke sdes v decackknm fam
i nory B 1FapT L2140

Anbosika P doopdi v kenfigu o
Padasa (92160101
Marka wivim 155 25E EEQ0

Targiend Zniti o SEE |[ B |

Zadame prisludné parametre a pokragujeme kliknutim na Dalgj.

Dostaneme sa k nastaveniu wi-fi karty — obr.¢.18:
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Konfiguracia siete a Internetového p@u jeni

Forlprdds shrlodho paraden ia ahl doelidall srvono pdh
Tt P hoavigarici toh o podida
Kty ciznam by mal by cadany aks 1 adwan v debod chem bam
kb oim bosdbarri dnapn LT 34
Auror ik IR toctpthep/nukond kol gurida
LT 192166 10160
Wlaska fEe T 2FRIE0
WFELESS_WCDE Wavimged -
WRAFRS_FRSN shinka
WHELE =5 KWL
WRELESS_FRED
WIRELESS _SENS
WRELESS_RATE
SRFI FRS_PNE _SFY ik uc
WWHELESS RS
WIRELESE_FRAG
WIRELESE IWCOWFG
WIRELESS WSy
AR TS5 WP
R eadinid 2nsit £ Spar Daky, -»

Tu zadame ostatné parametre, tykajUce sawi-fi, ako je ESSID, mod, WEP kT'G¢ a podobne.

Mo6ze sastat’, Ze vo vaSom pocitagi a systéme bude poradie kariet vymenené alebo iné. To vel'mi zalezi od vase)
hardvérovej konfigurécie, hlavne od poradia PCI kariet, zasunutych v zakladnej doske pocitaca.
My sme vSak uz pomerne znali pocitatnici atakéto pikosky nas uz nemézu zastavit’, no nie?
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Linux prakticky ako desktop/ iv.case

V predchédzajUcich castiach sme si ukazali, ako sa pripojit’ do Internetu pomocou modemu a ako sa pripojit’ do
bezdrbtove pocitacove siete. Verim, ze vas wi-fi siete zaujali. Ak eSte vo vaSom okoli takéto siet’ neexistuje,
isto tak bude vo vel'mi kratkej dobe, lebo tato technol6gia sa rozvija neuveritel’'nym tempom. Preto si ¢lanok

o wi-fi sietach pekne odlozte, mozno ho zanedliho budete potrebovat’ Neverite?

Dnes savrétime naspét’ do lokélnych sieti.

Velmi ¢asto sa stredne zaSkoleny linuxék dostane do situécie, Ze by kone¢ne réd pripol svojho milacika do uz
existujucej — podnikovej alebo Skolskej siete. A spravidla s tieto existujlce siete postavené na platforme MS
Windows. A ked’Ze mu to nemusi byt Uplne jasné, tak si to dnes ukaZzeme.

ZmieSanésiete
Pojmom zmieSané siete oznatujeme také siete, ktoré nie st rovnakého typu. Bud’ saliSiaréznym spdsobom

hardvérového pripojenia alebo réznymi softvérovymi protokolmi.
A ten druhy pripad si rozoberieme blizSie.

Naobr.¢.1 je priklad zmieSangj (softvérovo nehomogénne)) siete:

, 2k, XP, Samba)

V&mnime s, Ze vSetky pocitace, nezavisle od pouzivaného operacného systému, s pripojené najeden spolocny
technicky prostriedok. (Teraz nezdlezi, ¢i sajednao koaxidny kabel alebo kratent dvojlinku, spoloény vodié tu
symbolicky predstavuje jednotné technické rieSenie).

Nech s v tejto sieti prevaZne pocitace s operacnym systémom M S Windows (95,98 atd’.), nés linuxovy desktop
(s menom box) a jeden windosowsky server. Ten server mdZe byt ¢isto na béze produktov M'S Windows, napr.
MS Windows NT, MS Windows 2000 alebo MS Windows XP.

Pozndmka:

Tento server mdze by postaveny aj na baze protokolu SMB na Linuxe! Pouzitim programu Samba na linuxovom
serveri dokédzeme velmi efektivne a hlavne zadarmo nahradiz drahé softvérové produkty od firmy Microsoft.
Vytvorenim takéhoto serveru sa v desktopovej c¢asti nebudeme zaoberar, to je Gloha pre serveristov, my sa na to
teraz budeme pozerar z druhgj strany — z poh/adu klientskej stanice.
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Siete firmy Microsoft

My uZ vieme, Ze Linux mainu sietovu filozofiu, s akou sa mbZzeme stretniit’ v prostredi MS Windows. Pracuje
na uplne inych principoch, preto je v z&kladnej podstate nemozné pripojit’ sa z linuxovej klientske stanice naind
— windowsovsku masinu.

(My vSak vieme, Ze v Linuxe sa da vSetko - teda skoro vsetko).

Aby sme mohli tomuto problému porozumiet’, ngjprv si nieco povieme o sietach na baze MS Windows:
Naprécu v sieti pocitace v prostredi MS Windows pouZzivaja NetBEUI protokol. Pogitate sa oznacuju uréitym
menom (NetBIOS name). Pocitate vytvargju v sieti urcité pracovné skupiny (workgroup) s konkrétnym menom
skupiny alebo domény (domain) s doménovym menom. Na obrézku ¢.1 st dve pracovné skupiny s nazvom
WORKGROUP a SKUPINA ajedna doména s menom DOMA.

V doméne DOM A je server s menom mior, ktory madva zdiel'ané disky — disk F:, ktory sa zdiel'a pod nazvom
F_MIOR amechaniku CD, ktora sa zdiel'a pod n&zvom CD_MIOR a ete jeden zdiel'any adres&r PWRCHUTE.
Z&roven sa v tejto doméne nachddza g pocita¢ s menom milos.

Zapamatajme si!
Ak vytvarame zdiel’ané prostriedky v sieti, je vel’mi vhodné zdiel’any prostriedok oznadovar’ tak, aby bolo
zrejmé, z ktorého pocitaca pochadza.

V pracovngj skupine WORK GROUP sa nachéadza pocitat s menom pc av pracovng skupine SKUPINA
pocita¢ s menom celeron. (Je zrgmé, Ze jeto len ilustrativny priklad — v skutocnosti bude v pracovnej skupine
viac ako iba jeden pocitag).

Linuxové siete

Siete na béze Linuxu funguju na protokole TCP/IP. Podobne ako v sieti MS Windows, g v Linuxe maj pocitace
svoje menéd a pomocou protokolu NFS dokazu takisto zdiel’at’ diskové prostriedky. BohuZial’, tieto protokoly si
nerozumej U s protokol mi, pouzivanymi v MS Windows, preto je potrebné v Linuxe pouZzit’ zvlastny protokol.
Tento protokol sanazyva SM B protokol a je implementovany v programe Samba. Ten ma niekol’ko dolezitych
utilit, pomocou ktorych dokéze vykonat’ spojenie na pocita¢ s operacnym systémom M S Windows.

Tieto utility je potrebné mat’ na linuxovom desktope nainstalované. Myslim, Ze to nebude vébec problém,
pretoze v kazde distribucii je Samba zékladom av desktopoch je uz samozrejmost’ou.

Prehliadanie siete

Spomenime si na pomerne délezitd ikonu na ploche v prostredi MS Windows. Nazyva sa Pocitace v sieti alebo
Okolni pocitace, pripadne Neighborhood — zaleZi od jazykovej mutécie daného operacného systému. Kliknutim
natdto ikonu sme si mohli prezriet’ pocitace, pracujlce v sieti aich zdiel'ané prostriedky — obr.¢.2:

_ ) Cela siet

J Sobor Upravy  Zobrazit  Kam  Obtibené polodky  Pomaocni

=
e L= % B
Dozadu Dopredu Hare Wystihnat  Kopirovat
JAgIresa I@; Celé sief

=

Sobor Upravy  Zobrazit Kam  Obrobené polodk

J
‘ > | ¥
|

[iozadu Bopreddy Hore Wystribingt

Adreza !ﬁ Doma

o] ECT

J Sobor  Uprawy  Zobrazit  Kam 0Ob

=

‘ = = [ud |
Dozadu [Anpredu Hare
J Adresa ld Fdior

0 3 =

f_rmior penchute
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Najprv sa zobrazi doména— v naSom pripade DOM A. Kliknutim na doma sa zobrazi pogitaé s menom MI1OR

apo d’alSom kliknuti sa dostaneme k jeho zdielanym prostriedkom — diskom CD_MIOR, F_MIOR ak adresaru
PWRCHUTE.

Ak chceme v Linuxe prehliadat’ windowsovské siete, budeme potrebovat’ utilitu, ktord nam to umozni — teda
nie¢o podobné, ako uvedenaikona naploche v MS Windows. V linuxovom svete existuje niekolko utilit
srovnakou Ulohou, ale asi ngj¢astejSie pouzivanou je utilita LinNeighbor hood.

Jeto graficka utilita, ktora svojou ¢innost'ou pripomina uz spominand vlastnost’ z prostredia M S Windows.

LinNeighborhood

Domovska stranka programu LinNeighborhood (Lin — susedstvo) je na adrese http://www.bnro.de/~schmidjo.
V pripade, Ze sa nenachéadza priamo v naSgj distriblcii, mbéZzeme si ho stiahnut’ z tejto adresy.

Po nainstalovani ho ndjdeme v menu I nternet.

Po spusteni sa objavi zakladné okno — obr.¢&.3:
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Aby sme mohli vidiet' ,pocitate v sieti“, musime nagjprv tento program nastavit’. Klikneme na polozku Edit a
vyberieme podpol ozku Preferences — obr.¢.4:
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http://www.bnro.de/~schmidjo
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Stagi, ak vyplnime prvy riadok Workgroup. Zadame meno pracovnej skupiny alebo domény, v naSom pripade
DOMA.

Nezabudnime kliknut' natlacidlo Save, aby sa naSe nastavenia ulozili a potom klikneme natlacidio Close.
Poklikanim natu¢niagika na ploche spustime prehliadanie siete.

Utilita vykona prehliadku siete a do okna sa vypiSu vetky ngjdené domény a pracovné skupiny, ktoré st fyzicky
dostupné na sieti — obr.¢.5:
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Pozrime sa na obrazok ¢&.5:

Pracovné skupiny a domény st symbolizované ikonkou, skladajlicou sa z dvoch pocitacov ajedng veze servera.
Ikona pogditata predstavuje poéitag, pracujlci v dangj doméne alebo pracovnej skupine.

Zlozky pod pogitacom symbolizuju zdiel'ané disky a adresére.

Z obrazku vidime, Ze zodpoveda Strukture siete z obrazku ¢&.1.

My vieme, Ze ak chceme niektory zo zdiel'anych prostriedkov v Linuxe vyuzivat, musime ho do systému
pripojit’ - namontovat’. Preto klikneme myskou na Fubovolny poskytovany zdielany prostriedok a potom
klikneme natlacidlo Mount v horngj ¢asti okna. Otvori sa nové okno Mount Dialogu - obr.¢.6 :

Service: IHMIOHJ’CD_MIOH
rount Point: IKrDDanUMIOHfCD_MIOHf [LJ

(][ n] [El root @ GID |0 root LEJ
File hkode: |64 Dir kAode: | 755

SMEB User: roog |
SMB Password: |55

|| Run File Manager after Mounting

kount as Root

(T} Passwiard: |
]
{ hAount } \ Cancel J
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V tomto okne sa nachadzaj i uz preddefinované parametre pripojovaného prostriedku. Spravidia vyhovuju danej
distriblcii a preto ich nie je potrebné zmenit. Co je doleZité, je nastavenie pouzivatel'a, s ktorého pravami sa
prostriedok namontuje. Zaddme SMB pouzivatel'a a jeho heslo a klikneme natlacidio Mount.

V hlavnom okne sa v sekcii Mountpoint (pripojny bod) vypiSe cesta, kde je zdiel'any prostriedok odteraz
pristupny - obr.¢.7:
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i s —-.
| Fig Ef. Opfons Hep
i & * =3 L ] ] &
i Lot ||.|f|ru.|r|: Ehp Lliq l Adl Pl 0T 1
ISt Fouripoin
B
BEIkD
WDWA
BucR ot | pacita:
5 CO_hA0R Vi) D8 kK IR
B F_MOR ok MIORF_MICAT
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Podobne pripojime vsetky pozadované prostriedky.
Popis pripojenych prostriedkov je vypisany podrobnejSie v dolnom okne programu.
VyuZitie

Od tejto chvile mame v linuxovom systéme dostupné disky a adresare, ktoré sav skutoénosti nachadzaju na
inom pogitagi ato dokonca pod inym operaénym systémom!

S takto pripojenymi zariadeniami v podobe podadresarov nardbame tak, ako keby sme v Linuxe zvyknuti.
Mozeme medzi nimi kopirovat’ alebo presivat’ stlbory, vytvarat’ alebo mazat’ adresare a podobne - obr.¢.8:

1in3, brip

Hint: Leap to frequently used directories in a single bound with C-%,
rootEhox g Ahome#

1HEIEN CfEREm g— JEdTEN SOGENN cRERAEY ARGEFN cDEISES JFUIIDR 1oG0EN

Ked’Zze sajedna o disky systému MS Windows, asi nebudeme z neho spistat’ windowsovské aplikécie (g ked’ g

to sadd). Javyuzivam takto ,,namapované* windowsovské disky, aby som ich zalohoval na napalovacke, ktor(
pouzivam pod Linuxom.



73

Ale s ngjvaSou pravdepodobnost’ou budeme takéto prostriedky pouZivat’ na zdiel’anie datovych siborov —
hudby, filmov, obrézkov a podobne, samozrejme s d’alSimi pouzivatelmi v sieti. A odteraz vobec nebudeme
obmedzeni inym opera¢nym systémom.
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Linux prakticky ako desktop/ i2.zasr

— letnéintermezzo

Predpokladam, Ze |eZite niekde pri vode, nddherne relaxujete a hlavi¢ka nechce prijimat’ vel'mi ndro¢né
informécie. Preto dneSnl tému pojmeme tak trochu odlah¢ene —to vSak neznamena, Ze by mala byt’ menegj
hodnotna a nezaujimava.

InSpirovala mak ngj jednavel'mi zaujimava otazka—,, Ako prejst’ na Linux z prostredia MS DOS/Windows?
Na prvy pohl'ad pomerne jednoducha odpoved —,, V3etko ngjdeS v mojich ¢lankoch o Linuxe" - sa premietlado
debaty, kde mi doty¢ny pén klddol zna¢né mnoZstvo zloZitejSich a zloZitejSich otdzok a tak som dospel k zaveru,
Ze s t&to téma zasl uhuje podrobnejSie rozpracovanie. A tomu sa dnes budeme venovat'.

Jeprechod na Linux z prostredia M S DOS/Windows bolestny?
Kto ¢aka, Ze natomto riadku ngjde jednoslovnu odpoved’ typu &no — nie bude sklamany. Odpoved’ je totiz
zévisla naviacerych okolnostiach.

Samotny prechod na Linux je mozné rozddlit’ natri pohl'ady:

@ prechod na samotny operacny systém Linux

@ prechod nainé aplikéacie

@ prenos (prevoditel'nost’) uz vytvorenych dokumentov, Udajov a siborov

Prechod na operaény systém Linux

Bez toho, aby som vyvolaval nekonecni polemiku, ¢i je Linux zloZity alebo nie, tvrdim, Ze asi najdoleZitejSou
podstatou prechodu na opera¢ny systém Linux je jeho cena a dostupnost’.

UZ pocujem kritické hlasy, Ze nie kazdy doké&ze spravne naindtalovat’ a nastavit’ Linux. To je pravda, presne tak
ako g to, Ze nie kazdy dokéZe spravne naindtalovat’ a nastavit’ MS Windows. TakZe ak sme v situacii, Ze nie sme
v oblasti informagnych technol 6gii Uplne doma, za sprevadzkovanie poditaga s jednym alebo druhym
operaénym systémom a pripadnu instal&ciu aplikéacii musime zaplatit’ alebo pringjmensom sa akosi revanSovat’.

Preilustraciu cenovych relacii uvediem konkrétny priklad:

Jedna nemenovana stredne velka firma, zaoberajlica sa strojarskou vyrobou chcela posilni 7 svoju sier’ o server

s operacnym systémom MS Windows 2003 Server. Cena za samotné licencie servera pre 30 pouZivate/ov by bola
zhruba 80 000,- Sk, nainstalovanie a spravne nastavenie siete, tlaciarni a jednotlivych pouZivate/ov d'alSich plus
30 000,- k. Hovorim,, by*, keby tak firma urobila. Ked'Ze sa rozhodla pre prechod na Linux, operacny systém
ich stél 0,- Sk a nastavenie systému 10 000,- Sk, ¢im uSetrila rovnych 100 000 ,- !

VySSie uvedeny priklad je z oblasti serverovych rieSeni - z poh/adu desktopu sul cenové relacie mensie. Ale ani
cena MSWindows XY nie je zanedbate/n& v porovnani z nulovou cenou Linuxu. T4 isté firma chcela zakudpi £ 5
novych pocitacov s operacnym systémom MS Windows 2000 Profesional. Cena za jednu licenciu sa pohybuje
okolo 6 500 ,- Sk, nastavenie okolo 500,- Sk/hod. Celkova suma by bola priblizne 35 000,-. A zase hovorim by.
Firma na uvedené PC dala Linux za 0,- &, indtalacia a nastavenie ju prido na 3000,- Sk. Uspora je zrejma — 32
000,- .

Suma sumarum — firma usetrila 132 000,- SK!

Je jasné, Ze predtym urobila poctivé zhodnotenie dosahu prechodu na Linux vzh /adom na chod firmy.

Pri prechode na Linux musime zohl'adnit’ g zaSkolenie pouZivatel'ov na pracu v tomto systéme. Grafické
prostredie Linuxu, ¢i uz sajednd o KDE, Ghome a ebo ostatné grafické nadstavby sa vzhl'adovo vel'mi podobaju
prostrediu MS Windows a tak sa pouzivatel’ znaly M'S Windows pomerne I'ahko preorientuje nalinuxové
grafické prostredie. Priemerna doba zorientovania sa je priblizne 8 pracovnych hodin.

V pripade, Ze Linux postavime pred pouZzivatel’a, ktory nepoznd MS Windows, je této doba dihSiaa méze si
vyZzadovat’ urcité ndklady. Je aleisté, Ze by tie ndklady vyzadovalo g zaSkolenie , panenského” pouzivatel'a do
prostredia M S Windows!

Prechod nainé aplikacie

Ak budeme hodnotit’ prechod nainé aplikécie z pohl'adu ceny, méZzeme povedat’, Ze pod Linuxom existuje
dostato¢né mnozstvo Standardnych aplikéacii, ktoré sl zdarma a st adekvatnou néhradou za windowsovské
programy. Jedné sa hlavne o kancel&rske aplikacie, grafické programy alebo komunikacné programy.
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Predsa vSak existuju programy, ktoré nie st zdarma ani pod Linuxom — napriklad r6zne Gétovnictva a podobne.
Vtedy je mozné danu aplikéaciu skusit’ zakupit' vo verzii pre Linux, alebo vyuZit’ moznosti emul &cie prostredia
MS DOS aMS Windows pod Linuxom.

V poslednej dobe savel'mi ¢asto stéva, Ze firmy nemusia zakupovat’ Uétovnictvo (alebo ind dosovsku aplikaciu)
znova, ale vyuZivaju uz raz zakUpenl licenciu prave pomocou emul atora.

Emulétor prostrediaMS DOS pod Linuxom, napr. dosemu, spolahlivo pracuje s aplikaciami, napisanymi

v programovacom prostredi FoxPro, Dbase alebo Turbo Pascal. Takze ak mame aplikaciu vytvorend v tychto
programovacich produktoch, existuje vysoka pravdepodobnost’, Ze ju budeme méct’ prevadzkovat’ pod Linuxom
bez toho, aby smeju kupovali znova.

Obdobne existuje emulétor prostredia MS Window, ktory sa nazyvawine. V iiom je mozné spustat’
windowsovské aplikécie bez nutnosti naindtalovania MS Windows!

Na prechod k linuxovym aplikéaciam musime nazerat’ g z pohl'adu, ako ich zvliadne pouzivatel’ a ako diho mu
potrvéich osvojeniesi.

Prechod nalinuxové aplikécie z pohl'adu ich pouZzivania zahriuje niekol’ko stupiov:
@ prechod na Uplne totoZné aplikécie, len pod inym operacnym systémom

@ prechod na principidlne podobné aplikécie

@ prechod na Uplne odlisné aplikécie

Medzi Uplne totozné aplikéacie radime také aplikécie, ktoré si vytvorené tym istym autorom alebo softvérovou
firmou, ale existuju pre obidva operac¢né systémy. Prikladom mbze byt kancelarsky balik OpenOffice.Org, ktory
existuje pod Linuxom aj MS Windows, internetovy prehliada¢ Opera alebo Mozlla, graficky program Gimp
apodobne. Na 99, 99 % je obsluhatychto aplikécii v obidvoch opera¢nych systémoch totoZng, takZe prechod na
ne nebude vobec problémovy a nevyZaduje Ziadny ¢as ani iné dodatoc¢né financné néklady.

Medzi principiélne podobné aplikacie radime také aplikacie, ktoré nie st vizua ne totozné, ale len podobné a
dosahuj i rovnaky efekt. Prikladom mbZe byt dvojica MS Word a OpenOffice Writer. Obidva st textové editory.
Kazdy vyzeratrochu inak, mainé menu pripadne ma niec¢o naviac, ¢o ten druhy nema. Ale maju spolo¢ny
princip ¢innosti — tvorba a editovanie textovych dokumentov. A spravidla maju g spolo¢né postupy, ako to
dosiahn(t’, spoloéné nazvoslovie, rovnaké klavesové skratky atd’.

Je zrgmé, Ze pouzivatel MSWordu sav programe OOO Writer rychlo zorientuje, lebo vie, ¢o je to pismo, blok
textu, forméatovanie, ¢islovanie stran, odsadeni e textu, zahlavie, osnova, vlozZenie obrazku, obtekanie a podobne.
Podobne je to tak gj v dvojici MSExcel a OO0 Calc. Spbsob préce s bunkou, vkladanie vzorcov ¢i tvorba grafov
je principiane rovnaka, len je schovana pod inou polozkou menu, ktord ma mozno inu farbu.

Cas a Gsilie na zvladnutie tychto aplikécii je podobné alebo edte mendie ako pri zvladnuti iného grafického
prostredia— spravidla sta¢i jeden pracovny der.

Investicie, vlozené do vy3kolenia pouzivatel'ov v prostredi MS Windows sa vel’mi rozumne z0Zitkuj U v prostredi
Linuxu.

Uplne odlidné aplikacie st také, ktoré nemaj (i v jednom alebo druhom operagnom systéme ekvivalentnt alebo
principidne podobnl nahradu. Aj ked’ mozno dosahuju podobny efekt, postup, ktorym to dosahuj i v prostredi
MS Windows je Uplne odlisny od postupu v Linuxe.

Prikladom mdZze byt sadzba textu (teda priprava natla¢ natlagiarenskych strojoch), napriklad ¢asopisov, knih
apodobne. V prostredi MS Windows na to existuj iba grafické aplikacie, v Linuxe existuje g negraficky
program. Vysledok je sice rovnaky (tlac), ale postupy si nie sii vébec podobné.

Spravidla savsak jedna o aplikacie, ktoré sii vytvarané na objednavku pre dany operacny systém a su unikétne,
ako napriklad r6zne meracie a kontrolné systémy, bezpe¢nostné systémy alebo bankovy softvér ainé.

Prechod na takéto aplikécie vyZaduje nielen urcity ¢as, de g konkrétne finanéné investicie naviac.

Nast'astie, takychto aplikécii nie je ich vel'a a ¢asto sadangjst’ rozumny kompromis.

Prevoditelnost’ dokumentov a dat

Najprv si povedzme, Ze ngjjednoduchSie je s Linuxom zatat” hned’ —tzv. od zelengj [Uky. Ak zaginame pracovat’
¢i uz doma, v Skole alebo v malgj ¢i velkej firme, najlepSie je, ak hned’ od zaciatku pracujeme s Linuxom. Tak
vSetky naSe textové alebo datové stibory vznikaj U pod programami, ktoré v Linuxe existuju.

Situacia je podstatne horSia, ak na Linux prechadzame uz zo ,,zabehaného” prostredia.

Té&to situéciaje podobnd, ¢i na Linux prechddza sikromné osoba, napriklad Student a beZzny domaci pouzivatel
alebo nejakd malé alebo stredna— uz prevadzkovana firma.



76

Zabehnuté firma

Preilustréciu si predstavme, Ze urcité firma donedévna pracovala pod MS DOS a pod MS Windows. Zata dobu
vytvorila znatné mnoZstvo dokumentov a dat v réznych formatoch, o ktoré by pre prechode len vel'mi nerada
prisla

Firmou vytvorené datové stibory mézeme rozdelit’ na:

@ textové dokumenty

@ tabulkové dokumenty

@ prezentatné dokumenty

@  multimedidne stbory

@ databazové stbory

Textové dokumenty

Prevod textovych dokumentov pri prechode na Linux nebyvavelmi problémovy. PouZivatelia pod MS Windows
najcastejSie tvoriatextové sibory v programe MSWord. Pri prechode nalinuxovu platformu je ngjéastejSie
doporuc¢ované pouZivat’ program Writer z kancel &rskeho balika OpenOffice.Org. A to hlavne preto, Ze tento
textovy editor dokaze s velmi vysokou UspeSnost’ou pouzivat’ textové stbory, vytvorené programom MS Word,
teda nagitat’ ich, upravit, ulozit’ do forméatu .doc alebo konvertovat’ do inych textovych formatov.

TabuPkové dokumenty

Situacia je obdobna predchadzajlce. V prostredi M'S Windows sa naj ¢astejSie pouziva program MS Excel,

v Linuxe sa doporucuje program Calc z uz spominaného balika Openoffice.Org. Prevoditelnost’ taburl'kovych
suborov jetiez vel'mi Uspednd, t.j. stbory s priponou .xIs sa nagitaju v programe Calc.

Treba poznamenat’, Ze to funguje aj naopak — ak vytvorime stbory v programe Writer a Calc, méZzemeich —ak
to situécia vyZaduje - jednoducho previest’ na stbory pre programy MSWord a MS Excel.

Prax potvrdzuje, Ze ak firma alebo iné siikromné osoba do prechodu pouZivala kancelarsky balik MS Office,
ktory obsahuje spominané programy MSWord a MS Excel, dokéZe v nich vytvorené stibory pouZivat’ g pod
Linuxom s 95% Uspesnost’ou.

Najoptimanei§i je variant, ked’ pouzivatel’ pouziva balik OpenOffice.Org pre MS Windows a po prechode na
Linux jeho verziu pre tento operacny systém. Vtedy je prenos siborov Uplne bezproblémovy.

Treba podotknut, Ze balik Openoffice.Org je pre obidva operacné systémy zadarmo a je plne lokalizovany do
slovenského (a ¢eského) jazykal

V pripade, Ze firma pouzivav prostredi MS DOS alebo MS Windows iné textové a tabul’kové editory, je mozné
na Internete ngjst’ rézne konvertovacie programy z jedného systému na druhy. Napriklad textové sibory

v minulosti ve'mi populérneho textového editoru T602 od firmy Software602 sa daj i pomocou dostupnych utilit
previest’ do formatu .doc, no a stadial’ je do OpenOffice.Org uZ len kisok.

Prezentaéné dokumenty
Aj program Powerpoint od firmy Microsoft mav Linuxe celkom ekvivalentni nahradu. Je to program Impress
z baliku OpenOffice.Org. Aj tu je prevoditelnost’ siborov pomerne Uspesna.

M ultimedialne stibory

Prevoditelnost’” multimedid nych stborov je vzh'adom na uréité dohodnuté Standardy vel'mi dobra. Je totiz
jedno, ¢i pouzivame stbory s priponou .bmp, .jpg, .mpeg, .avi, .wav, .mp3 ainév prostredi MS Windows alebo
v Linuxe. Ich pouZivanie zavisi len od vhodného programu, ktory vie s tym — ktorym siborom pracovat’. Ak g
nahodou dana aplikéacia toto nedokéaze, vzdy existuje moznost’ vyhl'adat’ na Internete vhodny kodek.

Databazové stbory

Databézové sibory maju rozne forméty, pocinajc dbf, cez mbd a konéiac sql. Ich pouZzivanie zavisi od danej
aplikécie. Ak sapri prechode na Linux stretneme s tym, Ze neexistuje vhodna ekvivalentna ndhrada nasej
aplikéacie, musime riedit” konverziu dét do iného formatu. S tymto v3ak v poslednej dobe nie st (skoro) Ziadne
problémy, pretoZe existuje dostato¢né mnoZzstvo réznych konverznych programov.

Asi ngjzaujimavejSie pre firmy byva prenos dat z jedného Uctovnictva na druhé. Prax potvrdzuje, Ze sa da skoro
v&etko Uspesne rieSit’ bud’ vysSie spominanou emuléciou alebo prave pomocou konverznych programov.

Komerény alebo free

Vel'mi ¢asto sa stava, Ze dany produkt, ktory sa pouziva v prostredi MS Windows existuje g pod Linuxom, ale
v oboch pripadoch len ako komer¢éna zaleZitost’ — to znaci, Ze za obidvatreba zaplatit'. Vtedy je vel'mi dolezité
riadne zv&Zit’, ¢o je vyhodnejSie: zakapit dany produkt g pre Linux alebo prejst’ nainy, ae podobny linuxovy

produkt, ktory je zdarma a uSetrené financné prostriedky pouZit na do3kolenie obsluhy.
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TaktieZ je nutné ddkladne prestudovat’ licenéné podmienky danych produktov. Velmi ¢asto sa stva, Ze za dany
program na Linux sice musime zaplatit’, ale nie sme obmedzeni v poéte naslednych intal&cii. A to v prostredi
MS Windows nebyva zvykom, tu plati — kol’ko instal&cii, tolkokrét zaplat’!

TakZe: Ako prejst’ naLinux z prostredia M S DOS/Windows?

Z vySSie popisanych Gvah a prikladov vyplyva, Ze prechod naLinux z prostredia MS Windows nie je nemozny.
Mozno byva niekedy trochu problémovejsi, ¢o zavisi od aplikécii, pouzivanych v dangj firme, Skole ¢i
organizacii.

NajvacSie problémy vznikajl v 'ud’och: bud” menezéri firiem a organizacii maju obavy z Linuxu (podl'a hesla:
¢o je zadarmo, nemdze by kvalitné), alebo sa pouzivatelia tvrdohlavo brania, ze by sa musdli ucit’ nieco nové.
Clovek jetvor v podstate lenivy atak pre¢o by mal skisit’ nieco iné, ked’ to staré ako-tak vyhovuje. Ak
odstranime tieto najt'azsie bariéry, Linux sav danej organizécii presadi.

Bezpecnost’

Nemalym argumentom pri nasadzovani Linuxu je jeho bezpecnost. Zatial’ ¢o sa zistena chybav MS Windows
odstraiuje niekol’ko mesiacov, v Linuxe existuje opravav priebehu hodin je dostupné na | nternete.

Z toho vyplyva g stabilita— obrazovky ,, modrych smrti“ v MS Windows sl mnohonasobne ¢astejSie ako pad
Linuxu.

Prax potvrdzuje, Ze Linux g ako desktop g ako server Uspedne nastupuje do podnikovych a Stadtnospravnych
sfér, pretoze v konecnom désledku prindSa nemal G finanéna Gsporu, stabilitu a bezpecnost’. Sam sa podiel'am na
prechode niekorkych firiem adnestieto firmy s s Linuxom spokojné.

Treba objektivne povedat’, Ze existuju situécie, kde by prechod na Linux mohol byt znaéne komplikovany av
konetnom dbsledku nékladny, ale jedna sa o malé percento pripadov.

Nezostava ni¢ iné, len povedat’ — Skisme a vyplati sa ndm to!
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Linux prakticky ako desktop/ iz.asr

V minulg ¢asti sme trochu meditovali natym, ¢i je prechod z prostredia M'S Windows na Linux bolestny alebo
nie. Jednym zo zaverov je, ze najdolezitejSou podmienkou je urobit’ riadnu analyzu prechodu, ato smerom od
pouzivanych aplikacii, cez uz v minulosti vytvorené déta az po chut’ obsluhy naucit’ sa nie¢o noveé.

Teraz sa zameriame natento prechod z iného uhla pohl'adu. Dnes si povieme nie¢o o tom, ako treba pripravit’
pocitate a siet’ k prechodu na Linux. Mozno sato bude zdat’ niekomu ako zbytocna Gvaha, ale prax potvrdzuije,
Ze mnoho - premnoho zagiato¢nikov v Linuxe byva z tohto opera¢ného systému sklamanych, lebo nenaplnil ich
uréité ocakévania. A pritom stacilo vediet’ urgité zasady, aby to fungovalo k naSgj spokojnosti.

Rozdelenie priprav
Aby sme to mali zase tak trochu zaSkatulkované, vytvorime si urcité rozdelenie tejto tématiky na niekol’ko
oblasti.

Pripravatechniky pri prechode na Linux pozostava:
@ zpripravy pracovng stanice
@ zpripravy siete a sietovych prvkov

Priprava pracovnej stanice pozostava:
@ zpripravy hardvéru
@ zindtalécie apoindtaacnych Uprav softvéru

Priprava hardvéru pracovng stanice pre Linux ako desktop

A préve natomto bode zlyhvaju budlci adepti linuxového sveta.

V obrovskom zpale pouZzivat’ alebo len vyskiSat’ Linux vezmu prvy pocitag, ktory je po ruke. NgjcastgjSieto je
ten, na ktorom doteraz pracovali v prostredi MS Windows. Jeho konfiguréaciu nechaj tak ako je, maximane
pridaj i alebo vymenia pevny disk, to aby nepridli o pbvodné déta a programy. Nainstaluju Linux, spustia
grafické prostredie a ... a nastane obrovské sklamanie. Systém sa vietie, ledva - ledva sa otvéaragju okna, vietko
trva neprimerane diho v porovnani s operacnym systémom MS Windows.

(Aj ked’ to ako linuxovy ¢arodej druhej kategorie neréd priznavam, je to naozaj tak. Linux ako desktop je
skutoéne viac narocnej i na hardvér ako iné — neunixové operacné systémy. Cudovo tomu hovorime, Zeje
hardvérovo nenaZranegji).

Preco je tomu tak, to vychadza zo samej podstaty grafického reZzimu Linuxu.

Aby sme to dobre pochopili, v stru¢nosti si popiSeme princip grafického rozhraniav Linuxe.

Grafickérozhraniev Linuxe

V predchédzajUcich castiach seridlu, ale g v seridi Zatiname s Linuxom sme si povedali, Ze podstatou
grafického prostredia Linuxu je systém X Window. Samotny systém X Window nie je si¢ast’'ou jadra, aeje
samostatne stojacim programom, ktory definuje spdsoby, akym méZu aplikacie komunikovat’ s hardvérom. To,
ako budl oknavyzerat’, uréuje spravca okien - window manager.

Nech mame jeden hlavny poéita¢, na ktorom bezi Linux a druhy poéitag, ktory nazveme ter mindl.

Termindl je pocitac, ktory mé obrazovku, klavesnicu a mys a u ktorého sedi pouZivatel’ (obr.¢.1):

it #0 ﬁlq:mjtlu peviferii

e !

Povely pre vyke e-.dqlbe oheazovicy

B r

X apEkirci = X klieni
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PouZivatel’ pracuje s programom, ktory v skuto¢nosti beZi na hlavnom pocitaci, ale jeho vstupy a vystupy
pochédzaju préve od a naterminal. Inymi slovami, program beZi v paméti hlavného pogcitaca, ale zobrazuje sana
obrazovke termindlu. ESte inymi slovami - v3etky vypocetné ukony programu prebiehajd v paméti ana
procesore hlavného pocitaca. Vstupy do tohto programu (z klavesnice a pohyb mySi) sa bert z terminalu,
grafické vystupy sa posielgju na obrazovku terminalu.

M6zeme povedat’, Ze po komunikatnom kanale, ktory spaja hlavny pocéita¢ sterminalom, prebiehajd signdly

z klavesnice amySi, a opacnym smerom pokyny k vykres'ovaniu obrazovky.

Aplikécii, beziacel na hlavnom pocitaci hovorime X-klient.
A ked’Ze k termindlu je pripojeny pozadovany hardvér a na spolupracu s nim je uréeny systém X Window, tak na
termindle musi byt nainstalovany tzv. X-server.

Tak si to zhrnieme:

Aplikécia (beziaca na hlavnom pocitagi, napisana pre X), vyuziva duzieb X-serveru, ktory bezi naterminale.
Server prebera data zo vstupnych periférii a predavaich programu - aplikécii. Naopak, na povel aplikéacie kresli
X-server naobrazovku terminalu to, ¢o program pozaduje. Do toho eSte zasahuje spravca okien, ktory jeu X-
servera, a ovplyviiuje spravanie sa celého grafického systému.

Termindlom mbze byt’ obycany bezny pocitag, kde je naindtalovany prislusny operacny systém a nanom
program X-server. M6ze to byt Linux s programom XFree86 alebo g pocitat s MS Windows av iiom
nainstalovany prisludny X-server pre tato platformu. BohuZial’ narozdiel od Linuxu st v3etky takéto programy
pre MS Windows komeréné. Je tu este tretia moZnost’ ato st haozajstné X - termindly. To su zariadenia, kde X-
server je implementovany v hardvéri. Takéto termindly su v3ak ibajednolcéel ové zariadenia a si pomerne velmi
drahé. Niekedy saim l'udovo hovori g graficka stanica.

Aterazto najdolezitegjSie:
X - server a X - klient mdze by na jednom stroji, teda v jednom jedinom fyzickom pocitaci. To je préave vtedy,
ked’ Linux pouzivame ako desktop.

V operaénom systéme M S Windows je to trochu jednoduchsie. V Setko je sstredené do jedného integrovaného
a zaroven neoddelitel'ného celku., lebo systém MS Windows je stavany len a len na pracu v grafickom prostredi
—ato len najednom poéitaci.

Aké sU teda poziadavky na hardvér?
Ak budeme prevadzkovat’ Linux ako desktop najednom pocitaci, ako vhodnu zostavu na solidnu pracu sa
doporucuje:

@ procesor okolo 1 GB avySSie

@ pamad RAM minimédne 256 MB

@ dobragraficka karta

Natejto konfiguracii sa Linux uz nepovletie, okna sa budu otvérat’ dostatocne rychlo.

Mozno s poviete, preco to v tom Linuxe tak hltpo vymysleli. Ale ¢o sanaprvy pohl'ad zda ako hendikep, méze
byt z&roven g obrovskou vyhodou.
Musime si uvedomit’, Ze Linux, tak ako v3etky unixové systémy, je stavany napracu v sieti. Préve pre sietovl
précu boli vymyslené X-servery a X-klienti, kazdé vo fyzicky inom — oddelenom — zariadeni. Tomu g
zodpoveda obrézok ¢.1.
V praxi satymto systémom spgjatermin tenky klient. Jeho vyhodou je, Ze staéi jeden dobre silny hlavny pogitat
a k nemu pripojené podstatne slabsie poditace v roli termindlov. Tie dokonca nemusia mat’ ani harddisk, ba ani
disketovi mechaniku, vystacime si so sietovou kartou. Dnes sa metdda tenkého klienta velmi uplatiuje amy sa
fiou budeme v blizkej budlcnosti zaoberat’ g prakticky.
Ak chceme prevadzkovat’ Linux ako desktop metédou tenkého klienta, ako vhodna zostava sa doporuéuje:
Hlavny pocitas:

@ procesor 1 GB aviac

@  pamd RAM minimdne 512 MB (pre 10 klientov) + 20 MB nakazdého d’alieho klienta

@ &andardné graficka karta

Klient:
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@ procesor okolo 133 MB Pentium | (alebo ekvivalentny) alebo aspoii i486DX 100
@ pamédt RAM od 20 MB vy&Sie
@ dobragrafickakarta

I ndtalacia a poinstala¢né Upravy softvéru

Druhou najv&Sou chybou, ktora linuxovy novagik urobi, je nevhodna formainstal &cie softvéru. Zacinato uz pri
samotngj instalacii operacného systému Linux. Skoro kazdy nov&ik zvoli pInd inStaléciu. Vtedy sa nainstaluje
v&etko, ¢o sanachadza v dangj distriblcii. To by ani tak nebolo na Skodu veci, g ked’ to zbytocne zaberie miesto
duzby v systéme. Novacik este nevie odhadnit’, ktort sluZbu na ¢o pouZivat', atak potvrdi v3etky. Vtedy sa
spustia sluzby, ktoré stivisia s Ulohami servera, nie desktopu! A tieto sluzby zbytocne zabergju systémoveé
prostriedky atak sposobuiju, Ze sa grafické aplikécie spustajd veeeeeel’mi pomaly.

Preto si zapamétajme:
Ak chceme poéita¢ pouZivar’ ako desktop, instalujme operaény systém ako desktop. VaéSina linuxovych
distribacii tato vol’bu pri instalacii Linuxu ma!

Pri Gplngj (full) inStalécii sa okrem sluzieb zaroveri instaluju a aktivuju g rézne ovladace (drgjvre) na zariadenia,
ktoré v desktope nebudeme pouzivat’, napr. infra port, USB, r6zne SCSI mechaniky, paralelny port a podobne.
Ked’Ze ako zagiatoénici nevieme, ¢o na¢o dlUZi, nevieme tieto ovladaca deaktivovat’. Je zrejmé, ze st to d’alsi
ukradaci systémovych prostriedkov.

Podobne je to g s indtalaciou pouzivatel'ského softvéru. Nie vzdy je nutnéinstalovat’ niektory program v plnej
vybave. Ak smesi isti, Ze nikdy nepouZijeme niektord funkciu daného programu, neindtalujme ju. Program
potom bude nabiehat’ rychlejSie a g préca s nim bude prijemnejSia.

Treba povedat, Ze rychlost’ desktopu najviac ovplyviuje rychlost” window manazéra— sprévcu okien.
NajznamejSie prostredia KDE a Gnome su velké, nenazrané kolosy. Existuju g menSie manazéry, ktoré st
podstatne rychlgjSie a spiniaten isty Ucel. Vyskisajme fuwm, fuwm9s (ktory sa skoro neodliSitel'ne podoba na
MS Windows 95), WM2/WMX, After Step, AmiWWM, WindowMaker, |ceWM, Sawfish alebo Blackbox.

Uz pocéujem vaSu oponenturu, Ze ako teda ma zaciatocnik, ktory je rad, ze vébec Linux spustil, vyladit systém do
optiménych podmienok.

RieSenie je pomerne jednoduché!

Treba zvolit’ taka distriblciu Linuxu, ktord je Sita presne namieru pre tlohy desktopu. Bohuzial’, prax
potvrdzuje, Ze to nie st dobre zname velké distriblcie, ako je Red Hat, Fedora, SUSE, Mandrake a podobne. Nie
Ze by sanedali prevédzkovat’ ako desktop — to boZechrai — to som nepovedal. Ale st to skér serverové
distribicie. Na desktop sa hodia men3ie distra, ako je Debian, Slax, Gentoo a podobne. Tieto distriblcie maju
velmi dobre zvladnut( detekciu hardvéru a st vel'mi dobre instalovatelné g pre menej znal ého linuxového
zaciatocnika. Na I nternete existuje vel'ké mnozstvo takychto malych distribdcii, ktoré obsahuju mensie window
manazéry, odl'ahc¢ené aplikéacie a sli uspdsobené tak, aby svizne bezali aj na slabSom hardvéri.

Priprava siete a sierovych prvkov

Mozno si poviete, akyZe to vplyv mdze mat’ prechod k Linuxu na pocitacovu siet'?

Nesmieme zabudnUt, Ze siet’ ajegj aktivne prvky satiez , Zzivym® organizmom. Mnoho z nich pouzivarézne
konfiguratné néstroje a niektoré z nich fungujt iba pod operacnym systémom MS Windows.

Nastastie, dnes uz vacsina aktivnych prvkov siete sa konfiguruje pomocou internetovych nastrojov, najcastejSie
webovych prehliadacov. TakZe prvok s tymto nastrojom sme schopni ovlédat’ g z Linuxu.

V pripade, Ze budeme chciet’ vyuzivat’ tenkych klientov, je vhodné pouZivat’ rychlu siet’, ked’ze bude jednym
smerom prenaSat’ pokyny z klavesnice amysSi a opacnym smerom vykresl’'ovanie obrazovky.

Cim viac tenkych klientov bude v sieti, tym v&Siu kapacitu siete budeme potrebovat’. Dnes beZne budovana siet’
o rychlosti 100 Mb/s dostato¢ne vyhovuje pre priblizne 50 tenkych klientov.
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Linux prakticky ako server aj ako
desktop /iszase

ESte neZ za¢neme...

UZ to tak obcas byva g v Zivote. Dvagjardzni I'udia existuju vedla seba, kl'udne, paralelne. Niekedy saich cesty
nakratko stretnt, pobudnu spolu a potom sa zase rozidu. Ani v linuxove brandzi to nebyvainak. A preto sadnes
desktopisti g serveristi stretnd u jedného ¢lanku. Pre¢o?

L ebo téma dnedného ¢islaje pre obidve skupiny spolo¢na. Ngdu sav nej jedni g druhi, pretoZe ako serveristi,
tak g desktopisti aspon raz budl potrebovat’ zostavit’ nové jadro svojho systému.

A tomu sa dnes budeme venovat’.

Otvorenost’ zdr ojovych kédov

Asi ngjsilnejSou strankou Linuxu je otvorenost’ jeho zdrojovych kédov. To znamena, Ze tieto kddy si dostupné
komukol'vek av linii zasad vergingj licencie GNU mdze ktokol'vek robit” do nich zasahy a takto pozmenené
zdrojové kddy d’d g Sirit’.

Ako priklad pouZijeme program mc (Midnight Commander). Predstavme si, Ze sme celkom zdatni programatori
a chceme do tohto vyborného programu pridat’ nejaku novu értu — slangovo povedané fi¢drku. Zoberieme
zdrojové kddy programu mc, urobime prislusni zmenu a program prekompilujeme. Takto pozmeneny program,
vratane pozmenenych zdrojovych kddov d’alej rozsirime medzi linuxova vergjnost’. Ako sa nova funkcia ujme,
to overi ¢as a skutocnost’, ¢i ju tam niekto necha, pripadne este vylepsi aebo ju ako chybnul a nepotrebni vyradi.
Jeto jeho slobodna véraa o tom cely Linux a slobodny softvér je!

Tak ako je mozné pozmenit’ (samozrejme Ze k lepSiemu) akykol'vek program Sireny pod licenciou GNU (Pozor!
Nie vSetky programy pre Linux su free!), tak mdzeme vylepSovat’ a samotné jadro Linuxu.

Ked’Ze jadro je ngjdblezitejSia slicast’ operacného systému, existuja uréité pravidld, ako zavadzat’ nové zmeny do
jadra. VSetky zmeny, tykajlce sajadra, sahlasiaa poskytuju uréitej skupine programatorov, venujUcich sajeho
vyvoju. Kazda zmena prejde mnohymi testami a overovanim ana konci je vyjadrenie vyvojarov, ¢i sadana
zmena objavi v novej verzii jadraaebo nie. Vyvojové skupinajadra (kernel maintainers) sa sklada z vyvojérov
mnohych krajin, ktorym , predsedd‘ sam Linus — otec Linuxu. Za v3etkych spometime aspon Alana Coxa

z Velke Britanie a Alexeja Kuznecovaz Moskvy.

Vyhodou tohto postupu je predovetkym rychlost’. V3etky zmeny, ale g pripadné chyby savd’aka Internetu
oznamuju vel'mi rychlo atak rychlo vznikaju pripadné opravy.

U inych, spravidla komerénych a hlavne uzavretych (propietarnych) operacnych systémov sme zvyknuti gj dihé
mesiace ¢akat', az prislusna spolo¢nost’ chybu odstrani a vyda novy operatny systém s ¢islom XY, ktory musime
od podlahy cely nainstalovat’ znova.

V Linuxe mbzeme pripadné chyby jadra okamzite po zveregjneni opravy, ¢o trvaniekedy iba hodiny, rieSit
»Zaplatami“ alebo stiahnutim novej verzie jadra s naslednym zostavenim bez nutnosti reinstalécie celého
systémul!

D6vody na zostaveniejadra

Okrem vySSie spominaného pripadu opravy chyby jadra alebo vydania novej verzie jadra mdZu nastat’ g iné
pripady, kedy je potrebné jadro znovu zostavit'.

Byvato vtedy, ked’ chceme pouZivat’ urcitt systémov utilitu alebo program a ten vyZaduje, aby bolav jadre
zapnuta podpora pre danu funkciu. Vel'mi ¢asto sato tyka spravy sietovych veci, ako je napriklad monitorovanie
siete, pridel’ovanie prenosového pasma jednotlivym pouzivatel'om, rieSenie firewallu a podobne.

Druhym pripadom byva situécia, ked’ do pocitaca pridavame novy hardvér, napriklad magnetopaskovu jednotku
alebo SCSI mechaniku a potrebujeme v jadre aktivovat’ pre fiu podporu.

No atretim prikladom mdZe byt’ skutoénost, Ze chceme pod Linuxom sprevéadzkovat’ wi-fi siet” a nemali sme
doteraz defaultne t(to podpopu zapnutd.

Najcastej Sim pripadom v3ak byva skuto¢nost’, Ze chceme jadro optimalizovat’ vzh’adom na néS hardvér, hlavne
natyp procesoru a ¢ipovu sadu zékladnej dosky pocitaca.

Poznamka:
Vo velkych distribliciach sa spravidla nachadzaju uz priemer ne nastavené a ,, vyladené" jadra
k predpokladanému Ucelu, preto nebyva nutné nastavenie jadra zmeni £ a znovu zostavovar.
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Ale ak v takejto distriblcii chceme vymeni ¢ jadro za novaie, napriklad z dévodu, Ze nové jadro podporuje SATA
disky, nastaveniu a rekompilacii sa nevyhneme!

E&te predtym, ako sa pustime do samotného zostavovania jadra, musime si o jadre povedat’ nieco viac.

Jadro

Jadro — anglicky kernel —je najzakladnejsi program operacného systému Linux. Jeho tlohou je tvorit’ rozhranie
medzi hardvérom pocitata a ostatnymi softvérovymi aplikaciami.

Jadro ma velafunkcii. Ako sme si povedali, zakladnou funkciou je sprostredkovanie komunikécie medzi
technickymi prostriedkami pocitata a vytvéaranie funkéného prostredia pre UspeSny beh ostatnych aplikécii. Toto
prostredie musi zabezpegit’ ¢innost’ siete, pristup k diskom, disketovym jednotkdm ainym mechanikam,
vytvorenie a beh virtuadlngj paméte a siibeZzné — paralelné spracovavanie tloh, ktorému hovorime multitasking.
Jadro samusi sprévat’ tak, aby ten isty program, t4ista aplikécia alebo utilita fungovala na po¢itagi s réznymi
typmi procesorov.

Utility a programy, tvoriace systémoveé prikazy a ,,obal’ujlce” jadro tvoria operacny systém. Prikladom mdzu
byt utility na administraciu pouzivatel'ov, formatovanie a obsluhu diskov a disketovych mechanik a podobne.
Aplikécie, spolu sjadrom a systémovymi utilitami operacného systému tvoria distribaciu. Prikladom aplikécii st
rézne editory, komunikatné programy ale g graficka nadstavba.

Z toho vyplyva, Ze v kazdg slusngj linuxove distriblcii je jednotné linuxové jadro, len mozno trochu
prispdsobené danej distriblcii. To znaci, Ze program alebo aplikécia z 'ubovolngj ing distriblcie by mali
fungovat’ g v ing distribucii. Hovorim ,,by mali“, lebo nie vZdy je to pravda. To zaleZi, ako je program alebo
aplikéciatesne , zviazand" s materskou distriblciou — teda ¢i pouZiva urcita kniZnicu, ktord sav ingj distribUcii
nenachadza.

Skutochost’ je takd, Ze skoro kazdy program sada ,, prekonvertovat™ pre druht distriblciu. VyZaduje si to viak
ur¢ité skisenosti a hlavne podrobnejSie znalosti. (Nebojte sa, pomaly aeisto k tomu spejeme).

Pre zaujimavost’ treba povedat’, Ze dneSné jadro Linuxu obsahuje 2,8 milidna riadkov zdrojového kddu oproti
9000 riadkom Unixu od firmy Bell Labs z roku 1976 (len tak na okraj, nechcete si ich precitar? ;-)).

Zdrojovékédy jadra

Nech uz je z akéhokol'vek dévodu nutné pouzit’ nové jadro, musime najprv ziskat’ jeho zdrojové kady.

Zdrojové kddy jadra ngjdeme na I nternete na adrese www.kernel.org alebo na slovenskom zrkadle
www.sk.kernel.org/pub/linux/kernel/ .Tu n§ deme vSetky verzie jadra, od historickych aZ po tie ngjnovsie.
Prikladom zdrojového kodu jadraje stbor linux-2.6.8.tar.gz o velkosti 34 MB.

Ak pouzivame niektort z vel’kych distribucii, je lepSie hl'adat’ kddy nového jadra na strankach tvorcu distriblcie.
To z dévodu, Ze , distrované” jadro mdZe byt trochu upravené a Sité pre dana distriblciu a médme z&ruky, Ze

s nim budu v3etky baliky z distriblcie pracovat’ sporahlivo. Distribu¢né jadré st spakované balickovacom
jednotlivych distribdcii, napr. rpm a podobne.

Musime si uvedomit’, Ze jadra s neparnym druhym ¢islom v nazve (napr. 2.5.3) st vyvojové rady ajadra

s parnym druhym &islom (2.4.x, 2.6.x) st stabilné rady. Cislajadier maji edte dopliujce ¢isla (a niekedy &
pismend), ¢im sa odlisuj G urcité drobné opravy chyb, ktoré nemaju fatdlny nasledok. Prikladom takého
¢islovaniajejadro 2.4.22-1.2115nptl z distribucie Fedora Core 1.

Velmi ¢asto je mozné ngjst’ zdrojové kddy jadra na rdznych cédeckéch s linuxovou tématikou, v réznych
pocitacovych ¢asopisoch a podobne. No a istotne nainstalatnom CD kaZdej distriblcie!

Patchovaniejadra

NievZdy je kvdli malg chybe nutné stahovat’ nové opravené jadro. Na opravu chyby méZzeme pouZzit’ prislusnu
z4platu — patch (¢itg pex).

Pre bliZSiu ndzornost’ si mozeme zéaplaty pripodobnit’ service packom iného znameho operacného systému.
Zatial’ ¢o zéplatou — patchom sa opravuju zdrojové kddy jadra, service packy opravuju binarne kddy opera¢ného
systémul.

Pozor!

Nesmieme si plies’ zdrojové a bindrne kédy jadra! Zdrojoveé kddy si textoveé sibory, napisané

Vv programovacom jazyku (spravidla v jazyku C), ktorych obsah méZeme dostupnymi programami éitar’

a editovar’. Binarne kady vznikn( po kompil&cii zdrojovych kédov prislusnym prekladacom (spravidla gcc)
a nie je monéich bene ¢itar’ ani modifikovar’.


http://www.kernel.org
http://www.sk.kernel.org/pub/linux/kernel/
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(To plati vieobecne — aZ na vynimky - pre kazdy program, nielen pre jadro).
Preto pri Studovani dnednej lekcie st musime uvedomi#’, kedy hovorime o zdrojovych kédoch a kedy
0 binarnych kédoch!

Zostavovanie jadra
Samotné zostavovanie jadra sa sklada z viacerych Ukonov:

@ rozbalenie zdrojového kddu jadra (a pripadné opatchovanie)

@ konfiguréciajadra

@ preklad (kompilécia) jadra

@ inStaléciajadra

@ indtalacia modulov
Tieto ukony vyZaduju presni postupnost’ a pre to si ich teraz prejdeme step-by-step, ¢iZe po nassky krok za
krokom. Ako vzor pouZijeme distriblciu Fedora Corel, ae postupy platia g pre ostatné distriblicie ako je Red
Hat, Madrake, SUSE a ostatné.
Rozbalenie zdrojového kédu jadra
Ak nechceme pouzit’ nové jadro, len chceme v sGicasnom jadre povolit’ urcité sluzby jadra, alebo chcemelen
jadro opatchovat’, tento odstavec preskocime.
Vieme, Ze zdrojovy kod jadra sa nachadzav urcitej adresarovej Struktare, ktorej sa niekedy hovori g strom.
V distriblcii FC1 jeto adresar /usr/src/linux-2.4/. VSimnime si, ze je to v skuto¢nosti linka na adresar
Jusr/src/linux-2.4.22-1.2115nptl.
Aby sme nepridli o to, ¢o uz mame funkené, doporuéujem uvedeny adresér prekopirovat’ nainé miesto alebo ho
staci premenovat’, napr. /usr/src/linux.old/.
Novo ziskané jadro, napr. sibor linux-2.4.27.tar.gz, uloZime do adresara /usr/src/.
Teraz prichédzato najdolezitejSie — rozbal enie jadra.
Ak mame jadro ztarované, pouzijeme prikaz

[root@doma src] # tar —xzf linux-2.4.27.tar.gz
Zdrojové kddy jadra sarozbalia do adresara /usr/src/linux-2.4.27/.
V pripade, Ze sme stiahli stbor s priponou .bz2, pouZijeme prikaz
[root@doma src] # tar —xzf linux-2.4.27 .tar.bz2 --use-compress-program bzip2

Rozbalenie mdze trvat’ g niekol’ko minut v zévislosti na rychlosti pogitada, predsa salen jedna o skoro 3 miliony
riadkov!

V pripade, Ze ziskame jadro od vydavatel'a distriblcie s priponou .rpm, pouzijeme prikaz
[root@doma src] # rpm —i kernel-headers*.rpm
[root@doma src] # rpm —i kernel-source*.rpm
Ked’Ze mnohé utility a programy sa odvol&vaju na adresar /usr/src/linux-2.4/, musime zéroven upravit' linku na
tento adresér. Bud’ pouZijeme mc alebo z riadku zadédme prikaz
[root@doma src] # In -s linux-2.4.27 linux-2.4
(Nesmieme zabudn(t’ predtym predchadzajdcu linku zrusit!)!!!
Opatchovanie
Ak chceme stévajlice jadro opravit’, pouzijeme prislusnd zaplatu. Zaplata ma meno podobné ¢islu jadra, napr.
patch-2.4.19.g9z vytvori zo starého jadra 2.4.18 jadro nové 2.4.19.

Patch rozbalime a aplikujeme prikazom

[root@doma src] # gunzip -c patch-2.4.19.gz|patch —p1



Zdrojové kody stucasného jadra s opravené, mozeme pristdpit’ ku konfiguréacii buddceho jadra.

Konfiguréciajadra

Prave konfiguracia jadra je ngjdéleZitejSi bod celého zostavovania. V d’akatejto filozofii méZzeme jadro systému
prispdsobit’ k obrazu svojmu. Mézeme rozhodnit’ o dolezitych stcastiach jadra. Ak napriklad nemame v poéitai
Ziadne SCSI zariadenie, tak podporu tychto zariadeni v jadre vypneme, ¢im uSetrime drahocenné miesto

v operacngj paméti. Dobrym ,, vyladenim” konfiguréacie jadra ziskame jadro, ktoré bude dostatocne vykonné g na
starSich pocitacoch.

Este predtym, ako pristlpime ku samotnej konfigurécii, je dobré si zistit, aké zariadenia ma naSe nové jadro
podporovat’. To zistime pohl'adom do imaginarneho stiboru /proc/pci aebo jeho vylistovanim prikazom

[root@doma src] # cat /proc/pci

Uvidime zékladny zoznam hardvéru a za¢neme konfigurovat’ zdrojové kédy jadra.
Samotnt konfiguréciu mézeme vykonat’ tromi spdsobmi:

@ v prikazovom riadku

@ pomocou menu v prikazovom riadku

@ pomocou menu v grafickom prostredi

Konfiguréciu v prikazovom riadku spustime prikazom make config, pomocou menu v prikazovom riadku make
menuconfig av grafickom prostredi pomocou prikazu make xconfig. Tieto prikazy musime spustat’ v adresari
zdrojovych kédov jadra, tedav /usr/src/linux-2.4/.
Aj ked’ v3etky tri moznosti dosiahnu ten isty vysledok, najprijemnejSi z nich je posledny.
V pripade, Ze na danom pocitaci nemame nainstalované grafické prostredie, pouZijeme druht moznost'.
Budeme postupovat’ takto:

@ prejdeme do daného adreséra /usr/src/linux-2.4/ prikazom

[root@doma src] # cd /usr/src/linux-2.4
@ zadame prikaz
[root@doma linux-2.4] # make menuconfig

Na obr.¢.1 vidime z&kladné menu konfiguraéného nastroja menuconfig:
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Ak méme moznost’ pouZit’ grafické prostredie, postupujeme takto:
@ spustime grafické prostredie prikazom startx s préavami roota
@ v grafickom prostredi spustime 'ubovolny termind (objavi sa klasicky shell)
@ prejdeme do daného adreséra /usr/src/linux-2.4/ prikazom
[root@doma src] # cd /usr/src/linux-2.4
@ zadame prikaz

[root@doma linux-2.4] # make xconfig
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Na ploche sa objavi okno konfigura¢ného nastroja— obr.¢.2:
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Tento konfiguraény néstroj nam pomdZze pri vytvérani skriptov, potrebnych pri preklade programu.
Ako vidime na obr.¢.3, utilita sa sklada z niekor’kych poloziek. Kliknutim na jednotlivé polozky sa dostaneme do
nizsg Urovne. Kliknime napriklad na polozku USB support —obr.¢.3:
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V&mnime si rozdelenie okna USB support. NaTave strane st tri stipcey, m an, v strede je nézov jednotlivej
vol'by avpravo je help - ndpoved’. Kliknutim na koso&tvorec niektorého z prvych troch stipov zvolime dan
vorbu, ¢o saprejavi jeho sfarbenim na cerveno. Stipec y definuje, Ze dana vol’ba bude povolena a bude
neoddelitelnou sti¢astou jadra. Stipec n definuje, Ze vol'ba nebude aktivna ani nebude siigast’ou jadra. Tym
dosiahneme zmendenie jadra a Usporu paméte. Stipec m definuje, Ze sa ma dana vol’ba prelozit’ ako modul. My
uz vieme, ¢o to moduly su, aké stiich vyhody a ako sa s nimi nardba. Zopakujme si, Ze tato moznost’ je vyhodna,
pretoze nam umoziuje modul aktivovat’ alebo deaktivovat’ na zaklade naSich potrieb g po kompilé&cii jadra
systému. Pozor, nie v3etky volby jadraje mozné kompilovat’ ako modul, vtedy v druhom stipci nie je pismeno
m, ale znamienko minus a této vorba je neaktivnal

Napriklad jadro musi vediet’ pristupovat’ na pevny disk, prechadzat’ siborovy systém a potom moze ziadané
moduly spustat’. TakZe podpora pristupu k pevnym diskom neméZe byt ako modul, ale musi byt pevnou
sU¢ast’ou jadral

Prechadzat’ vetky poloZky konfiguraéného néstroja je teraz zbytocné. Ak nastane pripad, Ze chceme pouZit
niektora sietova utilitu, v dokumentécii k danej utilite sa bude istotne nachadzat’ pokyn, ktoré vorby
konfiguratného néastroja mame zapnut'’!

Po ukonceni konfigurécie klikneme na polozku Save and Exit v hlavhom menu.

Tym savytvori v adresari /usr/src/linux-2.4/ stbor .config. V fiom sa nachédzaj U ulozené vSetky vykonané
nastavenia. (nac¢o satento stbor pouzije si neskdr ukazeme).

Po vykonani konfiguracie méZeme edte vykonat” oznagenie nového jadra.

V adresari /usr/src/linux-2.4/ vyhr'adame stibor MakeFile. Otvorime ho vhodnym editorom a prejdeme nariadok
EXTRAVERSION =. Tu doplnime I'ubovolny text, ktorym oznacime naSe nové jadro, napriklad mojejadro.
Po editovani stbor uloZime.
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Preklad jadra
V globdle je preklad jadra najjednoduchsi, ale zato ¢asovo néroény. Preklad jadra, ktorému sa odborne hovori
kompilécia, sa sklada z niekor’kych faz:

@ Vytvorenie zavislosti

@ Mazanie starych a nepotrebnych stiborov

@ Vytvorenie obrazu jadra

@ Vytvorenie ainStal4cia modulov

Vytvorenie zavidosti
Aby systém vedel, ktoré stbory je nutné prelozit’ a ktoré je mozné ignorovat’, vytvorime strom zavid osti.
PouZijeme prikaz (vSetko v adreséri /urs/src/linux-2.4/):

[root@doma linux-2.4] # make dep

Mazanie
Na zmazanie starych a nepotrebnych siborov pouZijeme prikaz

[root@doma linux-2.4] # make clean
Tento prikaz sa doporuc¢uje pouzit’ g vtedy, ak ideme zostavovat’ Uplne nové jadro.

Vytvorenie obrazu jadra

Z vytvoreného konfiguraéného siboru, vytvorenych zavidosti a , vycisteného stola* spustime skutocny preklad
zdrojovych stiborov. Tych zdrojovych siborov je nelrekom, staci sa pozriet’ do adresara /urg/src/linux-2.4/.
Kompiléciu spustime prikazom

[root@doma linux-2.4] # make bzimage
Po preklade vznikne iba jeden velky hlavny stbor bzlmage, ktory obsahuje obraz nového jadra.

Poznadmka:

Doporucujem preklad robiz pred obedom, lebo aj na dobrych strojoch trva dos? diho. No a ked’ sa vratime
s obeda, uz by to mohlo byz hotové ;-).

(Ked’ somto robil prvykrét v Zivote na Pentiu 90 a RedHat 6.2, trvalo to celt noc...)

Vytvorenie modulov
Ak sme vytvérali nové jadro, musime prekladom vytvorit’ a moduly, ktoré sme v jednotlivych polozkéch
konfiguratného néstroja nadefinovali. To dosiahneme prikazom

[root@doma linux-2.4] # make modules

Ingtalacia modulov
Po prelozeni modulov je potrebné moduly nainstalovat’ do toho spravneho adreséra a upravit’ uréité skripty, aby
jadro pri bootovani moduly spravne zaviedlo do paméti. Aby sme to nemuseli robit’ ru¢ne, pouzijeme nato
krésny prikaz

[root@doma linux-2.4] # make modules_install

Tento prikaz nainstaluje moduly do adreséra /lib/modules/¢ido_jadra, teda v naSom pripade
/lib/modules/2.4.22-1.2115.nptl/.

Indtalécia jadra
Jadro, teda jeho obraz sa po preklade nachadza v adresari /usr/src/linux-2.4/arch/i386/boot/ v stbore bzlmage.
Najprv prekopirujeme tento stibor do adreséra /boot/ a premenujeme ho na stbor vmlinuz-2.4.22-mojejadro:

[root@doma linux-2.4] # cp /usr/src/linux-2.4/arch/i386/boot/bzimage /boot/vmlinz-2.4.22-mojejadro

Ked” mame nové jadro hotové, zostava nam len upravi ¢ prislusny zavadzac. Jeho nastavenie zalezi od typu
pouzitého bootloadera, teda ¢i pouzivame GRUB alebo LILO.
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Uprava bootloadera GRUB

Prejdeme do adresara /boot/grub/ a editujeme stibor grub.conf.

Okopirujeme predchadzajlci odstavec od textu title a priddme ho na koniec siboru. V novom odstavci upravime
tieto riadky:

Riadok za¢ingjuci natitle upravime napriklad natitle Fedora Core - moje jadro.

Potom upravime riadok, zacinajici na slovo kernel. V 7iom zadame nézov nového stiboru vmlinuz tak, ako sme
si ho premenovali. Ostatné vo/by ponechame, lebo ich istotne dobre vytvoril intalachy program pri instal&cii
systému.

V zor upraveného suboru grub.conf je navypise ¢.4:

# grub. conf generated by anaconda

Note that you do not have to rerun grub after nmaking changes to this file
NOTI CE:  You do not have a /boot partition. This nmeans that
all kernel and initrd paths are relative to /, eg.
root (hdo, 0)
kernel /boot/vm inuz-version ro root=/dev/hdal
initrd /boot/initrd-version.ing
#boot =/ dev/ hda
def aul t =0
ti nmeout =10
spl ashi mage=(hdO0, 0)/ boot / gr ub/ spl ash. xpm gz
title Fedora Core (2.4.22-1.2115.nptl)
root (hdo, 0)
kernel /boot/vminuz-2.4.22-1.2115.nptl ro root=LABEL=/ hdc=i de-scsi rhgb
initrd /boot/initrd-2.4.22-1.2115.nptl.ing

HHHHHFH R

title Fedora Core noje jadro
root (hdo, 0)
kernel /boot/vm inuz-2.4.22-nojejadro ro root=LABEL=/ hdc=i de-scsi rhgb
initrd /boot/initrd-2.4.22-1.2115.nptl.ing

Subor ulozime.

Tym sme v systéme zachovali g pdvodné funkéné jadro a pridali jadro nové. Je to vel'mi vyhodné, lebo ked’
zistime, Ze nové jadro nefunguije spravne, stdle mame moznost’ pouzit’ jadro staré a vytvorenie nového zacat’
znovaod zaciatku.

Po redtarte systému sa v ponuke bootloadera objavi nova polozka s ndzvom Fedora Core - moje jadro.

Sta¢i, aby sme natiu presunuli kurzor a odklepnutim Enteru spustime boot systému s novym jadrom.

V pripade, Ze sanové jadro osved¢i amy checeme, aby sa spistalo samostatne bez toho, aby sme ho museli
odklikavat’, nastavime v stibore grub.conf poloZzku default na hodnotu 1. Tym zabezpecime, Ze sa po uréitom
¢ase, stanovenom v poloZke timeout, automaticky spusti druha poloZzka menu (preco druhg, ked” zadame ¢islo 1?
Lebo prva polozkama ¢islo nula, druhd cido 1, tretia ¢ido 2 atd’.)

Uprava bootloadera LILO

Ak v naSg distribucii pouzivame lilo, upravime stbor /etc/lilo.conf.

Podobne ako v predchadzaj icom pripade, okopirujeme prvy odstavec, zac¢ingjlci na slovo image a pridame ho
na koniec stboru. Upravime riadky image, kde napiSeme stibor nového jadra a label, kde definujeme
pomenovanie polozky, pod ktorou sa nové jadro bude prezentovat’. Vzor upraveného stboru lilo.conf je na
vypise ¢.6:

def aul t =Li nux

i mge=/boot/vm inuz-2.4.22-1.2115. npt |
| abel =Li nux
initrd=/boot/initrd.gz
read-only

i mge=/ boot/vm inuz-2.4.22-noj ej adro
| abel =Li nux- noj e_j adro
initrd=/boot/initrd. gz
read-only

Subor ulozime.
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Narozdiel od bootloadera GRUB musime uvedené zmeny v stbore lilo.conf aktivovat’ spustenim prikazu
[root@doma linux-2.4] # lilo

MéZeme restartovar.

V nove verzii LILO, ktoré ma uz podobu menu, podobne ako GRUB, sa objavi nova polozka s prislusnym
nazvom. Presunutim kurzora a po odkliknuti na nastartuje nové jadro.

Ak pouzivame starSiu verziu LILO, ktoré nema podobu menu, mdzeme pri zobrazeni textu boot: na obrazovke
tabuldtorom zvalit, ktord polozku chceme aktivovat'.

Ak ndm nové jadro vyhovuje, mdzeme nastavit’ jeho defaultné spust’anie Upravou polozky default na hodnotu
default=Linux-moje_jadro v subore /etc/lilo.conf.

Po tejto Uprave nesmieme zabudnit’ znova spustit’ prikaz lilo, ktory dané zmeny zaktivuje.

Sibor .config

V pripade, Ze mdme viac po¢itatov, na ktorych chceme vykonat’ identickd Upravu jadra, nemusime prechadzar’
prislusné vor'by konfiguratného nastroja u kazdého pocitaca zvlést..

Vtedy stati, ak na vSetky upravované pocitace prekopirujeme stbor .config, ktory vznikol po konfigurécii jadra
na prvom pocitagi. Potom spustime samotny preklad zdrojovych kédov a modulov.

Tak verim, Zze sanam prvy preklad jadra Uspedne vydaril a my sme hrdo postupili o jednu priecku v znalostiach
Linuxu.
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Linux prakticky ako server aj ako
desktop /iszase

Tak ako minule, tak aj teraz je tato ¢ast’ seridlu spolocna pre obidve skupiny — pre serveristov aj pre
desktopistov.

A preco?

No to pochopime z dnedngj lekcie.

Prednedavnom sme potrebovali pre jednu novi kancelarsku silu pripravit’ pocitat. Ni¢ narocného, len aby
zvladal beznu kancelarsku agendu, ako je pisanie textov atvorba tabuliek, no a este aby zvladal pripojenie

k Internetu. Lenze novy pocita nebol. A tak sme v Suplikoch ponachéadzali starSie diely, ktoré pozostavali

z predchadzaj Gcich repasécii. Dali sme to dohromady v tejto zostave: Pentium I/ 75 MHz, 24 MB RAM, 540
MB pevny disk, disketova mechanika, sietova kartaa grafika S3 4 MB PCI. Skuto¢ne ni¢ moc... (Radsg))
nemenovany operacny systém by savliekol, neSlo by urobit’ ni¢ poriadneho, a na dévazok vediici nemal Ziadne
finan¢né prostriedky na polozke , Software”. Ked'Zze sme uz mali v sieti slusny linuxovy server, nastal ¢as na
vytvorenie linuxovej desktopovej stanice v podobe tenkého klienta...

Ako sme to urobili, to si dnes ukdzeme. Uvidite, Ze to bude celkom jednoduché.

Z&kladné pojmy

Aj ked’ by sme uz princip tenkého klienta mali poznat’, pripomerime si v stru¢nosti jeho podstatu:

Na strane linuxového hlavného pocitata (ktorému budeme hovorit’ aplika¢ny server) prebieha vSetok operacny
vykon — programy (aplikéacie) lezia najeho pevnom disku a spust’aju sav jeho operacnej paméti. Vydedky
aplikécie sa posielgj i na obrazovku linuxového tenkého klienta, aten zase posiela odozvy klavesnice amysi k
serveru. Z tohto dévodu nie s kladené vel'ké naroky na vykonnost’ desktopového klientaa méze to byt g starsi
pocitag. Je samozrejmé, ze k jednému serveru mdze byt’ pripojenych viac tenkych klientov. Pre jednoduchost’
budeme tenkému linuxovému desktopovému klientovi hovorit’ X-termindl. PouZivatel’a, sediaceho za X-
termindom, budeme nazyvat’ vzdialeny pouZivatel’, pouZivatel'a, sediaceho za klavesnicou (konzolou)
aplikagného servera budeme nazyvat’ lokélny pouZivater’.

Siet’

Okrem aplikacného servera a X-terminalu musime mat’ k dispozicii siet’. Nie je vyslovene nutné, Ze této siet’
musi byt’ ¢o ngjrychlejSiaang moderngiSia. Vystatime si g zo starSou siet’'ou o rychlosti 10 Mbps, ajejedno, ¢i
bude zal 0Zzena na koaxialnom kébli alebo na Strukturovanej kabel&zi. Prax potvrdzuje, Ze 10Mbps siet’ postaduje
pre pribliZzne 40 tenkych klientov.

Samozrejme, Zze méZeme UspeSne pouZzit’ g bezdrétovl wi-fi siet’. Ta podlanormy 801.11b pracuje do rychlosti
11 Mbps a podra normy 801.11g do rychlosti 55 Mbps. Technické prostriedky obidvoch noriem st uz vermi
cenovo pristupné a ako sa sprevadzkuji pod Linuxom, to sme si uz v minulych ¢astiach — desktopovej g
serverove) — ukézali.

Softvér ové vybavenie

Na strane aplikacného servera je naindtalovana Fedora Corel (FC1), nastranu X-terminalu sme dali takisto FC1.
Zatial’ ¢o aplika¢ny server je nainstalovany v pozicii plnokrvného servera vrétane systému X-Window a X
aplikécii, X-terminal je nainstalovany v ¢o ngiminimalnejSgj desktopovej konfiguréacii. Je vSak iba na nés, aku
distriblciu Linuxu pouzijeme, principy nastavenia sii rovnaké, mézu saliSit’ v malych detailoch v cestach

k jednotlivym konfiguratnym siborom.

Nastavenie Linuxu

Prvé, ¢o musime mat’ na dvojici aplikacny server a X-termind funkéné, je vz omna komunikécia po
pocitacove sieti. Ak pripgjame X-termina do uZ fungujlcej siete, vyberieme vhodni I|P adresu a masku,
pripadne poZiadame o pomoc sprévcu siete. Ak budujeme nova X-termindlova siet’ od zékladov, pocitame
svhodnymi | P adresami. Funkénost’ siete overime prikazom ping. Ak sa ndm pingy vracgjU, je siet’ v poriadku.

Spréavca prihlasenia — display manager
Pamétate si na Uplne prvé lekcie o prostredi X Window? V tedrii o ¢innosti tohto grafického prostredia sme si
povedali, ako to priblizne funguje. K v3etkym tym réznym spréavcom okien —window managerom este prinal ezi
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gj jeden iny spravca, ktorého Ulohou je zabezpecit' prihlasenie sa do grafického systému. Tento sprévca
prihlésenia sa nazyva display manager. Mé graficku podobu (akoze inag) a niekol’ko konfiguragnych stiborov.

Ako iSiel vyvoj prostredia X Window, vyvijali sagj rézni spréavcovia prihlasenia
V podstate existuj U tieto ngjzndmejSie display manager-e:

@ xdm —X Dispay Manager

@ gdm —Gnome Dispaly M anager

@ kdm —K Display M anager

xdm je ngjstarsi z nich. Je sice sli¢astou kazdej vasSej linuxove distriblcie, ale dnes sa uz pouzivaibana
mensich desktopovych distribuciach Linuxu, kde sa pouZzivaju ini — mensi sprévcovia okien.
gdm —ako uZ z nazvu vyznieva, je sticastou prostredia Gnome a kdm zase sti¢astou prostredia KDE.

Poznamka:

Je naozaj nanas, ktory display manager si vyberieme. VSetky dok&Zu spustit’ poZadovaneé graficke prostredie, ¢i
uz Gnome alebo KDE. Preto nie je vyslovene nutné, Ze ked’ chceme pouZivat’ na X-termindi KDE, tak musime
pouzivat’ kdm!

Vyber display managera

V naSgj situécii sme sarozhodli vybrat’ gdm — Gnome Display Manager . Nielen Ze je vzhl'adovo prijemny, deje
pomerne jednoduchy na konfiguraciu. Preto tu uvedeny postup je Sity natento manazér. V zavere je spomenuty
stru¢ny postup na nastavenie ostatnych dvoch display manaZérov.

Nastavenie aplika¢ného servera
Z&kladom sprévng ¢innosti tenkého klienta je nastavenie aplikacného servera. Nastavenie mdzeme zhrndt’ do
niekor'kych krokov:

inStal &cia a nastaveni e zakladu systému Linux

inStal &cia a nastavenie systému X Window tak, aby bol schopny bezat’ na konzole aplikatného servera
inStal&cia anastavenie X aplikécii, ktoré budeme pouzivat’ na X-termindli

pridanie jednotlivych (g vzdialenych) pouZivatel'ov

nastavenie a odskiSanie siete

[SEORORORN

apripadne (volitel'ne)

@ nastavenie aodskiSanie tlagiarni
@ nastavenie pripojenia do Internetu
@ nastavenie d’aSich serverovych Uloh, napr. web server, proxy server, postovy server a podobne.

anakoniec

@ Opravakonfiguratnych stborov display manazéra
@ Opravakonfiguratnych stborov aplikaéného servera

MoZno nés prekvapi, Ze ¢o vaetko po jednom Linuxovom serveri poZzadujeme, ale verte, Ze to nie je ni¢ nemozné
aLinux to vietko zvladne.

Poznamka:

To, ¢i to vietko ponechame na jednom jedinom stroji, zaleZi iba od poctu pripojenych X-termindlov. Ak mame
maly pocet vzdialenych tenkych klientov, napr. 10 — 15 v menSgj firmicke, tak postaci iba jeden linuxovy server
na v3etky serverové Ulohy. Ak vSak prevadzkujeme 400 X-terminalov (ako vzor pouzijem firmu Largo, USA), tak
je efektivnejSie a bezpecnejSie pouzir na prevadzku X-termindlov jeden (aZ nieko/ko) samostatnych aplikacnych
serverov a pre ostatné serverové Ulohy pouzijeme iny samostatny linuxovy server.

Pozor!
V&etky ukony na aplikaénom serveri vykonavame ako root!
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Ak méme nastaveny z&klad operatného systému Linux, prejdeme k nastaveniu X Window systému. To, ¢i
systém naozaj beZi, overime prihlasenim sa na konzole aplika¢ného servera prikazom startx.

Aplikécie, sktorymi chceme pracovat’ na X-termindloch, musime mat’ nai nstal ované a nastavené na aplikacnom
serveri. Jelogické, Ze konkrétnu aplikaciu staci mat’ nainstalovanu pre v3etkych vzdialenych aj 1okélnych
pouzivatel'ov ibaraz! ZvySok zabezpeci jadro Linuxu, ved’ jeto viactlohovy a viacpouZivatel'sky systéem!
Nesmieme zabudnut’ pridat’ do systému vSetkych pouzivatel'ov. Pridelime loginy a nastavime hesla. Zaroven
kazdému pouzivatel'ovi upravime zakladny vzhrad grafického prostredia podra jeho potrieb, vratane pozadia,
rozliSeniaainé. Ostatné s méze nastavit’ pouzivatel’ sam priamo cez X-termindl.

Odskusame pingom siet’ a skontrolujeme, ¢i vSetko funguje ako ma. Nesmieme zabudnit’ nainternetové
nastavenia, ako je brana, DNS server a podobne, aby sme mohli z X -terminalov pouZivat’ g internetové
pripojenie. Toto v3etko odskiSame na konzole aplikacného servera. Ak to bude fungovat’ nakonzole, tak

s najvaSou pravdepodobnost’ou to bude fungovat’ aj na X-termindli. Ak v3ak toto neoverime, nebudeme mat’
istotu, kde je vlastne chyba, ¢i na serveri, ¢i v sieti alebo v X-termindli.

Uprava konfiguraénych stiborov display managera

Konfiguracné sibory gdm display manaZéra sa nachédzaju v adreséri /etc/X11/gdmy. Tu sa nachédza vel'mi
délezity stbor gdm.conf.

Otvorime tento stibor vo vhodnom textovom editore. Vyhl'adame sekciu XDM CP —vypis ¢.1:

# GDM Configuration file. You can use gdmsetup programto graphically

# edit this, or you can optionally just edit this file by hand. Note that
# gdnset up does not tweak every option here, just the ones nost users

# woul d care about. Rest is for special setups and distro specific

_(skr at ené)

# Have fun! - GCeorge

[ daeron]
# Automatic login, if true the first local screen will automatically |ogged

:(skrétené)

tsecurity]
# If any distributions ship with this one off, they shoul d be shot

. (skratené)

[ xdmep]

# Distributions: Ship with this off. It is never a safe thing to | eave

# out on the net. Setting up /etc/hosts.allow and /etc/hosts.deny to only
# allow | ocal access is another alternative but not the safest.

# Firewal ling port 177 is the safest if you wish to have xdntp on.

# Read the manual for nobre notes on the security of XDMCP.

Enabl e=t rue

# Honour indirect queries, we run a chooser for these, and then redirect
# the user to the chosen host. Oherwise we just log the user in |ocally.
Honor | ndi rect =t rue

_(skr at ené)

[gui]
# The '"thenme'. By default we're using the default gtk thene
:(skrétené)

[greeter]
# Greeter has a nice title bar that the user can nove
Ti tl eBar=fal se

_(skr at ené)
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Standardne je vzdialené prihlasovanie zo vzdialenych terminélov zakézané, preto upravime polozku
Enable=false
na
Enable=true
Stbor ulozime. Eto vgo! Ved som vam s’Gbil, Ze to bude vel'mi jednoduché!
Uprava konfiguraénych stiborov aplikaéného servera
UZ sme si povedali, Ze na zabezpecenie prihlasenia sa do grafického prostredia slUzi sprévca prihlasenia display
manager. Preto ako prvé musime zabezpecit, aby bol display manager spusteny. Ak sme si vybrali Ghome
Display Manager, budeme ho spustat’ pomocou prikazu gdm, teda napriklad
[root@rubin root]# /usr/bin/gdm
aebo jednoducho
[root@rubin root]# gdm
NajlepSie by bolo, keby sa gdm spust’alo automaticky pri Starte operacného systému. To mdzeme zabezpedit’
niekol’kymi spdsobmi.
@ do stboru/etc/re.d/rc.local pripiSeme riadok:

/usr/bin/gdm

@ v prisluSnom runleveli vytvorime symbolickd linku ajednoduchy sktiptik na spistanie sluzby
(vzor, ako sato robi, sme si uz ukézali a nebudeme sa k tomu vracar).

Po tychto Upravéch spustime (ru¢ne alebo automaticky) Gnome Dispay Manager. Na obrazovke aplika¢ného
servera saobjavi prihlasovacie okno — obr.¢.2:

W v bincdorn ek

Ni¢ nevypliujeme, ni¢ nezadavame, neprihlasujeme sal Len sme overili funkénost’ display manazéra gdm.
Nastavenie X-terminélu
Aj nastavenie X-termindlu mdzeme rozdelit’ do niekolkych krokov:

@ intalécia anastavenie zakladu systému Linux
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intal &cia a nastavenie systému X Window tak, aby bol schopny beZat’ na konzole X-terminalu
nastavenie a odskuSanie siete

Uprava konfigura¢nych siborov X-termindlu

prevédzka X-terminalu

[SECRNEN

Narozdiel od aplika¢ného serveru indtal &cia X-terminalu pozostava z minima st¢asti. Nesmieme zabudnut, Ze gj
v desktopovej podobe je dobré pouzivat’ odkladaci swapovaci stbor. Ten by mal mat’ vel’kost’ rovnagj licu sa
dvojnasobku operaéngj paméte X-termindlu, takZze my sme zvolili 50 MB pre swapovaci priestor. Pri instal &cii je
délezité, aby sme naindtalovali systém X Window, tedaiba X-server vrétane prislusnych komponentov.
Neingtalujeme Ziadne grafické nadstavby, ako je Gnome, KDE a podobne! Neinstalujeme ani Ziadne aplikacie!
Nebudeme to potrebovat’ (tie budeme spustat’ z aplikacného serveru)!

(Najz&ladnejSiainstalacia X-serveru sa vojde na pevny disk do 80 MB, ba dokonca g najednu - jedini
disketu!).

Poznamka:

Zaciatocnik mbze mar’ zo zaciatku problém rozhodniz, ktoré komponenty treba alebo netreba inStalovar. Ni¢ sa
nestane, ked’ na skiisku zadame instalaciu pre desktop alebo plnu indtalaciu — pokial ovSem mame dostatoc¢ne
velky pevny disk! Ak ndm X-terminal funguje, méZeme pristlpi ¢ k odstrasiovaniu jednotlivych programov a utilit,
az sa dopracujeme k rozumnegj velkosti — aj ja som to tak rohil).

Zatial’ pocitat k sieti nepripojujeme!

Na pogitaci, ktory bude sliZit” ako X-termind mame iba jedného pouZivatela atym jeroot. Inych pouZivatel'ov
nepridavame (ti si uz nadefinovani na aplikacnom serveri). Heslo pre rootasi mdzeme zvolit 'ubovolne, ae
Z bezpe¢nostného hlradiska by to nemalo byt to isté heslo, ako mé root na aplika¢nom serverit!).

Pozor!
Aj nastavenia X-terminalu vykonavame ako root!

Po instal&cii vyskiSame spustit’ X -server prikazom startx. Ak sme nainstalovali plny desktop, tak sa objavi
klasické grafické prostredie. Ak sme instalovali iba mininum — tedalen X-server, zobrazi sa Seda obrazovka
s kurzorom mySi — obr.¢.3:

X-server ukonéime stlacenim klavesov Crtl-Alt-Backspace. (Niekedy je nutné tento trojhmat opakovat’
viackrat...).

Vrétime sa do rezimu prikazového riadku. ( V pripade, Ze X-terminal neStartuje do prikazového riadku,
upravime stbor /etc/inittab)

Pripojime konektor od siet'ového pripojenia a nastavime siet’. Po nastaveni overime funkénost’ siete prikazom
ping. Ak je siet’ priechodzia, prikro¢imek pripojeniu X-terminalu k aplikaénému serveru.

Pripojeniek aplikaénému serveru
Pripojenie tenkého klienta k aplikatnému serveru vykoname pomocou prikazu

X —query ip_adresa_servera
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Tedaak je | P adresa nasho aplika¢ného servera 192.168.10.1, prikaz bude
[root@rubin root]# X —query 192.168.10.1

Ak sme v&etko nastavili spravne, na obrazovke nasho X-termindlu sa objavi prihlasovacie okno, podobné tomu
na obréazku ¢.2!

Heurékal
Spojenie funguje! Aj tu X-server killneme trojhmatom Crtl-Alt-Backspace.

Uprava konfiguraénych stiborov X-terminalu

Doteraz sme sa ha X-termindli logovali ako root. My vieme, Ze to nie je spravne, lebo to méZze viest

k nechcenému poskodeniu systémovych siborov. Zaroveti s musime uvedomit, Ze root na X-termindi nieje
totoZny s rootom na aplika¢nom serveri. SU to v podstate dve rozdielne existencie, g ked’ to mozno je fyzicky ta
isté osobal

A vbbec, my sa nepotrebujeme do systému Linuxu na X-terminde logovat’. To bolo ibavtedy, ked’ sme robili
prvotné nastavenia. Pre skuto¢ni pracu sa potrebujeme nalogovat’ do aplikacného servera— prave pomocou X-
termindlu.

Pozor!

My si musime uvedomi ¢, Ze logovacia obrazovka X-terminalu je v skutocnosti vzdialend obrazovka aplikachého
servera. V jednoduchosti — monitor, klavesnica a myS X-terminélu st akoby vzdialené sicasti aplikacného
serveral Pamétajme na to!

Preto musime zabezpe¢ir’, aby sa logovacie okno spustilo hned’ po Starte systému Linux (pouZijeme podobny
spbsob ako pri Starte display managera na aplika¢nom serveri).

Vytvorime si Startovaci skript, ktory pomenujeme xter minal. Jeho obsah bude vyzerar’ takto:

#!/bin/sh
Echo “ Spustam X terminal”
fusr/X11R6/bin/X —query 192.168.10.1

Sabor uloZime na vhodné miesto, napr. /etc/X11/ a upravime jeho atribaty prikazom

[root@rubin X11]# chmod 755 xterminal

Potom upravime stbor /etc/rc.d/rc.local, kde na jeho koniec pripiSeme riadok:
letc/X11/xterminal
Sdbor uloZime.
Vykoname restart cel ého systému X-terminalu.
Préca na X-terminéle
Ak sme v&etko riadne nastavili, po nabootovani celého systému sa automaticky spusti X-terminél. Objavi sa

Uvodna logovacia obrazovka tak, ako ju pozname z obrazku ¢.2. Na celgj obrazovke je pre nés ngjdbleZitejSie
okno v prostriedku obrazovky. Zaddme meno — obr.¢.4:
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odentrujeme a zadame heslo. Zadame také meno a heslo, ktoré je nadefinované v aplika¢nom serveri!
Po odsuhlaseni sa vykonaklasicky Start grafického prostredia— obr.¢.5:

Fedora

o e @

Tuto obrazovku uz pozname, je to klasicky Start grafického prostredia Gnome alebo KDE na distriblcii Fedora
Core 1 (ti, ktori pouziju in( distribdciu, dostant ind obrazovku).

Po kompletnom spusteni grafického prostredia, ktoré bolo danému pouzivatel'ovi vopred nastavené na
aplikatnom serveri, sa na obrazovke monitora X-termindu zobrazi pracovna plocha daného prostredia.

Len pripominam, Ze to méze byt’ kI'udne g KDE, g ked’ sme nalogovanie pouzili Gnome Display Manager.

A tak jeto g v naSom pripade — obr.¢.6:

ADET B 2 ms

Teraz uz mdézeme norméalne pracovat’. To, Ze g na slabSom stroji mdzeme pouzivat KDE, mat’ otvorené viaceré
okna, ako je internetovy prehliada¢ Mozilla so strankou PC revue, program na ¢itanie elektronickej posty Ximian

Evolution a este k tomu graficky program Gimp, dokazuje obrazok ¢.7 (ato som chcel otvorit’ eSte viac okien,
ale uz sami nevopchali na obrazovku):
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Musime uznat’, Ze keby sme to chceli urobit’ na solo pocitaci ako desktop, potrebovali by sme podstatne silngjsi
stroj!

Nastavenie spravcov prihlasenia xdm a kdm

Teraz s v stru¢nosti ukéZeme, ako sa nastavuj U ostatné dva display manaZzery. Principy si podobné, liSiasalen
v jednotlivych konfigura¢nych siboroch.

xdm
Aby sme mohli pouZivat’ pre vzdialenych pouZivatel'ov sprévcu prihldseniaxdm, musime v adreséri

Jetc/X11/xdnV upravit’ tieto stibory (na aplikacnom serveri):
@ Xaccess
@ xdm-config

Subor Xaccess
Tento stbor vyeditujeme vhodnym editorom a vyhl'adame priblizne 40.riadok — vypis ¢. 8 (Ziadany riadok je
zvyrazneny):

# $XConsortium Xaccess,v 1.5 91/08/26 11:52:51 rws Exp $
. (skr at ené)
# * #any host can get a | ogin w ndow

:(skrét ené)

#* CHOOSER %host | i st #

NaSou Ulohou je odkomentovat’, teda odstranit’ znak # na zaciatku daného riadku, aby riadok vyzeral takto:
* #any host can get a login window

Tym sme povalili, aby 'ubovolny vzdialeny pocitaé mohol dostat’ logovaciu obrazovku.
Subor ulozime.

Stbor xdm-config
Aj tento stbor vyeditujeme. Prejdeme na posledné tri riadky na konci stboru (st zvyraznené na vypise ¢.9):

I $XConsortium xdmconf.cpp /nmain/3 1996/01/15 15:17:26 gildea $
I $XFree86: xc/ progranms/xdm confi g/ xdm conf.cpp,v 1.6 2000/01/31
19: 33: 43 dawes Exp $

Di spl ayManager . errorLogFile: /var/log/xdmerrors

Di spl ayManager . pi dFi | e: [var/run/ xdmpid

Di spl ayManager . keyFi | e: [ etc/ X11/ xdm xdm keys
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Di spl ayManager. servers:
Di spl ayManager . accessFi | e:

[ etc/ X11/ xdnl Xservers
[ etc/ X11/ xdml Xaccess

. (skrat ené)

I SECURITY: do not listen for XDMCP or Chooser requests
I Comment out this line if you want to manage X termnals with xdm
Di spl ayManager . r equest Port: 0

Tentokrat na zagiatok posledného riadku vlioZzime vykriénik — takto:
! DisplayManager.requestPort: 0

Slbor uloZime.

Spréavcu prihlasenia xdm spastame prikazom xdm.

Tak ako pri gdm, tak g tu mézeme prislusnym spdsobom upravit’ Startovacie skripty aplikacného servera, aby sa
xdm splst'alo automaticky pri Starte systému.

Na strane X-terminalu vykoname tie isté zmeny ako pri gdm.

kdm

Tento sprévca prihldsenia pouZiva tieto konfigurac¢né stbory:
@ Xaccess

g kdmrc

Obidva sa naché&dzaj (1 v tom istom adreséri /etc/X11/xdm/.
Slbor Xaccess upravime tak, ako pri xdm.

Poznadmka:
Mozno sa niekde docitate, Ze na konfiguraciu kdm sa pouzivaju iné slibory v inych adresaroch. Nedajte sa
zmiast. To st len linky na tu spominané stbory!

Stbor kdmrc
Tento stbor otvorime v editore a prejdeme na sekciu [ Xdmep] — vypis ¢.10:

# KDM configuration exanpl e.
# Note, that all comments will
# the kcontrol frontend.

be lost if you change this file with

. (skrat ené)

[ Deskt op0]
Backgr oundvbde=Verti cal Gradi ent

. (skrat ené)

tGeneraI ]

# If "false", KDMwon't daenpni ze after startup. Use this, if you start

. (skrat ené)

[ XdnTp]

# Whet her KDM should Iisten to XDMCP requests.
Enabl e=tr ue

# The UDP port
the 177.

#Port =177

Default is true.

KDM shoul d i sten on for XDMCP requests. Don't change

. (skr at ené)
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# Greeter config for 1st |ocal display
[ X-:0-Greeter]

# See above

#Pr esel ect User =Def aul t

# See above

#Def aul t User =j ohndoe

Vyhradame polozku Enable a nastavime ju na Enable=true (Standardne je nastavena na false).
Subor ulozime.

Sprévcu prihlasenia kdm spustame prikazom kdm.

Aj tu mdZeme upravit’ Startovacie skripty aplika¢ného servera, aby sa kdm spist'alo automaticky pri Starte
systémul.

Na strane X-terminalu vykonéme tie isté zmeny ako pri gdm.

Drobnosti

Mozno vés napadne otazka, akoze smeto indtalovali Linux na X-termindl, ked’ tento pocitat nema mechaniku
CD-ROM?

Aj toto je velmi jednoduché — vzali sme mechaniku z iného pocitaca, na chvilu pripojili k X-termindlu a po
nainstalovani sme ju zase vrétili spat’.

Zetonieje pravé linuxové?

Dobre, tak si mbdZeme vyskuSat’ indtalaciu Linuxu po sieti, ale o tom nabuduce.
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Linux prakticky ako server aj ako
desktop/ is.zasr

V minulych ¢astiach sme savenovali prekladu jadra a vytvoreniu tenkého klienta. Boli to zaujimavé témy, de
este castejSie sa pouzivatel'ovi stava, Ze potrebuje vykonévat’ ur¢itd ¢innost’ v uréitom ¢ase. No a ked’Ze posadit
sa s hodinkami v ruke za klavesnicu pogita¢a a v dany okamzik, napr. o pol jednej v noci na Vianoce spustit
Ziadany prikaz je naozaj, ale naozaj velmi nelinuxovské, existuju v systéme Linuxu dva nastroje na ¢asoveé
spustanie tloh. A dnes satymto nastrojom budeme venovat'.

Rozdelenie nastrojov

Aby sme spravne pochopili, ako sa naraba so spominanymi nastrojmi, rozdelime si ich podl'a spdsobu ¢innosti.
Aj z bezného Zivota vieme, Ze uréitl ¢innost’ mdzeme vykonat’ ibaraz v zivote alebo mdzeme chciet’, aby satato
¢innost’ vykonavala opakovane a pravidelne.

Tak istojeto g v Linuxe. Na opakované spustanie danej Ulohy sl0Zi program cron, najednorazové spustenie
konkrétnej Ulohy slUzi program at.

Cron

Cron jevelmi mocny nastroj, ktory sa nachddza v kaZdej linuxovej distriblcii aje aktivny pri kazdom Starte
systému. MdZeme teda povedat’, Ze je to sluZba. Zaciatocnici si ani poriadne neuvedomuj pritomnost’ cron-u,
ale on v systéme je a poctivo vykonava stanovené Ulohy. NezdleZi pritom, ¢i sajedna o server alebo desktop.

Uz z intal&cie je cron nastaveny tak, Ze vykonava Udrzbu operacného systému, maze nepotrebné docasné subory
apodobne. Z pouzivatel'ského hr'adiska mézeme cron vyuZivat' na automatické vykonavanie zaloh dét,
odosielanie a prijimanie posty, odosielanie sms-iek 0 stave servera alebo jednoducho odoslat’ upozornenie, Zze
mame ist’ na poradu.

Podstata ¢innosti programu cron

Pravidelne, kazdd mindtu si program cron pozrie stbory s tlohami, a ak sa v niektorom z nich nachédza
zaznamenany ¢asovy Udaj, zodpovedajUci skuto¢nému ¢asu, definovanu tlohu, priradent ¢asovému Udaju,
vykona

Sabory programu cron

Povedali sme si, Ze program cron je v podstate sluzbou. TUto sluzbu zabezpecuje démon crond. Tak ako kazdu
ind sluzbu, tak g tito méZeme ovlé&dat’ prikazom service crond s prisluSnym parametrom.

Co akedy méa cron vykonat, to sa nachédzav stiboroch s Glohami, ktorym méZzeme hovorit’ & defini¢né stbory.
Defini¢né stbory mézu byt takéhoto typu:

g systémovy subor
@ pouzivatel'sky stibor
g systémové adresare

Systémovy sibor savola crontab aje uloZeny v adresari /etc/.

Pouzivatel'ské sibory maju ndzov podl'a mena pouzivatel’a, ktory ich vytvoril. Meno je také, ako je zadefinované
v stibore /etc/passwd. Ich uloZenie nie je v kazdgj distriblcii rovnaké, napr. v distre Red Hat/Fedora je to stbor
/var/spool/cron/<meno_pouZzivatel/a>, v SUSE jeto /etc/cron/tabs/<meno_pouzivatela> av Slackwareto je
Ivar/spool/cron/crontabs/< meno_pouzivate/a>.

Predstavme si pouZivatel'a s menom mior, pracujicom nadistriblcii Fedora Core. Jeho defini¢ny stibor pre
program cron bude /var/spool/cron/mior. Casto (a nespravne) sa tymto stiborom hovorieva pouZivatel ské crontab
subory. Aby sme si ich my nemylili so skuto¢nym stborom /etc/crontab, budeme pouZivatel’ské sibory nazyvar
»pouZivatel'ské cron-tabul/ky".

Délezité je, ze systémovy /etc/crontab g pouzivatel'ska cron-tabulka, napriklad /var/spool/cron/mior, maju
rovnakd Struktdru.
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Struktdra cron-tabuliek
Pozrime sa na stibor /etc/crontab. Navypise ¢.1 je jeho obsah:

SHEL L=/bin/bash
PATH=/sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin
MAILTO=root

HOME=/

# run-parts

01 * * * * root run-parts /etc/cron.hourly
02 4 * * * root run-parts /etc/cron.daily
22 4* * Qroot run-parts /etc/cron.weekly
42 4 1 * * root run-parts /etc/cron.monthly

Slbor je rozdeleny do dvoch ¢asti:

Prva cast’ skriptu popisuje vieobecné nastavenia. Premenna SHELL uréuje pouZitie prikazovy interpreter,

v nasom pripade je to bash.

PATH je cesta pre program cron, aby vedel, kde sa nachadzaj U jeho pomocné programy.

MAILTO sa odkazuje na pouZivatela, ktorému ma zasielat’ e-maily. Obsahom tychto e-mailov je vystup
programu, ktory bude cronom spusteny. JednoduchSie povedané — ak program aebo prikaz, spusteny cronom
v danom ¢ase pouZiva Standardny vystup (na obrazovku), obsah tohto vystupu bude poslany do emajl ovej
schranky pouZzivatel’a, v tomto pripade roota.

HOME ozna¢uje domovsky adresar, v tomto pripade koren celého adresarového stromul.

Druhd ¢ast’ siboru obsahuje definicie ¢asu a pozadovane Ulohy.
Sklada sa zo siedmych poloziek a jednotlivé polozky si oddelené medzerou:

| Minitta | Hodina [Deivmesiaci|] Mesac | Deivtyzdni [ PouZivatel | Prikaz (Gloha) |

Polozka Minata (angl. minute) méZe nadobldat” hodnoty od 0 do 59 a popisuje, v ktorej mindte bude prikaz
(Uloha) spustena.

Polozka Hodina (angl. hour) méZe nadobudat’ hodnoty od 0 do 23 a popisuje, v ktorej hodine bude prikaz
(Uloha) spustend. Uvedomme si, Ze sajednd o 24 hodinovy formét a 0 (nula) symbolizuje polnoc!

Polozka Deii v mesiaci (angl. day of month - dom) méze nadobuldat” hodnoty od 1 do 31 (podl'a mesiaca)
apopisuje, v ktorom dni mesiaca bude prikaz (Uloha) spustena.

Polozka M esiac (angl. month) méze nadobudat” hodnoty od 1 do 12 a popisuje, v ktorom mesiaci bude prikaz
(Uloha) spustena.

Polozka Deii v tyZdni (angl. day of week - dow) mdZe nadobudat’” hodnoty od 0 do 7 a popisuje, v ktorom dni v
tyZdni hodine bude prikaz (Uloha) spustend. Hodnote O (nula) a hodnote 7 zodpoveda nedel’a, hodnote 1
zodpoveda pondelok a tak d’alej aZ hodnote 6 zodpoveda sobota.

Polozka PouZivatel’ (angl. user) obsahuje meno pouZivatel'a, pod ktorého pravami sa bude prikaz (Gloha)
vykonavat'. Této polozka nie je povinnaa mdze byt (agj v pouzivatel'skych cron-tabulkach naozaj j€)
vynechana

Polozka Prikaz (angl. command) obsahuje nazov prikazu, programu alebo skriptu, ktory sabude v dany ¢asovy
okamzik spustat’.

Maly priklad

Predstavme si, Ze chceme préve v piatok 24.decembra o 17—tej hodine a 25-tej minute spustit’ skript s nazvom
zaloha, nachédzajlci sav adresari /usr/bin/, ktory s pravami roota vykona archivaciu vietkych konfiguracnych
suborov v naSom systéme (obsah tohto skriptu teraz nie je podstatny).

Potom by z&pis v siboru /etc/crontab vyzeral takto:

2517 24 12 5 root /usr/bin/zaloha
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Upraveny stbor uloZime a mbZeme si spokojne sadnit’ k Stedrove¢ernému stolu, lebo zalohy savykonaj g bez
nasej pritomnosti.

Musime si ale uvedomit’ niekol’ko skuto¢hosti:

- cron je periodicky program, takze neberie v Gvahu rok. VSmnime si, Zze v definiciach ¢asu nie je rok
uvedeny. To znamend, Ze savSetko vykona s roénou periddou.

- Vs&etky ¢asové podmienky musia byt’ siéasne spinené! To znamena, Ze sa program zaloha sice v tomto
roku naozaj vykond, lebo 24.decembra pripadne na piatok, ale ked’Ze nasledujUci rok 24.decembra
(2005) pripadne na sobotu, prikaz zaloha sa nevykona, lebo nie je splnena podmienkadiav tyzdni! (To
bude splnené aZ v roku 2010, kedy dei 24. decembra zase pripadne na piatok - ak neverite, pozrite sa
do kalendéra).

Prvych pét’ ¢asovych poloZiek mbze okrem ¢iselného Udaju obsahovat’ niekol’ko zvlé&tnych znakov -
modifikatorov, ktoré si postupne vysvetlime.

M odifikator *
NajdéleziteSim modifikatorom je znak * (hviezdicka), ktora symbolizuje akikol'vek hodnotu. Pod slovom
»akukol'vek" mdzeme pre tento pripad rozumiet’ ,, kazdd* hodnotu.

Ako by sme teda upravili vySSie spominany priklad tak, aby sa vykonal kazdoroéne? Staci, ak kritickd polozku
dei v tyzdni nahradime hviezdic¢kou:

25 17 24 12 * root /usr/bin/zaloha

To znamend, Ze nech 24. december I'ubovol'ného roku pripadne na akykol'vek def v tyzdni, prikaz
/usr/bin/zaloha sav dany ¢as vykond!

Mozno s povieme, Ze vykonavat’ zalohy raz roéne je pringjmensom trestuhodné a tak to budeme chciet
vykonavat’ raz mesacne ato kazdého 24-tého diav mesiaci.

No ni¢ jednoduchSie! Polozku mesiac takisto nahradime hviedickou:

25 17 24 * * root /usr/bin/zaloha

Alerobit’ zalohy raz za mesiac tieZ niejje to pravé orechové...

Preto doporucujeme vykonavanie raz do tyZdia, napriklad v stredu.

Potom upravime zapis takto:

25 17 * * 3 root /usr/bin/zaloha

Vymenili sme polozku deri v mesiaci za hviezdicku, lebo streda v tyzdni mbze pripadnit’ na Fubovolny datum.
A namiesto dria v tyzdni sme vloZzili trojku, ktoré predstavuje stredu.

No ale ¢o ak mame citlivé data a tie chceme archivovat’ kazdy deti o 17,25 hodine?
Potom bude zapis vyzerat’ takto:

25 17 * * * root /usr/bin/zaloha

Polozky deri v mesiaci, mesiac ader v tyZdni nahradime hviezdi¢kou, zostane iba mindta a hodina.

Ostatné modifikatory

Moze sastat’ (a g savel'mi ¢asto stava), Ze v naSom systéme potrebujeme uréité dlohy plnit’ castejSie ako raz za
defi.

Takym extrémom moze byt pravidelné stahovanie posty kazdd mindtu. Nech sa skript pre st'ahovanie posty

nazyva/usr/bin/posta, potom zapis bude takyto:

** x * * root /usr/bin/posta
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PreloZené do nasg reci to hovori: kaZzdi mindtu kaZzdej hodiny kazdého dna kazdého mesiaca v kazdy den
v tyZdni sa vykona stanoveny prikaz.

Ak sme ale pripojeni do internetu pomocou modemu, potom je ekonomickejSie stahovat’ postu len kaZzdé dve
hodiny. Z&pis pre tito ¢innost” bude

* *[2 * * * root /usr/bin/posta

Modifikéator ,,/* (lomka) udava krok aznaci ,kazdy (Casovy Usek)", teda zapis */2 v polozke hodina znamena
kazdé dve hodiny.

Mozno ndm bude stacit’, aby sa po&ta stahovalaiba v dennej dobe, v noci to nie je potrebné. Vtedy upravime
zépistakto:

* 6-18/2 * * * root /usr/bin/posta

Zapis hovori, Ze Gloha sa spusti kazdé dve hodiny v dobe od 6. hodiny rannej do 18.hodiny vecerngj.
Modifikétor ,,—, znati ,,od —do".

Predsa by len bolo dobre, keby sme stiahli poStu gj v noci, napriklad o 22.hodine pre no¢ného vratnika. Zapis
upravime takto:

* 6-18/2,22 * * * root /usr/bin/posta

PoloZka hodina v tvare 6-18/2,22 znamena kazdé dve hodiny v dobe od 6. hodiny rannej do 18.hodiny vecernegj
aeste g 0 22.hodine. Modifikator ,,,* zluduje viac hodnét.

Pozor!
Pri tomto zapise nesmieme pouz ¢ medzeru! Ta slUz ako odde/ovac jednotlivych poloziek!

Viytvaranie cron tabuliek

My smesi uz hovorili, Ze kazdy pouzivatel’ s mdze pre cron vytvori#’ svoju viastni tabul’ku. Téato tabul’ka je
uloZend na Specifickom mieste, napriklad /var/spool/cron/mior. Aby ju nebolo nutné vytvori#’ a potom uloZ#’
na prisludné miesto ru¢éne, mdzeme pouzs’ program crontab.

Pozor!
Nezmy/me si program crontab so stiborom crontab, to niejeto isté!
V Linuxe je bezné (hovorim bezné, nie normalne!), Ze sa programy aj subory nazyvaju rovnako.

Program crontab sz na spravu cron tabuliek. M4 tieto parametre:

@ -e - editovanie siboru

@ -l -wypissiboru

@ -r -zmazaniesuboru
Program crontab vol4 externy editor textu, ktory je v systéme zadefinovany v premennej EDITOR. Spravidla
to byva program vi alebo jeho obdoba vim.
Predstavme si, Ze sme pouZivatel’ mior a chceme vytvori#’ svoju cron tabul’ku, aby sme nadefinovali
s’ahovanie po&ty vySSie spominaného prikladu.
Na prikazovom riadku zadame:

[mior@doma mior] $ crontab —e

(VSmnimesi rozdiel v znaku promptu. Znak # symbolizuje konzolu roota, znak $ predstavuje konzolu
ostatnych pouZivatel’ov Linuxu).

Po zadani uvedeného prikazu sa spusti editor vi.
C00007?, Ze vy neviete pouZzivar’ editor vi? To je ale chyba, panove...
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Mikrokurz editoru vi

Editor vi je najpouZivanej i editor v unixovych systémoch a v Linuxe. Niekedy sa tradovalo, Ze kto nevie vi
(slengovo pomenované vi¢ko), ten si nesmie za unix (Linux) ani sadnut’. Dnesto uzZ nieje pravda, tak ako
neplati, Ze kto nema rozum, nech do politiky nelezie...

V poslednegj dobe sa pouziva moder ngjsi variant s nazvom vim. Spast’a sa ale rovnako ako jeho historicky
predchodca, jednoducho prikazom vi.

Zobrazi sa okno editora, ako je na obrazku ¢&.2:

Uil - Uz IMprewsd
wors i &0
by Bram Hoolessar et al,
Uim is spes souroe and Freely dioteibusakle

Belp HFP obfldres is Bgandat

Eape  help oo Far informatises

L3 J be maat

t= ILIp or far on-line help

type  lhelp serzionk Far uarzion dsfs
Femaing in Ui cempatible eode

type  lzet sacp fer Uan defanlts

tape  shelp sp-defauls Far info on chis

R T RN N NN

Tento editor nema ziadne menu, ziadne makra ani Ziadne iné vymozenosti klasického editora. Ovlada sa
pomocou klaves.

Ak chceme po spusteni editora vi za¢at’ pisat’, musime stla¢it’ klaves INSERT. Nachadza sa nad
kurzorovymi Sipkami. UZ ndzov insert (angl. vioz) zna¢i vkladanie, v naSom pripade textu.

Objavi sa kurzor a my napiSeme Ziadany text.

Po ukonéeni vkladania textu stla¢ime kldves Esc. Tym opustime editaény rezim a prejdeme do rezimu
prikazového. Zadame : (dvojbodku), ktor 4 sa objavi v Pavom dolnom rohu okna. Za dvojbodku mézeme
zadat’ tieto prikazy:

@ qgal —naopustenie editora bez uloZenia textu a zmien
@ wq — uloZenie napisaného textu
@ help —navypishelpu o editore vi

Ak chcemev editore vi editovat’ konkr étny stibor, zadame prikaz vi meno_stiboru.

E&te jednoduchsie!

MozZno je odo mrsia kruté chcier’ po vas oviddanie editora vi, ked” dnes existuju iné a jednoduchsie editory. Ja
napriklad vel’mi ¢asto pouZivam editor, ktory je si¢ast’ou Midnight Commandera. To je ten editor, ktory sa
spusti po stla¢eni klavesu F4 v prostredi mc. Vola sa meedit. (Ak to niekomu pripomina editor ncedit, ktory je
si¢as’ou Norton Commander a, tak ma pravdu — nostalgia sa nezaprie.)

Poznam ho dobre a preto by som ho chcel pouzivar’ vSade v Linuxe, kde sa vola externy editor.

(Ak vy méte obl’Gbeny iny editor, nevadi, tu uvedeny postup plati vSeobecne).

Ako ale donuti#’ program crontab, aby pouZzival editor mcedit?

Uz sme s vySSie spomenuli, Ze typ editoru je nadefinovany v premenngj systému s nazvom EDITOR. Najprv sa
presvedéime, aky editor je nadefinovany.
V prikazovom riadku zaddme prikaz

[mior@doma mior] $ echo $EDITOR

Prikaz echo vypi%e obsah premennej EDITOR.
Ak jetato premenna prazdna, je Standardne navoleny editor vi, inak sa vypiSe meno editora.

Teraz pretypujeme premennid EDITOR na hodnotu mcedit:
[mior@doma mior] $ export EDITOR=mcedit
Ze sa tak naozaj stalo, mdzeme si overi#’ uz spominanym prikazom echo.

Odteraz, ked” spustime program crontab, na jeho editaciu sa spusti editor mcedit. No a v tom sa pracuje
podstatne prijemnejSie.
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Poznamka:

Pretypovanie premennej z prikazového riadku je iba do¢asné — do vypnutia systému. Ak chceme, aby sa
premennd pretypovala pri kazdom &tarte systému, musime uloZit’ dany prikaz do &artovacich siborov. My uz
vieme, kde a ako!

Vrarme sa ale k vytvoreniu cron tabu/’ky pouZivatel’a mior:

Po zadani prikazu crontab —e sa spusti nas ob’Ubeny editor, ktory vytvori siibor mior. Teraz mbézeme do
suboru vklada#’ prikazy pre cron.

V pouZivatel’skych tabul’kéach nie je nutné zadavar’ prva ¢ase’ siboru, ako je PATH, MAILTO a HOME,
prejdeme rovno na ¢asové Udaje

* 6-18/2,22 * * * root /usr/bin/posta

Ukon¢ime editéciu a sibor uloZime. Takto sme vytvorili naSu cron tabul’ku. Nesmieme zabudnut’, Ze k stiboru
posta musime mat’ pristupoveé prava, teda prava pouZivatela mior, inak cron zisti, Ze mé ¢osi vykonat, aleto
nevykond, lebo nemé prisludné préva. Toto je velmi ¢asta chyba zaciato¢nikov (ale g guru...).

Ak chceme len vypisat’ obsah cron tabul’ky daného pouzivatel'a, zadame prikaz crontab -I. V pripade, ze chceme
existujlci stilbor zmazat', zadame prikaz crontab —.

Systémové cron adresére
Vaimnime si edte raz obsah stboru /etc/crontab na vypise ¢.1 a pozrime sa bliZsie napriklad na 1.¢asovy riadok:

01 * * * * root run-parts /etc/cron.hourly

Povedzme si pozorne, ¢o tento zapis znamena:

V prvi minGtu kazdej hodiny kazdého dia sa pod pravami roota spusti prikaz run-parts s parametrom
/etc/cron.hourly.

Co to znamena?

Cron ma okrem suiboru /etc/crontab a pouZivatel’skych cron tabuliek eSte g Specidlne 4 podadresére v adresari
[etc/: cron.hourly, cron.daily, cron.weekly a cron.monthly.

S0 to $pecidlne adresare, do ktorych v dany ¢as, uréeny v stibore /etc/crontab, nazrie program run-parts a ak
najde v danom adresari nejaky stibor — skript, vykona ho.

Pozrime sa pre ilustréciu na adresér /etc/cron.daily.
Medzi inymi obsahuje g stbor logrotate. Jeho obsah je navypise ¢.3:

#1/bin/sh

Jusr/shin/logrotate /etc/l ogrotate.conf

Vidime, Zze sajedna o spustitelny skript, ktorého tlohou je nasledne spustit’ prikaz /usr/shin/logrotate

s parametrom /etc/logrotate.conf.

Vaimnime si, Ze vo vSetkych Styroch podadresaroch sa nachédzaju skripty, ktoré maju ¢o do ¢inenia so
systémom. A vaimime si, Ze ¢asove Udaje u jednotlivych odkazov na prislusné podadresare naozaj zodpovedaju
vhodnym nézvom adresérov — kazdu hodinu, denne, tyZdenne a mesacne.

To v&ak neznamend, Ze ich nembZeme pouZit’ pre nase Ucely. Stati, ak do prislusného adreséra vioZzime skript
svolanim Ziadang Ulohy.

Obmedzovanietvor by cron tabuliek

Cron mav sebe zabudovani funkciu, Ze mbze pomocou Specidlnych stborov rozhodnit’, kto méze a kto nembze
vytvarat’ cron tabulky. Tie Specidlne stbory st /etc/cron.deny a/etc/cron.allow.

PIniatd istt tlohu ako stibory allow-deny inych démonov, napriklad hosts.

Princip ¢innosti je tento:

Ak chceme niekomu zakazat’ pouzivanie cronu, jeho meno zapiSeme do stboru /etc/cron.deny. Ostatni
neuvedeni pouZivatelia systému budu mat’ povolenie cron pouZivat’!

A naopak:
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Ak chceme niekomu povolit’ pouZivanie cronu, uvedieme jeho logovacie meno do stboru /etc/cron.allow.
Ostatni neuvedeni pouZivatelia systému nebudd mat’ povolenie cron pouZivat’!

PouZijeme iba ten stbor, ktory je pre nés jednoduchsi, teda ten, kde sa menej piSe. NepouZivaj me obidva stbory
naraz — nemato zmysel!

Ak tieto stibory vbbec neexistuj U, neuplatiuje sa Ziadne obmedzenie.

Vystup z démonu cron

My mbzeme vyuZzit’ cron g ha odosielanie mejlovych sprav. V principe vyuzijeme schopnost’ cronu poslat” svoj
vystup do iného programu, Standardne do mejlového programu.

Zapis vo vSeobecnosti bude vyzerat’ takto:

prikaz_pre_cron|mail mejlova_adresa
TaktieZ mdZzeme vystup presmerovat’ do suboru, napr. cron.log takto:

prikaz_pre_cron>>/var/log/cron.log

Vezmime s tento ilustrativny priklad:
Nech mame takuto cron tabul’ku:

15 7 3 5 * echo Mama ma narodeniny|mail mior@doma.sk

20 7 13 2 * echo Manzelka ma narodeniny |mail mior@mobil.sk
25 17 * * * Jusr/bin/zaloha>>/var/log/zaloha.log

20 21 * * * Jusr/bin/kontrola>>/dev/null

Precitggme si, ¢o této tabulka znamena:

Prvy riadok hovori:

Kazdy rok 3.mgjao 7,15 hodine mi na adresu mior@doma.sk pride mejl, ktory bude obsahovat’ vetu ,, Mama ma
narodeniny”. Jasi tento mejlik pre¢itam a mame zavolam. A ked’ze moja dobrd mama byva d’aleko aje uz na
déchodku, jejedno, kedy si mejl precitam, ¢i hned’ réno alebo poobede.

Druhy riadok hovori:

Kazdy rok 13.februarao 7,20 hodine cron odosle na adresu mior@mobil.sk mejl, ktory bude obsahovat’ text
»Manzelka ma narodeniny”. Tento mejl je viak schranka u operdtora mobilnych telefénov a je to taka duzba, ze
akonahle pride sprava na tuto adresu, obsah spravy mi dany operétor prepoSle ako SMS - spravu na méj mobilny
telefon. Nie som zavisly od toho, kedy si mejl precitam, lebo mobil méavam (spravidla) so sebou a po prijati SMS
spravy okamzite kupujem obrovsku kyticu ruzi a diamantovy nahrdelnik a odchadzam za svojou milovanou
polovickou.

Treti riadok:

Tento riadok uz pozndme. Kazdy deri o 17,25 hodine sa vykona skript s ndzvom zaloha a jeho vystupné hlasky
sauloZia do suboru /var/log/zalohalog. A tam si ich ngjdem avo vhodnu chvil'u preStudujem, &i v3etko prebehlo
v poriadku.

Stvrty riadok:

Kazdy deri 0 21,20 hodine sa spusti skript /usr/bin/kontrola a jeho textové vystupy sa podlU na zariadenie
/devinull. Toto je Specialne zariadenie v Linuxe a mdzeme si pod nim predstavit’ bezodny odpadkovy kés.

V &etko, ¢o poSleme natoto zariadenie sa navzdy zahodi (a nemozno to obnovit?!).

Program at

Program at je podstatne jednoduchsi ako prikaz cron. Nemaani ziadne konfiguracné stibory ani Ziadne tabul’ky,
v3etko sa zadava z prikazového riadku. Jeho Ulohou je spustit’ konkrétnu ¢innost’ v zadanom ¢ase. Ked’ sa dana
Uloha splni, prikaz at sa ukonci.

V Seobecné zadanie prikazu at je

at Casovy_udaj

Hodnoty pre program at
Casovy Udgj je parametrom programu at a mdze dosahovat’ tychto hodnot:
@ $pecifikéciacasu vo forme HH:MM
@ Specifikéciadaumu vo forme
o MMDDRR
o MM/DD/RR
o DD.MM.RR
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@ casovajednotkav tvare at ¢as+ c¢asova_jednotka vo forme

0 minutes
o hours
o days
0 weeks
o tomorrow
0 today

@ presny ¢asvo forme
0 hoon
0  midnight
0 teatime(t.j. 0 16,00 hod)
0 now

napriklad at 15:00 + 5 days znati, Ze sa dané Uloha vykona za 5 dni o tretej poobede.

Ak pridavame gj datum, davame ho zasadne za ¢asovy Udaj, napr. at 17:30 122404, ¢o bude na Stedry dei o pol
Siestgj veder.

Ale kde zadame prikaz, ktory chceme vykonat'?

Po zadani prikazu at s danym ¢asom sa na obrazovke objavi novy prompt so znakom zobéacika >. Na riadok
stymto promptom zadavame prikazy, ktoré sa maju vykonat’ v danom ¢ase. Po zadani posledného prikazu
a potvrdeni kldvesom Enter stlacime kombinéciu kldvesov Ctrl-D. Tym sa uzatvori editovanie programu at
a Ziadané prikazy sa ako Uloha uloZia do fronty a ¢akaju naten spréavny ¢as, kedy sa vykongjU.

Ovladanie fronty at

Na ovlédanie fronty dloh, ktoré ¢akaju na spustenie, existuju tieto prikazy:
g aq
g a—
@ arm

Prikaz atq vypiSe existujuce Ulohy, ¢akajlce vo fronte na vykonanie.
Zadame prikaz

[root@doma root] # atq

a na obrazovke sa zobrazi, napr.:

1 2004-11-10 14:51 a root

Vypise saidentifika¢né ¢islo tlohy, datum a ¢as vykonania, typ Ulohy avlastnika tlohy.
Typy ulohy su:
@ ajeSadnardny typ
@ b jepretlohu patriacu prikazu batch (nebudeme dnes preberat’)
Ak chceme vidiet’ obsah Ulohy, ktora sav uréitd dobu vykond, pouzijeme prikaz
at -c identifikacné cislo_ulohy,
napriklad
[root@domaroot] #at —c 1
a na obrazovke sa objavi vypis prikazov, tak ako sme ho pre dant tlohu zadali.

Prikaz atrm odstrani dana Ulohu z fronty. Syntax prikazu je atrmidentifikacné ¢islo_Ulohy.

Tak ako cron, tak g program at mdZe disponovat’ sibormi at.allow alebo at.deny v adreari /etc/.
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Ak mé mat’ uzivatel moznost’ pouZivat’ program at, musi byt uvedeny v sibore /etc/at.allow, resp. nesmie sa
nachédzat’ v sibore /etc/at.deny. Pokial’ neexistuje ani jeden z tychto stlborov, nikto okrem roota nema moznost’
disponovat’ s programom at. Ak existuje len /etc/at.deny aje prazdny, potom méZe s at pracovat’ kazdy.

Vizuélne nastroje

Aby sme poteSili g desktopistov, ktori nemaju prikazovy riadok velmi v laske, existuje dostatoéné mnozstvo
vizudlnych nastrojov na spravu programov cron aat v grafickom prostredi. Jeden z nich je g program vcron
franctza Daniela Roché, ktory ziskame na strénke http://www.linux-kheops.com/pub/vcron/veronGB.html .
Screenshot nadstavby vcron je naobrazku ¢.4:
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Zaverom...

Touto spoloénou ¢ast’ou pre serveristov g desktopistov sa s desktopistami ¢iastocéne [Gcim.

V sekcii desktop sme prebrali (skoro) vsetko, ¢o by mal desktopistav podstate vediet’.

Hovorim ¢iastoéne, lebo ked’ sav desktope objavi nie¢o nové (ato saisto objavi...), povieme si o tom par slov.
A v pripade, Ze by mali desktopisti pocit, Ze sme sa edte nenaucili to ¢i ono, nech mi zamejluju na mior @psg.sk
azase sav sekcii desktopu s konkrétnou témou stretneme.

Desktopisti v8ak nemusia byt smutni, Ze st optstani. Niekde v tychto miestach za¢ina novy serid o OpenGL
pod Linuxom (¢o je o grafike) od mbjho kolegu Mareka Sopka.

(My) serveristi sanad’alej budeme venovat’ serverom, tu nas ¢aka este poriadny kus prace.

A okrem iného — g serveristi g desktopisti - sa pustime do nového, uz avizovaného a mnohymi o¢akavaného
seridlu Linux extra, kde budeme k Linuxu pripgat’ rézne zariadenia. Zatneme jednoduchymi svetelnymi
diédami, tlagidlami, prejdeme nardzne reléové spinace a budeme sa bavkat’ g viacriadkovymi LCD displeg/mi.
Co to pocujem, Ze to nie je vobec pre desktopistov? Ale ako hovori ¢esky klasik — , Prdlavka, panové....". Este
som nevidel desktopistu, ktory by nechcel mat’ k svojmu pogcitacu pripojeny mobil!

Miroslav Oravec
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