Malévelke databézy I /icase

Asi stesi vaimli mali zmenu ndzvu nésho seridlu. Zatiname znovu od prvej ¢asti, ale uz vo vyssg triede. To
preto, lebo uz sme sklseni databézisti (a databazistky!). Vieme nainstalovat’ MySQL server, vieme vytvorit
databézu a v nej potrebné tabul’ky. Tabul’ky vieme naplnit’ rdznymi datami réznymi metdédami. Vieme pracovat
so zéznamami v3elijakymi spbsobmi. Ba dokonca, vieme stanovit’, kto a ¢o mbze robit’ stou - ktorou tabul’kou.
V&etko je to skutocne fajn, len... Len to vSetko doposial’ dosahujeme iba z prikazového riadku. Teda, my sami,
ako uz znali guruovia, by sme nevymenili prikazovy riadok konzoly za Ziadny (teda skoro ziadny) iny
administratorsky nastroj, ale prenesme sateraz duchom do naSej imaginarnej kniznice. Presved¢ime naSu sleénu
referentku, aby si vyhl'adavala zaznamy v mysgl monitore a ovladala pomerne zlozit( syntaxiu prikazu
SELECT, nedajboze g s uréitymi podmienkami? No ak by bolataky fanatik do pocitadiel ako my, alebo by sme
ju spravne motivovali korunkami, tak mozno. Ale musime predpokladat’, Ze do kniZnice si pridu pozicat’ knihy aj
Pudia s ve'mi malymi znalostami pocitacov alebo dokonca pocitacovo negramotni! Ako si budl vyhl'adavat’
knihy v naSom projekte? Aké teda maju byt nade projekty? Musia sa 'ahko ovlédat’, ngjlepSie len jednoduchym
klikanim mySi aebo potvrdzovanim volby jednou klévesou. Pisat’ by samalo len miniméne, a ak, tak len
prihlasovacie meno, heslo!!! a vyh/adavaci rerazec. Zobrazovana informécia by mala mat’ uréitd stébnu kultdru,
nie zmé’ znakov na stovkach riadkov. Takymto projektom hovorime user-friendly, teda uZivatel'sky priatel'ské.
A v tom je to ngjvacSie programatorské ¢aro. Principy a alogoritmy ovladame vSetci. Ale v akegj podobeich
podsunieme naSim uzivatel'om, to uZ je ozajstny kumé&t. Prave podl'a pritulnosti prostredia projektu uzivatelia
delia projekty nadobré azlé.

Kazdé umenie potrebuje dve zakladné veci: technologické okolie aumelecky cit. Umelecky cit si nosi kazdy

v sebe. A technologické okolie si teraz vysvetlime.

Trodkatedrie

Tak ako maliar obrazu okrem umeleckého citu potrebuje pléatno, stetce afarby, g programétor potrebuje k tvorbe
projektu ur¢ité nastroje.

Ako hlavny néstroj databdzového projektu mdZzeme povaZzovat’ databézovy stroj, ¢o je v naSom pripade MySQL.
No aby sme sa mohli odputat’ od prikazového riadku, budeme eSte potrebovat’ nie¢o, ¢o bude spracovéavat’ nase
poZiadavky na déta a pripravi vysledok v Ziadanej forme. Okrem toho e&te potrebujeme, aby sa uz takto
vytvorené stranky odoslali ku klientovi, teda ngjaky http server.

Apachea PHP

Kazdy, kto uz aspori trochu pric¢uchol k internetu, sa s http serverom stretol. To je server, ktory komunikuje

s klientom pomocou hypertext transfer protokolu (http). Jeho Glohaje to vel'mi podobna ako nakupovanie

v obchode cez pult - predavacke povieme svoju poZiadavku, ona sa trochu pozvita medzi regdmi, aked’ nami
Ziadany tovar ngjde, tak nam ho poskytne.

Naobr. ¢ 11-1 je schématicky naznatend Uloha takého http servera: prijat’ poZiadavku na stranku od klientaa
nasledne mu vrétit’ poZadovanu stranku.
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Httpd démon, vytvoreny v stredisku NCSA, preSiel, tak ako vsetko vo svete softvéru, mnohymi opravnymi
zplatami, angl. a patch (¢itgj apat). Podl’'a fonetického znenia zaplat dostal svoje meno g naSindian. Server
Apache (¢itg] apag) je volne dostupny http server. Niekedy mu hovorime g web server. SlUZi hlavne ako server
HTML stranok vo svete Internetu, ale v posledng dobe sa stédva vel'mi obl'lbenym a v mensich podnikovych
intranetoch. Preto ho g my budeme pouzivat’. Povedali sme si, ze samotny http server vie len prijat’ poziadavku



klienta na urcita stranku. Je to taky jednoduchy sluha (servo = sluha), ktory ju vyhladd, aak ju m4, pode mu ju.
Ni¢ viac! Ak by sme po niom chceli, aby nadiel konkrétny z&znam v naSegj databaze, neuspeli by sme. Preto
potrebujeme akysi ,, medzikus® medzi web serverom aMySQL, ktory by od apaga prevzal poziadavku na
ZloZitejSiu stranku, ktord on sdm nemd, spracoval ju, vytvoril ur¢itd stranku atd podsunul apacovi - reku, podli to
tomu klientovi. A takyto medzikus je PHP - Professional Home Pages. Ako samotny ndzov naznatuje, pdjde o
preprocesor, ktory vie na zaklade urgitych pozadovanych kritérii vytvarat’ naozaj profesiond ne domace stranky.
A tojeto, ¢o by sme chceli dosiahnit’. Schématické znazornenie je naobr. ¢.11-2;
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WWW klient

Apache + PHFP + MySQL

Ako to funguje?

Velmi inteligentne. Ak klient posle poZiadavku naklasicku stranku v HTML forméte, server zisti, ¢i taku
strénku mé. Ak ano, podle ju www Klientovi, ten ju spracuje a zobrazi na obrazovke poéitaca, ktory o dand
strénku Ziadal.

Ak v&ak poZiadame o stranku s obsahom PHP prikazov, Apache odovzda tito poZiadavku preprocesoru PHP.
Ten spracuje PHP prikazy a naich zéklade dynamicky vygeneruje HTML stranku, ktord posunie http serveru.
Ten, ako dobry sluzobnik, pode takto vytvorena stranku klientovi.

A ¢o sadgje, ak klient potrebuje konkrétne Udaje z databazy? No apa¢ zisti, Ze klient pozaduje stranku

s obsahom PHP prikazov, tak ako sme si to uz spomenuli vySSie. Preto odovzda poziadavku PHP preprocesoru.
Ten zisti, ze PHP skript obsahuje prikazy, ktoré sa odvolavaj i na pracu s databazovym strojom, preto sa
preprocesor spoji s SQL serverom a odovzda mu prikazy pre pracu s databazou, teda nam dobre zname SQL
prikazy. SQL server (ateraz jeto jedno, o ktory sajednd) spracuje tieto prikazy avysledok svojg ¢innosti vréti
PHP. PHP preprocesor ziskané hodnoty zapracuje do HTML strénky tak, aby to malo uréita Struktdru a tito
strénku posunie web serveru. Nakoniec ju tento posle Ziadatel'ovi.

Aby to takto fungovalo, musime mat’ nainstalovany SQL server, http server a PHP. V3etky tri zlozky musia byt
navzgom logicky previazané. Toto sa dosahuje Upravou prislusnych konfiguracnych stiborov. Tak ako sme si uz
zvykli, vSetky tri sticasti, ae g www klient mdzu, ale nemusia bezat® najednom pogitai.

InStalovat’ a konfigurovat’ MySQL server uz vieme. Apache a PHP sa nauc¢ime teraz.

My s ukézeme spdsob instal &cie na platforme Window XX anaLinuxe. To, Ze sambdzeme pripgjat’ z Windows
na Linux a naopak, uz ani hovorit nemusim.

Indtalacia a kofigur acia Apache a PHP na platfor me Windows

Ked'Ze sajedné o zéklady kazdého dobrého internetového ¢i intranetového servera, budeme pokracovat’ metédou
postupnych krokov a diel ¢ich Uspechov. To preto, aby sme si boli isti, Ze tdatavec nam uz chodi a méZzeme
pristapit k d’al’Sej stcasti , trojice”. Predpokladdm, Ze MySQL server ndm uzZ beZi, preto si teraz ako prvé
rozbeh&me http server.

Indtalacia Apache

InStala¢né siibory Apache sa nach&dzaj (i na adrese www.apache.org. Komu saich nechce hl'adat’, moze si ich
stiahnlt’ z mojg prepracovang web stranky s adresou www.mior.host.sk. Tam ngjde g d’al’Sie zaujimavé stbory.
Trebasi stiahnlt’ ten stibor, ktory je uréeny pre dany operacny systém, teda v tomto pripade to je stbor

apache 1 3 11 win32.exe.

Spustenim tohto stiboru prebehne pomerne jednoducha instal &cia, na aki sme pod Windowsami zvyknuiti.
Defaultne sa Apache nainstaluje do adresara Program Files\A pache Group\A pache.



http://www.apache.org
http://www.mior.host.sk

Zakladnd konfiguracia Apache

Aby sme apaga vobec po instal&cii spustili, zatial’ v zékladnom rezime, musime upravit’ hlavny konfiguracny
subor httpd.conf. Nachédza sav podadresé&ri Conf v adresari, kde je inStalovany Apache. V naSom pripade je to
Program Files\Apache Group\Apache\conf.

V pripade, Ze tam taky stibor neexistuje, pouZijeme vzorovy stbor httpd.conf.default, ktory premenujeme na
httpd.conf.

Tento konfiguratny stibpr je pomerne zlozity, ale podstatna ¢ast’ je uz predpripravenak pouzitiu. My len
zmenime niektoré parametre v urcitych sekciach.

K editacii httpd.conf pouzijeme 'ubovolny editor, ktory nezandSa do upravovanych textov ziadne iné
formétovacie znaky. Ak pouzivame Windows Commander, vnutorny editor pod klévesou F4 pine vyhovuje.
Pripadne m6Zeme pouZit’ NotePad z Windows. Editory typu Word nepouZivajte!

Teraz s popiSeme Upravu ngjdéleZitejSich parametrov:

- vyhr'adame Server Type a nastavime na Server Type standalone

- n§jdeme poloZku ServerRoot a napiSeme ServerRoot " C:/Program Files/Apache Group/Apache"

Aj ked to vyzerd ako chyba, naozgj piSeme priame lomky (/) anie opacné (\), ako sme zvyknuti z DOS-u. Tu
vidite krizenie sveta Unixu a Windows. Ak sme apa¢ainstalovali do iného adreséra, zadame cestu tam.

- skontrolujeme, ¢i mame nastaveny Port 80

- ak chceme, aby server posiela hlasenia o problémoch na ngjakl e-mailovi adresu, tak zadefinujeme polozku
Server Admin na niekto@niekde.kdesi napr. Server Admin mior @host.sk . Toto mdzeme g vynechat’, pokial
hlasenia nepotrebujeme.

- ur¢ime meno nasho web servera v polozke ServerName, napr. Server Name web.mior.sk (zmazeme znak #)

- zadefinujeme adresér, kde sa budu nachédzat’ naSe strénky, napr. DocumentRoot " C:/Program Files/Apache
Group/Apache/htdocs" . Podotykam, Ze tento adresér musi skuto¢ne existovat’ v adresarovej &trukture poditaca.
- do polozky Directorylndex doplnime Directoryl ndex index.html

Zatial’ sta¢i, stbor httpd.conf uloZime. V adreséri Windows vytvorime stbor hosts, napr. Gpravou a
premenovanim stboru hosts.sam, kde doplnime vetu:

192.168.10.152 web.mior.sk

Tym sme nastavili preklad IP adries na doménové mena a naopak. V pripade, ze pouzivame nas alebo
vyuzivame cudzy DNS server, toto vynechame.

Ak sme v&etko urobili spravne, zresetujeme pocitac. Po nabehnuti systému z ponuky Start | Programy | Apache

Web Server | Start Apache server spustime.
Ak dostaneme DOS okno, ako je na obraazku ¢. 11-3, server bezi spravne:

1 APACHE

BRI

Pozor! Toto okno nikdy nezatvérajte, lebo by ste server zastavili. M6Zeme ho vSak minimalizovanim uloZit’ na
listu.

V pripade, Ze okno nenabehlo, alebo sa v fiom objavili podozrivé hlasky, pozrieme sa do stboru error.log

v adresari Logs.

(Upozornenie! V starSich verziach Windows 95 bol nevhodny stbor winsock.dll, ktory spdsoboval, Ze server
Apache nemohol vytvorit’ socket na port, alebo hlasil, Ze nem6ze najst’ stbor winsock32.dll. Preto st mézete
z mojgj stranky stiahnut’ stibor W95-winsock 2setup.exe, ktory tuto chybu odstrani.)


mailto:mior@host.sk

Znakom bezproblémového spustenia http serverajeto, Ze do stboru error.log sa nepridala Ziadna hléSka.
Z&roven v tom istom adresari sa objavi stbor httpd.pid, v ktorom je uloZzené PID ¢idlo servera

Teraz spustime 'ubovol'ného www klienta. Méze to byt Netscape Navigator, Opera alebo Internet Explorer.
ZapiSeme lokd nu adresu adresu n&sho servera, napr. http://localhost/ alebo priamo meno, ktoré sme zadefinovali
v stibore httpd.conf, tedav mojom pripade http://web.mior.sk/. Ak sme upravili polozku Directorylndex, tak za
poslednt lomku nemusime zadat” index.html, jednoducho si to server doplni sdm. Ak stranku s tymto ndzvom
najde v dangj adresarove Struktire (ato by mal, ak sme pri inStalacii neurobili Ziadnu chybu), poSle ju naSmu

klientovi, amy by sme mali uvidiet’ stranku podobnej obr. ¢. 11-4:

8 Buouns 3 SnarUpdste [ Miplace

Teyeu can see this, it teans that the installation of the Apache web server sefiware on this systern was suscessful. You may
now add content to this directory and replace this page

Seeing this instead of the website you expected?

‘This page is here because the site administrator has changed the configuration of this web server. Please contact the person
responsible for maintaining this server with questions. The Apache Software Foundation, which wrote the web server
software this site adminisirator is using, has nothing to do with maintaining this site and cannot help resolve configuration issues.

The Apache documentation has been included with this distribution.

You are free to use the image below on an Apache-powered web server. Thanks for using Apache!
wered by
A FRACH

B=p= [Document Done. Sl Ha @R 2|
Ak jetotak, tak ste préve spustili svoj vlastny http server!

Ingtalécia PHP
Pristipime k drunému kroku, ato Ze nainstalujeme PHP. PHP existuje v dvoch funkénych verziach, ato vo
verzii 3.0.x a4.x.y. My to najprv skisime sverziou 3.0.x, lebo je stabilnejSia, aspon pod Winows..
InStala¢né sibory si mézeme stiahnut’ z adresy www.php.net, alebo zo zrkadiel www.php.sk pripadne
www.php.cz. Samozrejme, g z mojej adresy, kde ngjdete balik php-3.0.16-win32.zip.
Tento balik rozzipujeme do adresara, najlepSie c:\php3.
Po rozbaleni ngjdeme v adreséri stbor php3-dist.ini. Jednd sa o vzor konfiguraéného suboru PHP. Tento
premenujeme na stbor php3.ini a prekopirujeme ho do hlavného adresara Windows, teda c:\windows, pripadne
c:\winnt.
Otvorime tento stbor v prislusnom editore a vykondme tieto zmeny:
- v sekcii Paths and Directories upravime riadok

doc_root = c:\Program Files\Apache group\Apachée\htdocs
¢im ur¢ime cestu k siborom s naSimi strankami.
- v ig istg) sekcii este upravime

extension_dir = c:\php3
¢o je adresdr, kde je instalované PHP.

- v sekcii Windows Extensions odkomentujeme (zmazeme znak ;) u riadku
extension=php3_mysql.dll

¢im sme povalili spolupracu s MySQL.

- takisto odkomentujeme riadok
extension=php3_odbc.dll

aby sme povolili spolupracu s ODBC. Co je ODBC, to si povieme inokedy.

Ostatné parametre tohto konfiguracného siboru nechame tak, ako boli nastavené pri indtal&cii.

V&mli smesi, Ze sme nastavenim extension=php3_mysql.dll akoby spojili PHP s MySQL. Ale ako povieme
Apacovi, Ze ma spolupracovat’ s PHP?

Konfiguréacia Apache na spolupracu s PHP
Znovu zeditujeme konfiguracny stbor httpd.conf. Vyhl'adame polozku ScriptAlias a na novy riadok dopiSeme
ScriptAlias/php3/ " c:/php3/" (presne vratane Gvodzoviek).
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Takto povieme http serveru, kde si adresare pre spracovanie PHP stranok.
Podobne ngjdeme poloZzku AddType application, kde dopiseme:

AddType application/x-httpd-php3 .phtml
AddType application/x-httpd-php3 .php3
AddType application/x-httpd-php3 .php

Takto sme uviedli tri MIME typy, takze naSe stranky m6zu mat’ priponu .phtml, .php3 aebo .php
K tymto MIME typom musime nadefinovat’ konkrétny obsluzny program. Staci, ak dopiSeme:

Action application/x-httpd-php3 " /php3/php.exe"
- do polozky Directorylndex doplnime index.php3 index.phtml index.php (oddelené medzerami).

(Ak smeinstalovali PHP do iného adreséra, musime cestu k tomuto adresaru patri¢ne upravit’ g v tychto vySSie
uvedenych polozkéch obodvoch konfigura¢nych siborov.)

TakZe mame spolu skombinované Apache, PHP aMySQL. Aby sme mohli otestovat’ vzaomnu sicinnost’,
pripravime si vel'mi jednoduchy testovaci stbor s menom napr. test.php3, ktory bude obsahovat’ ibatri riadky:

<?php

phpinfo()
>

(Vyznam jednotlivych poloZiek bol vysvetleny v PC Revuev seridli ,,Programujemev PHP").
Takto vytvoreny subor uloZime do adreséra C:\Program Files\Apache Group\Apaché\htdocs.

Po uzavreti vSetkych konfiguragnych siiborov najlepSie zresetujeme pocitac. Po novom spusteni postupujeme

takto:

a) najprv spustime MySQL. V pripade neistoty, ¢i naozaj funguje, skisime spojenie pomocou monitora mysgl

b) spustime http server Apache uz vysSie uvedenym sposobom. M éZeme pripadne preverit’ jeho funkenost’
zavolanim hlavng stranky http://localhost/

¢) dowww prezerata zadame adresu k stiboru test.php3, napr. http://local host/test.php3, alebo plnym menom
servera http://web.mior.sk/test.php3

d) &k vidime nieco také ako naobr.11-5:

=] @ Whats Relaed

cciors [ Baloural [ Sratipdes & Viiass
PHP Version 3.0.16 j

by Rasrus Lerdorf, Andi Guimans, Zeev Suraski, Stig Baldcen, Shane Caraveo, Jim Winstead, and countless others

System: Windows 95/98 4.0
Build Date: Apr 3 2000

Extensions

Extensions Additional Information

| Allow persistent links: Yes

| Persistent links: OfUslimited

MySQL
| 0fUnimited

| Client APTversion.  3.22.9-beta

1 [Basic Functions [No additional information : _va
« »
= Document: Done 156 ek AR ER 2

mdZeme smelo zakricat: , VENCEREM OS!" (Zvitazime!), lebo natestovacej strénke klienta vidime, Ze PHP
komunikuje g sMySQL.

A nabudlce pomdzeme tym, ¢o pracuju na Linuxe.

Miroslav Oravec
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Ak sme minult ¢ast’ seridlu venovali tym, ¢o budu pracovat’ s naSou ,,trojicou” (Apache + PHP + MySQL) na
Windowsoch, dnes si pridu na svoje Linuxaci. DneSna éast’ je venovanaindtalacii a zprevadzkovaniu apaca a
»PEhapécka" natomto operacnom systéme. Uz predom musim upozornit’, Ze je to pre linuxového zatiatoénika
pomerne ndro¢na téma, kde instalacia vo Windows bola proti tomu ,,sranda*! Problém je v tom, Ze zatial’ ¢o
inStalaciavo WinX X bola pomerne jednoznacnd, v Linuxe je niekol’ko moznosti. (ale vSetky vedd k rovnakému
cielul) Ale ked’ze v3etky tri produkty boli vyvinuté nativne pre linuxoveé (un*xové) prostredie, a az potom boli
portované na platformu Windows, indtalécia v Linuxe sa ndm odmeni stabilnost’ou a spol'ahlivostou, o ktorej vo
Windows mbZeme len snivat’. TakZe - windowséci si daju dneskdaa na plaZi pohov, a linuxéci - ideme nato.

Typy inStalacie

Aj pomerne zagiatocnik v linuxovom svete, inak prezyvany newbie vie, Ze (skoro) kazdy program v linuxe je

mozné indtalovat’ tromi spdsobmi:

a) z predpripravenych indtalacnych balickov v prislusnom formate pouZivanegj distriblcie, napr. .RPM, .DEB a
podobne

b) in&alovanim uz skompilovanych siborov - tzv. binariek

¢) kompiléciou zdrojovych textov

Zatial’ ¢o prvé dve moznosti nam pomerne zvéazuiju ruky, lebo s hotovymi balickami uz nespravime ni¢, vliastna
kompiléacia zdrojakov poskytuje neskonal é moznosti, ako zhotovit” program podra naSich poziadaviek. A to
nielen pouzitim parametrov pri kompilacii, ale g Upravou samotnych zdrojovych textov (pokial’ to licenéna
politika k zdrojovym textom dovol'uje - ¢o byvav Linuxe skoro vzdy).

My s ukézeme prvui a posledni moznost’.

Zdroje suborov

Najprv vSak konkrétne siibory musime z niekadial’ ziskat’. Jednou z moznosti je stiahnit’ ich z Internetu priamo
od autorov, teda v naSom pripade www.apache.org, www.php.net a www.mysgl.com.

Inamoznost’ je pouzit’ zdroje programov, ako zname ,, éerstvé maso” - http://freshmeat.net alebo
http://slashdot.org. Pre naSincaje asi ngjlepSie vyuzit’ cédétka od ComputerPressu, pretoze sananich
nachédzaju uz pocedtené programy. To sl také, kde skupina programatorov upravila origina ne stbory, aby
spol'ahlivo zobrazovali g ¢eskoslovenské narodné znaky. Spravidla sa v ndzvoch takto upravenych stiborov
nachédza skratka cs alebo cz. Ale ak sa vam nechce zbyto¢ne hradat’, méZete sa pozriet’ na moju stranku
www.mior.host.sk, kde ngjdete potrebné stibory.

InStalécia balikov RPM

Vyhodou instal&cie RPM balikov je, Ze sa stbory nielen nakopiruj( do uz prednastavenych adresarov, ale sa
vytvoria g potrebné linky a spust'acie skripty. Zaroven sa automaticky program spusti bez potreby resetu
pocitaca. (Tu je verky rozdiel oproti WinXX - pocita¢ s Linuxom resetujeme len v najhorSich pripadoch!)
Budeme potrebovat’ tieto stbory - apache-1.x.y.rpm, php-3.x.y.rpm, php-mysgl-3.x.y.rpm. Vieme, Ze pismena x
ay nahrédzaju ¢idaverzii. Pre ndzornost’ uvediem priklad mojej intalécie;

- apache-1.3.12-4c¢s.i386.r pm - obsahuje vetky potrebné stibory http servera

- apache-manual-1.3.12-4c¢s.i386.r pm - obsahuje dokumentéciu k serveru (v anglictine)

- php-3.0.16-2cs.i386.r pm - obsahuje stbory PHP preprocesora

- php-manual-3.0. 16-2¢s.i386.r pm - obsahuje dokumentéciu k PHP (v angli¢tine)

- php-mysql-3.0.16-2¢s.i386.r pm - obsahuje potrebné moduly k spolupréaci s MySQL

Tak ako vsetko v linuxe, g inStalacie RPM balikov je mozné urobit’ r6znymi spésobmi. Je jedno, ktory
pouZijeme, vSetky vedl k jednému spravnemu ciel’u. Predpokladajme, Ze mdme MySQL uZ nainstalované, lebo
smeto uZ urobili ddvno a sibory Apache a PHP sme si zkopirovali niekam na disk.

Prvamoznost’ je pouzit prikazovy riadok (symbol # bude znacit’ prikazovy riadok linuxu):

#rpm -Uvh apache*.rpm
#rpm -Uhv php*.rpm

Druhd moznost’ je pouzit’ priamo menezér siborov Midnight Commander. Ten vel’'mi dobre spolupracuje
shalikmi RPM. Kurzor nastavime na poZzadovany balik RPM, stla¢ime Enter, ¢im sa dostaneme k obsahu


http://www.apache.org
http://www.php.net
http://www.mysql.com
http://freshmeat.net
http://slashdot.org
http://www.mior.host.sk

balicka. Presunieme kurzor na stibor s nazvom INSTALL a znovu stla¢ime Enter. Prebehne inStalécia balika do
potrebnych adresdrov a spustenie programov.

Tret'ou moznostou je pouZitie vhodného RPM menezéra v prostredi X Windows, napr. GnomeRPM v prostredi
Gnome, alebo kpackadge v KDE. Ked’Ze s tieto prostriedky velmi intuitivne, nebudem ich tu popisovat’.

I n&talécia zo zdr ojovych textov

UZ vieme, Ze v&etky tri programy spolu sivisiaa preto je nutné ich vzéjomne previazat’. Robi sato hlavne

v konfiguracnych stiboroch, ale pri indtalacii zo zdrojovych textov je nutné vykonat’ urcité nastavenia
kompilécie. Nato pouZzijeme parametre v prikazovom riadku. Preto budeme preskakovat’ z kompilacie Apache
do kompilacie PHP a naspat’, aby sme zabezpetili pozadované previazanie. Samozrejme, po kompilacii sa eSte
nevyhneme nastaveniu v konfiguragnych stiboroch.

Zdrojoveé texty stborov sa spravidla nachadzaj il zkomprimované vo forméte .tar.gz. Predpokladajme, Ze
vlastnime zdrojové texty v stboroch:

- apache 1.3.12.tar.gz - ¢oje balicek stborov http servera, ktory skopirujeme napr. do adresara /opt/apache
(tento adresér s samozrejme mdzeme 'ubovorne zvolit', je to len pomocny adresar)

- php_3.0.16.tar.gz - ¢o je balicek so sibormi PHP preprocesora, ktory skopirujeme do adreséra /opt/php.
Pod’me spolu postupnymi krokmi k ciel’u:

1) V obidvoch uvedenych adresaroch ,, ztarované* baliky rozbalime:

#gzip -d *.gz
# tar xf *.tar

2) V adresari /opt/apache pristUpime ku konfiguracii prekladu Apache, kde parametrom prefix stanovime, kam
chceme http server nainStalovat’. Pre nésS priklad to mdze byt do adresara /opt/maww;

# Jconfigure --prefix=/opt/www

3) Prejdeme do adresara /opt/php a zkonfigurujeme preklad PHP. Ked’Ze chceme databédzova podporu pre
MySQL azaroven spolupracu s Apacom, toto uvedieme v prisludnych parametroch:

# ./configure --with-mysql --with-apache_1.3.12 --enable-track-vars

[Alternativou k prikazu ./configur e je spustenie skriptu ./setup, ktory sa spyta na niekol’ko otdzok ana
zaklade odpovedi potom spusti prikaz ./configure s prisluSnymi parametrami.]

4) Po uspedng konfiguracii spustime kompilaciu PHP v adresari /opt/php:

# make
# make install

5) Ak prebehlakompilacia PHP v poriadku, presunieme sa opét’ do adreséra /opt/apache, kde dokoncime
konfiguréciu kompiléacie Apache pre podporu s modulom PHP:

# ./configure --prefix=/opt/www --activate-module=src/modules/php3/libphp3.a
6) V adresari /opt/php prekopirujeme:

# cp php3.ini-dist /usr/local/lib/php3.ini

¢im vytvorime stbor php3.ini.
7) Pristipime ku kompil&cii Apaca

# make
# make install



V adreséri /opt/iwww sa vytvori adresdrova Struktdru /bin, /sbin, /htdocs, /log. Nova binarna verzia démonu httpd
sa nachadza v adreséri /shin (instal&cia pomocou RPM balikov méze vytvorit' inG adresérovi Struktaru). Touto
novou verziou nahradime stard verziu httpd.

Zabezpetenie spustania démona httpd
Aby sme zabezpegili automatické spistanie démona httpd vzdy po Starte pocitaca, vykoname nasledujlce kroky,
ktoré su platné pre Red Hat Linux:

Vytvorime Startovaci skript s nazvon httpd. Jeho vzor je navypise ¢. 12-1:

#!/ bi n/ sh

# Source function library.
/etc/rc.d/init.d/functions

# See how we were call ed
case "$1" in
start)
echo -n "Starting httpd:
daeron httpd
echo
touch /var/| ock/ subsys/httpd

st op)
echo -n "Shutting down http:
killproc httpd
echo
rm-f /[var/l ock/subsys/httpd
rm-f /var/run/httpd. pid

st at us)
status httpd

rest ’a’rt)
$0 stop
$0 start

rel o’a’d)
echo -n "Rel oadi ng htt pd:
killproc httpd - HUP

echo
*) 1
echo "Usage: $0 {start|stop|restart|rel oad|status}"
exit 1
esac
exit O

Tento skript ulozime do adreséra /etc/re.d/init.d.

Do adreséra /etc/rc3.d urobime symbolickd linku s ¢islom niekde na konci ¢iselngj rady, napr. S98apache, ktora
bude ukazovat’ na stbor /etc/rc.d/init.d/httpd.
Ako je z vypisu vidiet', je mozné ¢innost’ httpd démona ovladat’ prikazmi:

# letc/rc.d/init.d/httpd start
alebo
# letc/rc.d/init.d/httpd stop



alebo restart, reload a status.

Ak sme v&etko vykonali spravne, mdzeme pristupit ku konfigurécii Apache, ktoraje vel’mi obdobnd, ako
v prostredi Windows.

Konfiguréacia Apache

PopiSeme si jednotlivé ukony. Editujeme dobre znamy stbor httpd.conf:

- vyhladédme Server Type a nastavime na Server Type standalone

- uréime meno nasho web servera v polozke ServerName, napr. ServerName web.doma.sk (zmazeme znak #)
- ngjdeme polozku ServerRoot a napiSeme ServerRoot " /etc/httpd”

- skontrolujeme, ¢i mame nastaveny Port 80

- ak chceme, aby server posiela hlasenia o problémoch na ngjakl e-mailovi adresu, tak zadefinujeme polozku
Server Admin na niekto@niekde.kdesi napr. Server Admin mior @host.sk . Toto mdzeme g vynechat’, pokial
hlasenia nepotrebujeme.

- odpoznamkujeme (zmazeme znak #):

L oadM odule php3_module /usr/lib/apache/libphp3.so
AddModule mod_php3.c
EncodeContentType application/x-httpd-php
EncodeContentType application/x-httpd-php3
EncodeContentType application/x-httpd-phps

aby server Apache natiahol potrebné moduly pre spolupracu s PHP.
- nastavime, aby Apache spravne obsluhoval stranky PHP. N§ deme polozku AddType application, kde
dopiSeme:
AddType application/x-httpd-php3 .phtml
AddType application/x-httpd-php3 .php3
AddType application/x-httpd-php3 .php
Takto sme uviedli tri MIME typy, takZe naSe stranky m6zu mat’ priponu .phtml, .php3 aebo .php
- nastavime, kde chceme mat’ uloZené naSe stranky, napr. DocumentRoot " /home/httpd/html"
- do polozky Directorylndex doplnime Directoryl ndex index.html index.php3 index.php
Zatial’ sta¢i, stbor httpd.conf ulozime. V adreséri /etc vytvorime stibor hosts, kde doplnime vetu:
192.168.10.153 web.doma.sk

Tym sme nastavili preklad IP adries na doménové menaa naopak. V pripade, Ze pouzivame nas alebo
vyuzivame cudzy DNS server, toto vynechame.

Konfigurécia PHP
Pri konfiguréacii PHP staci editovat’ stbor php3.ini, kde odpoznamkujeme polozku:

extension=mysql.so

Tym sme stanovili, Ze v pripade potreby bude preprocesor kooperovat’ s MySQL serverom.

Test spojenia
TakZe mame spolu skombinované Apache, PHP aMySQL. Aby sme mohli otestovat’ vzaomnu sicinnost’,
pripravime si ve'mi jednoduchy testovaci stbor s menom napr. test.php3, ktory bude obsahovat’ ibatri riadky:

<?php
phpinfo()
>

Takto vytvoreny subor uloZime do adreséra, kam je nastavend pol oZzka DocumentRoot, teda /home/httpd/html.

Ulozime vSetky otvorené stibory a vykoname tieto kroky:


mailto:mior@host.sk
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€) nagprv overime, ¢i médme spustené MySQL . PouZijeme prikaz:
# ps axjgrep mysql

Ak dostaneme nieco podobné, ako na vypise 12-2, mysql server bezi:

577 2 S 0: 00 sh /usr/bin/safe_mysqgld --user=mysqgl --datadir=/var/l
609 ? S 0: 00 /usr/sbin/nysgld --basedir=/ --datadir=/var/lib/mnysql
622 ? S 0: 00 /usr/sbin/nysqld --basedir=/ --datadir=/var/lib/mysql
623 ? S 0: 00 /usr/sbin/nysqgld --basedir=/ --datadir=/var/lib/nysqgl
851 pts/0 S 0: 00 grep nysql

V pripade neistoty, ¢i naozaj funguje, skisime spojenie pomocou monitora mysqgl
Ak mysgl server nebezi, spustime ho prikazom:
#mysqld &
aznova overime jeho beh.
f)  podobne prikazom:
# ps ax|grep http

overime beh http démona. Mali by sme dostat’ nieco ako na vypise 12-3:

572 2 S 0: 00 httpd
584 ? S 0: 00 httpd
585 ? S 0: 00 httpd
586 ? S 0: 00 httpd
587 ? S 0: 00 httpd
588 ? S 0: 00 httpd
589 ? S 0: 00 httpd
590 ? S 0: 00 httpd
591 ? S 0: 00 httpd
872 pts/0 S 0: 00 grep httpd

Tiez mdzeme pouzit’ prikaz:
# letc/rc.d/init.d/httpd status

ktory vypiSe status démona httpd - vypis 12-4:

httpd (pid 591 590 589 588 587 586 585 584 572) is running...

Ak server httpd nebezi, spustime ho prikazom:
# letc/rc.d/init.d/httpd start
aoverimejeho beh.
MdZzeme pripadne preverit jeho funkénost’ zavolanim hlavnej stranky http://localhost/, pripadne
http://web.doma.sk/ alebo | P adresou http://192.168.10.153 v niektorom z obl'Ubenych prezeragov. Dostaneme

Gvodnu obrazovku, ako v minulg ¢asti, alebo ak smeindtalovali pocestent verziu, dostaneme vysledok, ako je
na obr.12-5:
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instalace web serveru Apache - Netscape M E
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RedHat CZ 1

Funguje to! Na tomto serveru béZi Apache!

Pokad vidite tuto zprav, sprévce tohoto potitate pravé tspéEn# nainstaloval Apache web server. Ted jets musf doplnit
obsah a nahradi tuto standardaf wvitac! sirénku, nebo presmérovat server na skutetnow domovskou stréal.

Pokud vidie tuto zprévy misto ofekévant domovské strinky, kontaktujte, prosim, spravee piishisneho weh
serveru. (Ziuste poslat e-mail na adresu <Webmasteridomain>.) Piestole tento server poutiva program

Apache, téme jisté nemé nic spoletného s Apache Group, proto prosim neposiejte e-maiy o tombo servery ||
nebo jeho obsahu avtorfim Apache. Pokud to udgléte, budeme vafe zpravy ignorovat

Tato instalace serveru Apache obsahuje podporu prekédovani Eedtiny pomoci moduln mod_czech (jednoduchy test
fukEnost). Dokumentace k tomuto moduly (stejn jako k celémn Apache) se naché v balitky apache-manual. Pokud jej

mate lovén, nachazi se dolcumentace ke modul d_czech za timto odkazem

Dot iots cile A £ sl v dmmte DETD (sl o)l e fancasnat tanbes oo

i#Stat|[FE Testovaci suanka ins_ =]

g) dowww prezeraca zadame adresu k stiboru test.php3, napr. http://Iocal host/test.php3, alebo plnym menom
servera http://web.doma.sk/test.php3. Ak vidime nieco také ako na obr.11-5:

52 Netscape HE|
e Edt View Go Communicator Hel
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Back  Foio Reoad  Home  Seach Nelscape Fim  Seouity  Shop 5
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PHP Version 3.0.16 1

by Rasmus Lerdorf, Andi Gutmans, Zeev Suraski, Stig Ballcen, Shane Caraveo, Jim Winstead, and countless others

System: Linmux g3 et jlabs cz 2.2 14-5.0 #1 Tue Mar 7 20:53.41 EST 2000 1586 unknown
Build Date: Apr 12 2000

Extensions
Extensions Additional Information
[crLacs=
B HsREGER-
: || Allow persistent linkes:  Ves
| Persistent links O/Unlimited
B | Total links 0fUntimited
MySQL |
| | Client APT version 3.23.13a-alpha 5
= Document. Done e Ui BP FE 2

vieme, Ze funguje Apache s PHP vratane MySQL.

A to bolo ciel'om nasho snaZenia. V tomto bode sa cesty priaznivcov Windows a milovnikov Linuxu opéat’
stretévaju. Tak si este polezme niekde na plézi, poobzerajme pekné baby (damy zase chalanov) a nazhiergjme
sily natvorbu prvej oknoidnej databazovej aplikécie. Ak modzete, pozrite si predbezne nie¢o o tvorbe HTML
stranok (ale nemusite).


http://localhost/test.php3
http://web.doma.sk/test.php3
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Malévelké databazy |1 / s

Leto je pravdepodobne za nami a za¢al novy Skolsky rok. Aj javas vitam v naSgj Skole databaz a ked’ze sme
oddychnuti, hned’ sa pustime do poriadnej prace. Dafam, Ze sainstalacie podarili amame vSetci vSetko spravne
rozbehané. Dnes si ukazeme, ako ,, serverovatrojka* Apache + PHP + MySQL funguje v praxi.

Trochatedrie

My uZ vieme, Ze naSa , serverovatrojka' beZi spravidla najednom pocitati. Nie je to viak nutnost'ou. Je kl'udne
moZzné vo zvl&stnych pripadoch mat’ najednom pocitati Apache + PHP ana druhom zase MySQL. Mam to
prakticky overené, ale zatial’ som to v praxi nepotreboval. V takom pripade sa pozmeniatrochu konfiguracné
stbory a samozrejme aj PHP skripty.

Pre jednoduchost’ budeme uvazovat', Ze ,trojka* beZi najednom pogitaci a klientska aplikéacia nainom pocitadi.
Je jedno, na akom operaénom systéme pobezime, ked’Ze sa jedna o rovnaké principy. Na pripadné odchylky vas
upozornim.

Nesmieme zabudnut, Ze najdol ezitejSie st pre nas nase data. Jadrom cel ého systému nad’algj zostava MySQL
server. To ostatné, Apache a PHP, je len technologické okolie, sldZiace k tomu, aby sme sak naSin datam
dostali. Na obr. ¢. 13-1 st zndzornené rozne mozné spdsoby, ako sadak datam pristapit’:

[ vewrer
L =
=

Vet "B

WWW browser ODBC APT
.W WWYY Server
o= (B —

PHP
Preprocesor

Foy —1] V
prikazy
MySQL Server -
o ‘
prikazy

=]
Front -

end

Serverovy stroj

Vetva "A"

Vetva, A* popisuje ngjjednoduchsi spdsob - priamy pristup pomocou tzv. front-end aplikacie od vyrobcu SQL
serveru. Takou front-end aplikéaciou je af nam dobre znamy monitor mysgl. Touto cestou sme pracovali celé
predchédzaj Uce lekcie avieme, Ze je vhodné iba pre databazovych administratorov.

Vetva, B" popisuje pristup k datdm pomocou http servera. UZivatel’ sedi za http klientom, ¢o méZe byt
ubovol’ny internetovsky prehliadac - tzv. browser, napr. Netscape Navigator, Opera, Internet Explorer, Mozilla
ainé. Pomocou browsera posiela konkrétne poZiadavky na data, tie http server prijme, odovzda PHP
preprocesoru. Ten saspoji s SQL serverom, ziska poZadované déta, upravi do vhodnej podoby a cestou http
servera sa zobrazia na obrazovke klienta. Toto je vel'mi vhodna cesta, lebo pristup k jednotlivym datam je
mozny z 'ubovol'ného miesta na svete, kde je prijatel’né spojenie a dostupny browser. Tymto spdsobom sa
budeme zaoberat’ niekor’ko lekcii.
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Vetva, C" zndzorniuje pristup k détam, ked’ na klientskom pogitaci bezi ur¢ita nativna aplikécia. T4 mbze byt
napisané vo vysSom programovacom jazyku, napr. Pascal, Delphi, C, Visual Basic ainé, ktoré umozniuju
pouZivat’ SQL prikazy. Ba dokoncato méZe byt g Excel, do ktorého si pritiahneme poZadované dataz SQL
servera. Klientska aplikécia komunikuje s SQL serverom bud’ priamo, pomocou API funkcii daného SQL
servera, alebo nepriamo, pomocou ODBC. Této varianta pristupu k dédtam sa vyuziva pri tvorbe réznych
Uctovnych programov, kde sarieSia Speciaizované funkcie programu, ako tla¢ do formulérov a pod., ktoré nieje
mozné zabezpecit’ cestou vetvy ,B“. Aj my sa budeme trochu touto vetvou zaoberat” a ukédzeme si niekol'ko

prikladov.

Vra‘'me sateraz k vetve ,B*. Aby sme mohli pisat” PHP skripty, musime ovladat’ syntaxiu prikazov. Ked'ze v PC
Revue uz bezal serid o programovani v PHP, nebudeme sa dopodrobna zaoberat’ jednotlivymi prikazmi. My sa
pozrieme podrobne natie prikazy, ktoré spolupracuju s MySQL serverom.

PHP funkcie

PHP mé bohatt 3k&lu funkcii na komunikaciu s MySQL serverom. Je ich dokopy 33, aviak na zékladnu pracu
nédm postaci iba niekol’ko z nich. Ich zoznam je uvedeny v tabul’ke ¢.13-2:

Tabu/lka €.13-2: Najzakladné funkcie PHP pre spojenie s MySQL serverom

MySQL_Connect

MySQL_Connect(<pocitac>, <uzivate/>, <heslo>)

Vytvori spojenie s databazou.

MySQL_Close MySQL_Close(<spojenie>) Uzavrie spojenie s databazou
MySQL_Select DB MySQL_Select_DB(<meno_db>, <spojenie>) Vytvori spojenie s databazou.
MySQL_Query MySQL_Query(<sql-prikaz>, <spojenie>) Vykona SQL prikaz.

MySQL_Num_Rows

MySQL_Num_Rows(<vysledok>)

Zisti pocet zaznamov vysledku

MySQL_Fetch_Array

MySQL_Fetch_Array(<vysledok>)

Nagdita jeden riadok vysledku do
asociativneho pola.

MySQL_Result

MySQL_Result(<vysledok>, <zaznam>, <polozka>)

Ziskanie jednej polozky vysledku dopytu

MySQL_Free_Result

MySQL_Free_Result(<vysledok>)

Uvolnenie vysledku z paméte

MySQL_Affected Rows

MySQL_Affected_Rows(<spojenie>)

Vracia pocet zaznamov, ovplyvnenych
prikazom INSERT,UPDATE a DELETE

MySQL_Create_DB

MySQL_Create_DB(<meno_db>, <spojenie>)

Vytvori nova databazu

MySQL_Drop DB

MySQL_Drop_DB(<meno_db>, <spojenie>)

Zmaze databazu

V PHP je dobrym zvykom funkcie na spolupracu s databazami pomenovavat’ podl’a databézového stroja. Preto g
funkcie k MySQL zatingju slovom MySQL_. Za nim nasleduje meno funkcie.

Nas prvy skript

Je nacase, aby sme pristapili k tvorbe nasho prvého skriptu PHP. Jeho Uloha bude vel’'mi jednoducha. Po svojom
zavolani spocita pocet zaznamov v tabul’ke kniha v databaze KNIZNICA, atento pocet vypiSe na obrazovku
browsera.

Vieme, Ze skripty PHP sa zapisuji medzi znaky <? a ?>. Ako prvé musime nadviazat’ spojenie s MySQL
serverom. Nato sl(zi funkcia MySQL_Connect. Formalny zépis vyzeratakto:

$spojenie = MySQL_Connect(<poéitaé>, <uzivatel>, <heslo_uzivatela>);

Parametrami funkcie su:

- <poéita¢> - ndzov pocitaca, kde bezi MySQL server, v tomto pripade “localhost”, pretoZe apa¢ spolu s PHP
beZzianatom  istom serveri ako MySQL

- <uZivatel’> - meno uzivatela, ktory sa do databéze pripgja, napr. “root"

- <hedo_uZivatel’a> - heslo uZivatel'a na pristup k databazam, v mojom pripade “ heslo*

Poznamka: Tento priklad jeilustracny anerieSi bezpe¢nost’ siete. Preto si pre pochopenie dovolime pouzivat
rootaajeho heslo.
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Téato funkcia vracia ¢islo spojenia, pod ktorym bezi. S tymto ¢islom, ktoré je uloZzené do premenngj $spojenie
(nézov premenngj si méZeme zvolit), potom budeme operovat’ v d’al’Sich prikazoch. Takze zépis na spojenie
k n&dnu SQL serveru bude:

$spojenie = MySQL_Connect(“localhost”, “root”, “heslo”);
Vieme, ze kazdy PHP prikaz musi byt oddeleny strednikom - bodkociarkou ( ;).
Ak sa spojenie nepodari, funkcia vrati hodnotu false. Neskor si ukédzeme, ako sa da takéto chybové hlasenie
oSetrit’ v nas prospech.
Ked” uz méme Uspesne spojenie nadviazané, musime urcit, do ktorej databéze chceme pristupovat’. To
dosiahneme funkciou MySQL _Select DB. Ako sdm nézov naznacuje, funkcia vyselektujezadanl databazu za
aktivnu. Formalny zapisje:

MySQL_Select_DB(<nazov_databaze>, <spojenie>);
N&zov_databéze jejasny, v naSom pripade KNIZNICA. Spojenie je ¢islo spojenia, ktoré vrati funkcia
MySQL_Connect. V pripade, Ze uvaZujeme iba s jednym spojenim, méZeme tento parameter vynechat’. Ak sme
si nieisti, ¢i mbéze nastat’ viac spojeni, je dobré tento parameter pouzit.
V naSom pripade to bude:

MySQL_Select_DB(“kniznica”, $spojenie);
Nésleduje zadanie SQL prikazu. Nato dl0zi funkcia MySQL_Query. Formalny zapisje:

$vysledok = MySQL_Query(<SQL_prikaz>, <spojenie>);
Té&to funkcia vykoné na danom spojeni zadany SQL prikaz nad préve aktivhou databazou a vréti identifikator
vysedku. Ak pri vykonavani SQL prikazu d6jde k chybe, vréti funkcia hodnotu false. Ak nepouzijeme
parameter <spojenie> neuvedieme, pouZije sa posledné vytvorené spojenie. My chceme vykonat’ prikaz selekcie
nad tabur’kou kniha:

$vysledok = MySQL_Query(“select * from kniha”, $spojenie);

Pozor nato, ze MySQL server je case sensitive pri ndzvoch tabuliek, teda nie je jedno, ¢i napiSeme kniha alebo
KNIHA!

A ked’Ze chceme zistit’ pocet zaznamov v tabulke kniha, pouzijeme funkciu:
$pocet = MySQL_Num_Rows(<vysledok>);

Funkciavréti do premenne $pocet pocet zaznamov, ktoré obsahuje vysledok. Pri chybe vréti hodnotu false. N&S
pripad teda bude:

$pocet = MySQL_Num_Rows($vysledok);
Ked” uz mame vetko spocitané, chceme naSe snazenie oznamit’ ziadatel'ovi. Pouzijeme funkciu echo takto:

echo "V tabulke KNIHA je $pocet zaznamov”;

echo zabezpeci vypis retazca, uvedeného v Uvodzovkach. Ak je sicast'ou retazca g premenna, vypise saje
obsah.

Poznédmka:
Ak by sme retazec uzavreli do apostrofov anie do vodzoviek, tak savypiSe retazec tak, ako je napisany, teda
nie obsah premennej, aleje meno.

Na zaver kazdej operécie je usnost’ou spojenie uzavriet’. To dosiahneme funkciou:

MySQL_Close(<spojenie>);
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V nasom pripade:
MySQL_Close($spojenie);

Ako teda bude vyzerat’ nas prvy skript? Pomenujeme ho prikladl.php ajeho vypisje navypise ¢.13-3:

<?
$spoj eni e = MySQL_Connect ("I ocal host", "root", "hesl 0");
MySQL_Sel ect _Db("kni zni ca", $spoj eni e);
$vysl edok = MySQL_Query("select * from kni ha", $spojenie);
$pocet = MySQL_Num Rows( $vysl edok);
echo "V tabul ke KNIHA je $pocet zaznanov.";
MySQ._Cl ose($spoj eni e);

?>

Skript treba napisat’ vo vhodnom editore, vytvérajucom klasicky ASCII text, teda nie vo Worde a podobne.

V takom pripade by sa mohlo stat’, Ze PHP preprocesor by nevedel sprédvne interpretovat’ znaky, ktoré v sibore
zanechal nevhodny editor, ale my ich na obrazovke nevidime. Azda najvhodnejSim editorom je Programer’s
File Editor. UmoZziiuje napisané stibory previest’ g do unix formy, vytlatit' s ¢islovanim riadkov a podobne.
Stiahn(t’ s ho mdzete z mojg www stranky www.mior.host.sk.

Ked” mame skript napisany, uloZzime ho na nés http server. M6zeme ho uloZzit priamo do adresara, uvedeného
v DocumentRoot v stibore httpd.conf. Je vhodné vytvorit’ novy adresar, napr. sgl, ado neho ulozit’ nase cviéné
skripty. Spustime vhodny prehliada¢, zadame adresu web servera, cestu ku skriptu a ndzov skriptu, napr:

http://web.doma.sk/sql/prikladl.php

Ak dostaneme nieco podobné, ako na obr.¢.13-4, vidime, Ze néS prvy skript v spojeni s databdzou funguje:

Fle Edt View Go Commuricalor Hefp

A & =2 S & B8 &
ad Haome Search  Netscape Print. Securt ity Shop 5o
aks A Location [htip://web doma skesal/priklad! php. | @7 what's Relaled
ssage (B Members [ Webhal [E Connections B} Bizloural E) SmatUpdate  [E] Mkiplace

W tabulke KNTHA je 10 zaznamoy.

=il [Bocument Done EEATR R e

N&3 druhy skript

No, aky je pocet zaznamov v tabul’ke kniha uz vieme, ale my by sme chceli vypisat’ g obsah tabulky. Preto si
teraz vytvorime druhy skript, ktory pomenujeme priklad2.php. Po iom budeme chciet’ to, ¢o po prvom skripte,
ale naviac chceme, aby savypisal g obsah stipcov nazov a autor z tabul’ky kniha.

Uz vieme, Ze vysledok SQL dopytu je ulozeny v premenngj $vysledok. Na vyziskanie potrebnych Gdajov
mdzeme pouZzit’ viac funkcii, ale asi ngjvhodnejSia bude funkcia MySQL_Fetch_Array(), ktora precita jeden


http://www.mior.host.sk
http://web.doma.sk/sql/priklad1.php
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zaznam z premenngj $vysledok a obsah jeho poloziek ulozi do asociativneho pol'a, ktoré s mézeme pomenovat’
$zaznam:

$zaznam = MySQL_Fetch_Array($vysledok);

Obsah kazdej polozky zadznamu je ulozeny do prvku, ktory manazov rovnaky ako je nazov polozky v tabul'ke.
To vel'mi urah¢i pracu so zaznamom. Potom sa funkcia posunie na d’al’si zaznam. Ak funkcia vréti vSetky
zéznamy, vrati hodnotu false. Tato vlastnost mbézeme vyhodne vyuzit’ v cykle nagitavania takto:

while ($zaznam = MySQL_Fetch_Array($vysledok))
echo $zaznam[“nazov”].” -- “.$zaznam["“autor”].”<BR>\n";

Cojeto zazvl&dny zépis $zaznam[“ nazov”] ? To je prave ziskanie obsahu premenngj $zaznam, ktora
zodpoveda stipcu s menom nazov v prisludnej taburke kniha. Obdobne ziskame obsah polozky autor, a
pomocou echo to vypiSeme na obrazovku. Aby bol text lepSie Citatel'ny, vloZili sme medzi obe poliadve ¢iarky
s medzerami a nakonci sme dali znak tvrdého zalomenia <BR> s novym riadkom \n. Predpokladdm, Ze spgjanie
retazcov nam v PHP nerobi problémy, ale pre zopakovanie pripomeniem, Ze sa to jednoducho robi pomocou
bodky.

Ako teda bude vyzarat’ zapis skriptu priklad2.php? Tak ako navypise ¢.13-5:

<?
$spoj eni e = MySQ._Connect ("l ocal host", "root", "hesl 0");
MySQL_Sel ect _Db("kni zni ca", $spoj eni e);
$vysl edok = MySQL_Query("sel ect * from kni ha", $spojenie);
$pocet = MySQ._Num Rows( $vysl edok);
echo "V tabul ke KNI HA je $pocet zaznanov.";
echo "<P>";
whil e ($zaznam = MySQL_Fet ch_Array($vysl edok))
echo $zaznan"nazov"]." -- ".$zaznan|{"autor"]."<BR>\n";

MySQL_Cl ose( $spoj eni e) ;
2>

Ak vés zauja zépis echo “<P>", tak vedzte, Ze sajedné o vytvorenie nového odstavca.
Skript ulozime, prekopirujeme na prislusné miesto vo web serveri av prehliadati ho zavolame takto:

http://web.doma.sk/sql/priklad?.php

Prehliada¢ sa spoji so serverom, ten vykona prislusnii pracu a na obrazovke sa zobrazi obr. ¢.13-6:

oS @ O @

e Search  Netscape Print. Securt ity Shop 5o
i “Bookmaks A Lacation: [Ftip:/7web. doma sk/sal/priklad2.pho | @7 what's Relaled
Alnstant Message [ Members [H Webhal [E Comnections [H Bizloumal B} Smartlpdate =} Mkiplace

W tabulke KNTHA je 10 zaznamoy.

Angelica a kral -- Golon, Anne a Serge

KGB - Gordijevsky, Oleg

Bratia Ricove - Simenon, Georges

Viaky v 4eni -- MeCulloughova, Collen

Linux - praicicky pruvodee -- Sobel, Mark G
Waucte se programovat v Delphi -- Binzinger, Thomas
Pouzivame g -- Welsh, M., Kaufinan, L,

Europou bez penazi - Huubueck, Petr, Ing

=il [Bocument Done EEA TR e

Uz viackrét sme si povedali, Ze http server sice prijme poZiadavku na stranku s prikazmi PHP, aejg vytvorenie
nech& prave na preprocesor PHP. Ten, len ¢o spracuje Ulohy spojené s databézou, vytvori stbor vo forméte


http://web.doma.sk/sql/priklad2.php
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jazyka HTML, aten cestou servera ododle Ziadatel'ovi. Na vypise ¢.13-7 je zdrojovy text takef HTML strénky,
ktord vytvori PHP po spracovani skriptu priklad2.php:

V tabul ke KNIHA je 10 zaznanov. <P><BR>Angel i ka a kral -- Golon, Anne a
Ser ge<BR>

KGB -- Cordijevsky, d eg<BR>

Bratia Ricovci -- Sinenon, CGeorges<BR>

Vtaky v trni -- MCulloughova, Collen<BR>

Li nux - prakticky pruvodce -- Sobell, Mark G <BR>
Nauct e se progranovat v Del phi -- Bi nzinger, Thomas<BR>
Pouzi vame linux -- Wlsh, M, Kaufnman, L.<BR>

Z pol ovni ckej kapsy -- Moric, Rudo<BR>

Pl ebej ska kosela -- M halik, Vojtech<BR>

Eur opou bez penazi -- H ubucek, Petr, |ng.<BR>

Toto dosiahneme, ked’ po prijati odpovede, akaje naobr.¢.13-6, prejdeme do menu View - Page Sour ce (v
NetScape 4.7). MbéZeme porovnat’, Ze vypis haobr. 13-5 nie je vbec zhodny s tymto HTML vypisom, deje
jeho vysledkom. A to je prave tlohou PHP.

Skuseni tvorcovia HTML stranok namietnu, Ze tieto skripty st sice funkéné, ale necisté. Odporuji zasadam pre
tvorbu HTML stranok a niektoré prehliadace by ich nemuseli interpretovat’ spravne. Preto skript priklad2.php
»oblecieme" do spravneho HTML kdédu. Zaroven oSetrime chybové hlasenia. Vieme, Ze ak nastane chyba pri
behu skriptu, chybové hlasenie sa zobrazi na obrazovke a beh skriptu sa ukonéi. Omnoho prijatelnejSie a
uzivatel'sky prijemnejSie je vlastné oSetrenie chyb. Pomocou znaku @ potlacime zobrazovanie Standardnych
chybovych hléseni a vytvorime vlastné chybové hlasenia. Je to vel'mi jednoduché. Skoro kazda funkciav PHP
pri chybovom stave vréti hodnotu false. TakZe takeé o3etrenie pripojeniak MySQL bude vyzerat’ asi takto:

if (I$spojenie):
echo "Nepodarilo sa pripojit k MySQL.<BR>\n";
break;

endif;

¢o mdzeme interpretovat’ - ak nie je spojenie, vypis ¢osi s zastav sal
Efektné, viak?

Sprévne a podl'a vetkych reguli vytvorevy skript priklad3.php, v ktorom budud o3etrené g chyby, je navypise
8.13-8:

<HTM_>

<HEAD>

<META HTTP- EQUI V="Cont ent - Type" CONTENT="text/htmnl ; wi ndows- 1250" >
<TI TLE>NAS treti PHP skript</TITLE>
</ HEAD>
<BODY>
<H1>Vypis titulov a autorov z tabul ky KN HA</H1>
<?
do {
@spoj enie = MySQ._Connect ("l ocal host","root", "hesl 0");
if (!%spojenie):
echo "Nepodarilo sa pripojit k MySQ. <BR>\n";
br eak;
endi f;
MySQL_Sel ect _DB("kni zni ca", $spoj eni e) ;
@vysl edok = MySQL_Query("select * from kni ha", $spojenie);
if (!$vysledok):
echo "Do8l o k chybe spracovani a SQ. prikazu. <BR>\ n";
br eak;
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endi f;
$pocet = MySQL_Num Rows($vysl edok);
echo "V tabul ke KNIHA je tychto $pocet zaznanov: <BR>\n";

echo "<P>";
whil e ($zaznam = MySQL_Fet ch_Array($vysl edok))
echo $zaznani "nazov"]." -- ".$zaznan]"autor"]."<BR>\n";

MySQL_Cl ose( $spoj eni e);
} while (false);
?>

</ BODY>
</ HTM.>

Znova ho uloZzime naweb a zavolame v prehliadagi, kde uvidime obr.¢.13-9:

¥ Na3 eti PHP skiipt - Netscape =2 s e s s s s | = |

File Edt Wiew Go Communicator Help

“ﬁi_’&éNdfi@l:}i

o Reload  Home  Seach MNelscape  Pint  Seculy  Shep Gl
| " whats Related

z R instant Message [ Members 3 webhai 3} Connections [ Bizloumal [3] SmartUpdate [ Miiplace
Vypis titulov a autorov z tabulky KNIHA

WV tabulkcs KNTHA jo tychto 10 zamamov

Angelica a krel -- Golon, Anne a Serge

KGE -- Gordijevsky, Oleg

Bratia Ricovei - Simenon, Georges

Viaky v feni -- Mo Culloughova, Collen

Linux - pralcticky pruvodee - Sobel, Mark &
Naucte se progremovat v Delphi -- Binzinger, Thomas
Pouzivame linux -- Welsh, M., Kaufiman, L.

Z polovnicke] kapsy -- Moric, Rudo

Plebejska kosela - Mialik, Vojtech

Enropou bez penazi -- Hiubueck, Petr, Ing

= [Bocument Done S L @B Ed 2|

Aspon trochu user friendly program

Tvrdite, Ze to stdle nie je to pravé orechové? Ano, sihlasim, ved’ sme iba na zagiatku. Pdvodne som cheel uz
ukorgit’ dnednu lekciu, ale mam pre vés taki perlicku. Na zaver si vytvorime aspoi trochu user-friendly
aplikéaciu do nadgj kniZnice. Budeilustrovat’, ¢o sme sa doteraz naucili a bude vyuZivat’ g pristupové préva,
ktoré sme tak pracnetvorili. Jgj ¢innost’ bude této - po zavolani prislusnej stranky sa zobrazi vstupny formular.
Po jeho vyplneni sa ndvdtevnikovi (alebo zamestnancovi) kniZnice zobrazi zoznam knih v kniznici. Tak ideme
nato!

Najprv si musime vytvorit’ stibor aplikacial.htm. Jeho obsah je na vypise ¢.13-10:

<HTM_>

<HEAD>
<META NAME="Cener at or" CONTENT="CGol den HTM_L Editor 4.8.1">
<META HTTP- EQUI V="Cont ent - Type" CONTENT="t ext/htnl ; charset =wi ndows- 1250" >
<TI TLE>NAS konuni kat i vny progranx/ Tl TLE>

</ HEAD>

<BODY>

<Hl>Zadaj pristupové neno a hesl o do dat abaze: </ H1>

<PRE>

<FORM ACTI ON="pr i kl ad4a. php" METHOD=POST>
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Meno . <I NPUT NAME=nmeno><BR>
Hesl o . <I NPUT NAME=hesl| 0><BR>
<| NPUT TYPE=Subm t VALUE="(dosl anie fornulara">
</ FORW>
</ PRE>
</ BODY>
</ HTML>

Takto sme vytvorili dopytovaci formulér, kde zaddame meno a heslo na pristup do databaze. Ako je zregmé, tieto
sa ulozia do premennych meno a heslo. Vyplnené tidaj e nakoniec odoSleme tlacitkom s ngpisom ,,Odoslanie
formuldra“. Vamnime si riadok

<FORM ACTION="priklad4a.php" METHOD=POST>

ktory hovori, ktorému skriptu budi zadané Uidaje odoslané k spracovaniu. Je to skript priklad4a.php, ktory je
Ciastocne upraveny nas skript priklad4.php z vypisu ¢.13-8. Zmena spocivav Uprave riadku

@$spojenie = MySQL_Connect("localhost",$meno,$heslo);
kde sme ,, napevno” napisané meno uzivatel'aajeho heslo - teda “root” a“heslo” vymenili za premenné
z formuléra. Takto je novy skript variabilny, lebo za premenné mézeme dosadi t’ 'ubovol’né meno a heslo.
Zariadok so spojenim méZeme doplnit’ eSte jeden riadok:

echo "<H3>Vitam Vas, $meno !</H3>"."<P>";

ktory zabezpeti privitacie hlasenie podl'a mena prihlasujdceho.

A ako taky formulér vyzera? Tak ako na obrazku ¢.13-11:

3 Na3 komunikativny program - Netscape =2 g s e s s s s s = = |

File Edt Wiew Go Communicator Help

figﬂﬁédﬁﬁt:ﬁ

Seach MNelscape  Pint  Secuily  Shop  Glop

i "Bookmarks 4 Locatior: [htp://web doma skiisqliaplicacial him | " whats Related

R instant Message [ Members 3 webhail 3} Conections [ Bizloumal [3} SmartUpdate [ Miiplace

Zadaj pristupové meno a heslo do databaze:

= [Bocument Done S L @B Ed 2|

Vidime, sme vyplnili prihlasovacie meno riaditel ajeho heslo direktor. Stlatime Sedé tlagitko a ak st zadané
Udaj e spravne, dostaneme okno, ako je naobr. ¢. 13-12:

e C1 T 1O TR T O R LTS
_!JI Bl i o Cmesaves bey
o - Ak - ad A o 3 @

LT Mool Mo Gk ke el o e
SRS L rrereprm—p—r—rpr e =] e Pt

T e R P T R

Vypis tituloy a awtoroy z tabulky KNIHA

Wiwrm Vo, il [
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Ak nie, nastane chyba. Ked’Ze sme chyby o3etrili a nahradili naSimi chybovymi hléSkami, méZeme v pripade zle
zadaného mena alebo heda uvidiet’ takyto obrézok (obr.¢.13-13):

1) 11 ) S SR
58 0

ape
s A Locatior: [hitp://web. doma.sk/solprikladda.php. | @ what's Relaled
Alnstant Message [ Members B Webhlai Connections &) BizJounal B SmartUpdate (3 Mkiplace

Vypis titulov a autorov z tabulky KNIHA

Nepodarilo sa pripojit k MySQL

SiEe e @R EE 2|

i = [Bocument Done

Dobri fajnsmekri by vedeli do skriptu viozit’ zopéar formatovacich tagov, ktoré by urobili pekna tabulku okolo
vypisu apodobne. To v3ak nie je cielom tejto lekcie.

Teraz mame hotov prva aplikaciu. Nie je eSte dokonal4, ae je aspon funkénd. VyskiSgjte si zadavat’ vietky
mené a hesl§, ktoré sme definovali v 9. a 10. ¢asti seridlu. Aspon zistite, ako reaguje.

V&etky zdrojoveé texty nemusite pracne opisovat’, e si ich mozete stiahnit’ z mojej web stranky na adrese
www.mior.host.sk. Z&roven vés tam ¢aka niekol’ko zaujimavych noviniek.
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Malé velke databazy | 1. /aws - intermezzo

Namiesto predsiovu

Uz jetotu! Aj vy isto poznéte ten pripad zo Skolskych lavic. V naSom obI'llbenom predmete sme saledva
prehryzli povinnou Gvodnou tedriou a predi sme koneéne k praxi, ktora nas tol’ko zaujima. A jedného dna,
namiesto prakticke interesantngj hodiny pride ucitel’ a zasype nas mnozstvom dal’Sgj nezaézivnegj tedrie. Vtedy
som si myslel, Zze ndm to hadam robi naschval. Ale on dobre vedel, Ze sme sadostali do Stadia, ked’ nad’al’Siu
prakticka ¢innost’ naSe teoretické znalosti uz nestacia alen on vedel, Ze bez néslednej tedrie by sme sa dopustali
na pohl'ad nepatrnych omylov, ae s obrovskymi nasledkami. A verte ¢i neverte, histéria mu vzdy dala za
pravdu. Robil to ¢asto, skoro s urcitou pravidel nost'ou, akoby medzi dvomi Groviiovymi stupiiami nasho
odborného Zivota

A tento stav nastal teraz g v naSom seridli. Z vaSich mailov som zistil, Ze ste skuto¢ne snazivi Studenti a gj vase
projektiky naznatujl, ze sa Slovensko bat” nemusi o dostatok Sikovnych programéatorov. Mnohi z vas sa pustaju
do rozsiahlgjSich (inak ver'mi solidnych) projektov, a aby ste sa nedopustili tych nepatrnych chyb s obrovskymi
nasledkami, nastal ¢as, aby sme s povedali nieco o koncepcii ndvrhu projektov. Uz vas pocujem - ,Zase len
tedrial“ (to isté sme vravievali g my!), ale az sa niou prehryzieme, zistime, ze dokazeme robit’ efektivneiSie
projekty, odolnejSie voci systémovym chybam, stabilnejSie aflexibilngSie voci poziadavkam v buddcnosti.
Naozagj, nestraSim vas, a skaste mi uverit, tak ako sme g my ¢asom uverili slovam nasho weitela. A na okrgj,
tieto tedrie budi obecne platné, teda neviazu sa ku konkrétnemu databézovému systému.

Rela¢ny model

Vré'me sanaspét’ k naSim zaciatkom. Hovorili sme si, Ze vztahy medzi datami st postavené narelacnej algebre.
Je to stibor zékladnych matematickych principov odvodenych z tedrie mnozin a predikéatovej logiky. Relacny
model definuje spdsob, akym je moZné déta reprezentovat’ (Struktiru dat), spdsoby ich ochrany (integritu dat) a
nakoniec operécie, ktoré méZzeme nad datami vykonavat’ (manipulaciu s datami). Len pre Uplnost’ - toto datové
modelovanie zaviedol Dr.E.F.Codd a svoje vysledky zverginil v roku 1970 (tedani¢ nové), ktory sa stal neskér
vyskumnym pracovnikom firmy IBM.

Relatny model nepredstavuje jedinnd metédu spravovania dét. Existuju g iné moznosti, ako hierarchicky,
sietovy alebo hviezdicovy model. Kazdy méa samozrejme svojich zastancov g odporcov a kazdy ma pre ur gitd
skupinu uloh rézne prednosti. Relacny model je vd’aka svojej vysokej efektivite aflexibilite ve’mi obl’'Ubeny

v redlizéacii databaz z beZného Zivota.

Obecne sa da povedat, Ze relacné databazové systémy vykazuji nasledné charakteristické vlastnosti:

- v3etky data sa pomyselne daj (i reprezentovat’ v pravidelne usporiadanych truktirach s riadkami a stipcami,
ktorym hovorime relécie

- v&etky hodnoty v databéze st skalarne. To znamend, Ze v kazdej konkrétnej pozicii riadku a stipca danej
relacie sa nachadza jedna (presnejSie prave jedna) hodnota

- operécie v databaze sa vykonavaju vZdy nad celou reléciou aich vysledkom je opét’ ina celarelécia; tomuto
hovorime uzaver

Cojetotareécia? Ak v ng poznavate nieco, ¢o jeto ¢osi ako tabulka, nie ste d’aleko od pravdy. Dr. Codd pri
formulécii relatného modelu zvolil pojem relacia, pretoze ten bol voci inym pojmom relativne ,voIny* anemal
iné, zavadzajUce vyznamy ako napr. slovo tabul’ka. Relaciou mdZe byt ¢okol'vek, ¢o je usporiadané do Struktiry
(formétu) riadkov a stipcov a ¢o obsahuje skalérne hodnoty. Existencia uréitej relécie je teda Uplne nezavisana
jg fyzickej reprezentécii (nezaujimanas, ako akde je fyzicky uloZzena na disku).

Z&kladné pojmy

NajabstraktnejSou ¢ast’ou celého navrhu databaze je datovy model - to je totiz myslienkovy (pojmovy) popis
daného priestoru problému. Datové modely sa vyjadruju pomocou entit, atribdtov, domén a vz’ahov. Aby sme
mohli pokracovat’ pri objasiiovani tedrie a koncepcie databaz, vysvetlime si zakladné pojmy, s ktorymi budeme
nad’alg nardbat’:;

Doména

Domeéna je mnoZina hodnét rovnakého vyznamu. Doménou méze byt napriklad vek aebo priezvisko. Hodnoty
v doméne sl rovnakého détového typu - ¢islo, retazec znakov, datum a podobne. Je to obor hodnét, ktoré tvori
mnoZina vaetkych pripustnych platnych hodnét, ktoré smie uréité polozka obsahovat'.

Aky jerozdiel medzi oborom hodnét a datovym typom?

Détovy typ je fyzicky pojem, obor hodnét je pojem logicky: ,, ¢ido” je datovy typ, zatial’ ¢o ,vek" predstavuje uz
obor hodnét, obsahujuci ,, ¢isla“.
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A eSte jeden priklad: PoloZka , Priezvisko" apolozka, Adresa‘ maju rovnaky datovy typ - je to retazec znakov.
Ale uz z ndzvov je zrefmé, Ze budu mat’ iny obor hodnét, takze nalezia do réznych domeén.

Kartézsky si¢in mnozin A, B
M ajme mnoZzinu usporiadanych dvojic [X, y] , pre ktoré plati, Ze x patri do mnoziny A ay patri do mnoziny B.
Potom plati, Ze pocet prvkov v kartézskom stcine je dany po¢tom prvkov v mnozine A krat pocet prvkov
vV mnozine B.
Ak madme mnozinu A= {1, 2, 3} amnoZinu B = {a, b}, potom je kartézsky si¢in M = A x B dany takto:

M= {[1a],[1b],[2:a],[20], [3,a], [3b]}
Priklad:
V naSgj kniznici mame dve mnoziny - mnozinu knih, ktoré pozi¢iavame a mnoZzinu gitatel'ov, ktori si knihy
poZiciavaju. Kartézskym si¢inom je spojenie tychto mnozin tak, Ze kazda kniha by bola priradena jednému
Citatelovi a zéroven by jeden ¢itatel’ mal priradené vetky knihy. Ak méme 10 knih a5 ¢itatel'ov, kartézsky st¢in
by obsahoval 10 x 5 =50 z&znamov. Spomenme si, Ze sme takéto spojenie tabuliek uZ robili, atov 8.¢asti
seridu.

Relacia

UZ vieme, ¢o jeto relacia. Matematicke vyjadrenie je, Ze relécia je 'ubovol’nd podmnoZina kartézskeho scinu,
napr: R={[1,a], [2,b], [3,a]}, ¢0 je naozg] podmnoZinou (¢iastockou) kartézskeho stcinu M. To, aké prvky
bude relécia obsahovat’, je definované préve konkrétnym SQL prikazom s ur¢enymi podmienkami.

Priklad:

Ak by SQL prikaz definoval vybratie tych ¢itatel’ov, ¢o spliiuja ur¢itd podmienku, napr. nemaj poZicanu ani
jednu knihu, vytvorila by sa podmnoZina kartézskeho stcinu, ktoré vyhovuje tejto podmienke. Tak by vznikla
relacia. Relacia moze byt trvala (ako napr. tabulka), odvodena (ako urcity pohl'ad nareléciu trvall) alebo
docasna (len v paméti pocitata, napr. pri spojovani tabuliek).

Entita

Entita je ¢okol'vek, o ¢om v systéme potrebujeme uchovavat’ potrebné informacie.

Pri zahgjeni prac na navrhu datoveho modelu nie je zostavovanie prvotného zoznamu entit vébec obtiazne. Ak si
rozoberieme (sami, alebo s nadim zékaznikom, pre ktorého projekt robime) priestor problémov, pouZivame
podstatné mena ako vhodnych kandidatov na entity. ,, Autori pisu knihy* . ,, Viydavatelia vydavaja knihy* .

, Dodéavatelia dodavaju knihy* . , Citatelia si poZiciavaju knihy* . Slova ako autori, vydavatelia, dodavatelia,
citatelia aknihy st celkom isto entity.

Udalosti, ktoré v naSom stru¢nom ,,rozhovore" prezentovali slovesa pisar, vydavar, dodavar’ a poZciavar su
vzt’ahy medzi entitami. Nie vSetky vSak budeme v naSom datovom modeli potrebovat’. To, Ze autori pisu, ba ani
Ze vydavatelia vydavaju knihy néas netrépi, ale isto budeme chciet’ evidovat’ vzt'ah medzi knihou a dodavatel'om
(dodavar), medzi knihou a ¢itatel'om (poZzciavar).

Entity mézu byt” konkrétne - si odrazom objektu vo fyzickom svete, napr. kniha, ¢itatel, autor apod. ale mdzu
byt g abstraktné - model uju myslienky. Popisuja uré¢itd vzgjomnost’ medzi réznymi entitami. Prikladom méze
byt napr. zodpovednost’ konkrétneho pracovnika zaist oblast’ ¢innosti firmy.

Vel'mi zjednoduSene méZeme povedat’, Ze rel&ciaje akas tabulka o entite.

Atribaty

Vieme, Ze navrhovany systém bude o kaZdgj entite zaznamenavat’, sledovat’ a vyhodnocovat’ urcité skuto¢nosti.
Tymto skutoénostiam (Udajom) sa hovori atriblty dangj entity. Ak nas kniZny systém obsahuje entitu kniha,
chceme o nej viest’ Udaje o0 nazve, autorovi, vydavatel’stve, dodavatel’ovi, Zanri a cene. Toto v3etko si
atriblty. Nie vzdy byvau atriblty jednoznacné. Ur¢ovanie atribltov je sémanticky proces. To znamena, Ze sa
budeme rozhodovat’ podl'a vyznamu dét a podl'a spdsobu ich vyuzitia.

Zjednodugene povedané, atriblty s v podstate stipce relécie (tabulky).

Pozrime sa najeden priklad - je nim adresa:

Sta¢i adresu modelovat’ ako entitu s jednym atribitom (Adresa), alebo je to vhodnejSie rieSit’ ako entitu
sviacerymi atribtmi (Ulica, CisloDomu, Mesto, Okres, PSC)? To zéleZi od pozadovaného vysledku. Ak bude
adresa d0Zit’ iba na koreSpodenciu, sta¢i ju uvédzat’ ako jeden jedinny atribdt, s ktorym sainé cinnost’ okrem
tlace nepocita. Ak viak budeme chciet’ vyhodnocovat” uréitt Statistiku podl’a okresov alebo dokonca ulic, bude
vhodnejSie evidovat’ adresu ako stibor atribltov Ulica, CisloDomu, Mesto, Okres, PSC.

Tu mbZeme pouZit’ dve stratégie:

Prva stratégia znie takto: za¢nime pozadovanym vysledkom a snazme sa neurobit’ ndvrh zloZitej Si, nez aky nutne
musi byt’. Dobrym spdsobom je klast’ si otazky a na zéklade odpovede stanovit’ pozadovani Struktdru. Staci si
polozit’ otézku: ,,Kam mam poslat’ citatel'ovi postu?* a ak odpoved’ vyhovuje, vyhovuje model s jedinnym
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atribttom. Ak v3ak polozime otézku ,,V akom okrese dana osoba byva?‘ , podl'a odpovede vieme, Ze musime
nadefinovat’ in Struktudru.

Nesmieme zabudnut, Ze vysledny model musi byt’ natol’ko flexibilny, aby dokézal zodpovedat’ nielen otazky,
ktoré mu uzivatelia budu klast’ hned’ teraz, ale tiez otazky, ktoré sadaju do budicnaistym spdsobom predvidat’.
(A preto va¢Sina programétorov definuje adresu ako viacatribltovu entitu.). Ale pozor! Cenou za vysoku
flexibilitu byva ¢asto zlozitost’ vysledného systému.

Druhd stratégia znie: hr'adajme vynimky (vynimocéné situacie). Musime vediet’ identifikovat’ vSetky vynimky a
systém musime navrhnut’ tak, aby dokazal zvladnut’ ¢o najviac vynimiek bez zbyto¢ného obt'azovania uzivatel'a.
Co to znamené, si uk&zeme na priklade mena:

V naSich krgjoch byva zauzZivané, Ze kaZzdy obc¢an mé spravidlajedno meno (krstné) ajedno priezvisko. Ale
existuju vynimky. Mozno existuje pan, ¢o savola Augustus MarosS Kacka. A ¢o je teraz krstné meno? Augustus?
MaroS? A priezvisko? Je to Kacka alebo Maros Kacka?

Alebo taky Pavol Orszagh - Hviezdoslav? A ¢o taky Abdl Quésim Mansir Firdausi?

Korko moze byt takych vynimiek? A prave na odpovedi zdlezi, ¢i evidenény formulér na napiiianie databaze
bude obsahovat’ polozky ako PrvéMeno, DruhéMeno, PrvéPriezvisko, DruhéPriezvisko, SPachtickyTitul alebo
len klasicky nassky - Meno, Priezvisko?

Spréavne sarozhodn(t’ je skutodne vel’kou zodpovednostou. Casto treba predtudovat’ urcité narodné zvyky, napr.
v ruskych oblastiach maj i osoby zasadne tri mena - rodné, otcovské a priezvisko, napr. Vladimir Ilji¢ Lenin, ae
velmi ¢asto saoslovuju len prvymi dvoma - Vladimir I1jic.

Vzt'ahy

Okrem atribdtov jednotlivych entit musime v datovom modeli uréit’ vzt'ahy, definované medzi réznymi entitami.
Z tvrdenia,, Citatelia si poZiciavaju knihy* tak vyplyva existencia ur¢itého vztahu medzi entitami &itatel a
kniha. Entity, zapojené do ur¢itého vzt'ahu, sa nazyvaj i Uéastnikmi. Pocet Ucastnikov oznatujeme ako stupei
vzt'ahu.

DrtivavasSinavztahov je binarnych, tedas dvomi Géastnikmi - ako n&s vztah ,, Citatelia si poziciavaja knihy*
ale nutné to zd’aleka nie je. Bezné st gj ternérne vzt'ahy, teda vztahy medzi tromi G¢astnikmi. Z dvoch
binarnych vztahov , Autori pidu knihy* a,, Citatelia si poZciavaju knihy* vyplyvaternarny vztah, vyjadreny
vetou ,, Autori pisu knihy pre citate/ov* . Na zaklade pdvodnych dvoch binarnych vztahov nie sme schopni zistit,
ktory autor napisal ktort knihu pre ktorého ¢itatel'a. To dokéze oSetrit’ az ternarny vztah.

Kardinalita vzt'ahu
Pod kardinalitou vzt'ahu rozumieme pocet vyskytu objektov oboch entit, ktoré savzt'ahu Gcastnia.
Vztah medzi 'ubovolnymi dvomi entitami moZe byt typu 1:1, 1:n alebo m:n.

Vztah 1:1 je vztah, v ktorom na obidvoch stranédch vystupuje iba jeden objekt dangj entity. Tieto vztahy sl

v realite velmi zriedkavé. Prikladom méZe byt vztah manzelia medzi entitami MuZ aZena. V pripade
monogamnej spolo¢nosti je zregimé, Ze jedna Zena ma iba jedného muza a naopak, jeden muz maibajednu Zenu.
Obdobnym prikladom mdze byt vzt'ah triednictvo medzi entitami U¢itel’ a Trieda, kde ucitel’ je triednym
ucitefom ibav jedng triede a naopak, jednatrieda maiba jedného triedneho ucitel’a.

Vzt'ah 1: n (hovorime mu g jedna k viacej) byva v datovom modeli naj¢astejSi. Najedng strane je jediny objekt
entity, ktory je vo vzt'ahu s jednym alebo viacerymi objektami druhg entity. Ako priklad posl(zi vztah ¢itatel -
kniha, kde jeden ¢itatel mbze mat’ pozi¢anu jednu alebo viac knih, ale naopak, viace] knih mdze byt pozicanych
préve ibajednym citatel’om. Obdobne jeto u vztahu trieda - Ziak (trieda ako in&titlcia, nie u¢ebnal), kde do
jednegj triedy (napr. 3.C) méZe chodit niekol’ko Ziakov, ae naopak, kazdy Ziak z 3.C chodi iba do tejto jednej
(jedinng)) triedy.

Vztah m:n (nazyvany & viac ku viac) je Specifickym vzt'ahom, v ktorom vystupuje viac objektov na obidvoch
stranéch. Napriklad: kazdy ugitel’ vyucuje mnoho Ziakov akazdy Ziak chodi na hodiny k mnohym ugitel'om.
Alebo vo vztahu zamestnanec - Uloha mbze viace) zamestancov rieSit’ jednu Ulohu a zaroven mbZze jeden
zamestnanec riesit’ viac Uloh.

Par cialita vzt'ahu

Okrem kardinality vztahu méZeme este rozliSovat’ povinnost’ a volite/nost’ jeho existencie. Pozrime sa nato
takto: Musi mat’ kazda Zena manzela a kazdy muz manzelku? Musi byt’ kazdy ucitel’ triednym ugitelom?
Vidime, Ze sambzu vyskytovat’ typy vztahov, ktoré nemusia existovat’ u v3etkych objektov dangj entity -
existuju predsa slobodné Zeny a slobodni muZi a ucitelia bez triednictva.
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E-R a E-R-A diagramy

Model entit avztahov, ktory popisuje déta ako entity, atriblty a vzt'ahy medzi nimi, zaviedol poprvykrat Peter
Pin Shan Chen v roku 1976. Si¢asne navrhol metddu jeho zobrazenia do diagramov, ktoré pomenova diagramy
entit a vzr’ahov (Entity - Relationship Diagram), ktoré pozndme pod skratkou E-R diagramy. Ak v E-R
diagramoch uvadzame g atriblty entit, hovorime o E-R-A diagramoch (Entity - Relationship - Attribute
Diagram). V E-R diagramoch sa entity oznaguji pomocou obdiZnikov, atribity pomocou elipsy alebo ovélov a
vztahy sa zndzoriujl spojovaciou ¢iarou medzi entitami. Ked’Ze ani najlepsie nakreslené diagramy nedokazu
popisat’ vSetky situdcie z redneho sveta, je nutné doplnit’ kazdy diagram slovnym popisom. Na obrazku ¢. 14-1
je zoznam najzauzivanejSich znagiek v E-R-A diagramoch:

E-R-A diagram:

Entita 1 - navitevue Entita 2
Gan P (TRIEDA)
Typy kardinality: Typy parciality:

5 voliteihoston

' 1:1 5 1:1
in - e In
> = BOo—————0 mn

Vamnime s ,vidli¢cky" nastrane Ziaka vo vzt'ahu k triede. Vyjadruje kardinalitu vzt'ahu Ziaka a triedy. Takisto
vidime, Ze je mozné znézornit particialitu vztahu - prazdny krizok vyjadruje volitel'nost’ na strane entity, ktora
nemusi existovat’. Hovorim, Ze je to mozné, ale nie povinné. Vzt'ah 1:n akosi automaticky predpokladé vyskyt O
(nuld) aZ n objektov.

Dekompozicia vzttahu m:n

Vzt'ah m:n je z hradiska dal'Sgj prace vel'mi komplexny aje nutné pokusit’ sa o jeho zjednodusenie. Nerobime
tak kvéli jeho implementécii na d’al’Sgj, logickej drovni navrhu., alei pre pripad, Ze v tomto vztahu je , ukryta’
dal'Sia entita, ktora zatial’ naSej pozornosti unikla. Sl¢ast’ou tejto entity mézu byt g atriblty, o ktorych sme
tusili, Ze existuju, ale sme neveddi, ku ktorej entite ich priradit’.

Dekompoziciou vz’ahu m:n rozumieme vytvorenie novej, tzv. vazbove entity, ktord bude mat’ vztahy 1:n na
obidve povodné entity vztahu m:n. Pozrime sa na obrézok ¢. 14-2, ¢o je E-R diagram vzt'ahu m:n medzi
entitami Zamestanec a Uloha:

riedi

PAMES THANEC ULOHA
Naobr. ¢. 14-3 je dekompozicia tohto vztahu:
PAMESTMANEC ULOHA

Fiefitel tlohy
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Novo vzniknuté entita RieSitel’ tlohy vyjadruje fakt, Ze zamestnanec mdze byt’ naraz rieSite’om viacerych dloh
ajedna tloha mbZe byt rieSena naraz viacerymi rieSitelmi.

Slcast'ou tejto entity mozu byt atriblty, ktoré nemozno priradit k Ziadnej z entit Zamestnanec a Uloha.
Prikladom je atriblt popisujlci hodnotenie zamestnanca za odvedent préacu na dangl Ulohe. PretoZe zamestnanec
mbZe pracovat’ na viacerych Ulohach a za kaZzdi mbZe byt hodnoteny inak, nemdZze byt tento atribdt umiestneny
do entity Zamestnanec. Zarovei nemodze byt umiestneny do entity Uloha, pretoZe najednej Glohe mozu
pracovat’ viaceri zamestnanci, kazdy s inym tspechom. Jedinym spravnym umiestnenim atribltu Hodnotenie je
do entity RieSitel’ Ulohy, pretozZe sa vzt'ahuje vzdy k dvojici {zamestnanec, Uloha}.

Tri Grovne navrhu

Névrh projektu ajeho Struktary by nemal byt’, zvl&st' u rozsiahlegjSich systémov, Zivelnym procesom postupne
reagujucim navzniknuté poZiadavky. V st¢asnosti existuj historicky overené postupy a pravidla ndvrhu, ktoré
umoZniaado iste) miery g zaru¢iavytvorenie kvalitng datovej zakladne, ktora bude riadne zadokumentovand,
logicky konzistentna a bude umoZiiovat’ relativne jednoduché zapracovanie skuto¢nosti, vzniknutych neskor.
NajdblezitejSia je pociatocna analyza oblasti, ktort chceme v projekte zobrazit', este predtym, ako zaéneme
vytvérar tabulky a SQL prikazy. Cim neskér totiZ odhalime chyby v ndvrhu datovej zékladne, tym vasdiu
namahu a tym padom g financné prostriedky budeme musiet’ obetovat’ naich ndpravu.

Jednym z moznych postupov je oddelenie popisu oblasti naSeho zaujmu od viastnej implementécie na pocitadi.
Sposob implementécie mbze vyrazne ovplyvnit Struktaru datovej zakladne, ale s oblast’ou, ktorl datova
zakladna popisuje, nema ni¢ spoloéné. Princip troch Grovni rozdel’'uje postup navrhu datovej zakladne natri
kroky, ktoré si popiseme.

Konceptualna drovei

Natejto Urovni sa snaZime popisat’ predmetnl oblast’ pomocou vSetkych entit, ktoré sav nej vyskytuju a
v&etkych vzt'ahov medzi tymito entitami. V Ziadnom pripade v tejto féze neberieme do Uvahy neskorSi spsob
implementacie a do istej miery ani neskorsie obmedzenia technol ogického charakteru. Tymto mézeme venovar
v3etku energiu na pochopenie vlastného problému. Nakoniec ziskame g obecne platny popis danej oblasti, ktory
mbZeme pouZzit’ pre implementéciu v odlidnych databazovych systémoch bez nutnosti opétovnej analyzy.

Tu st ciele konceptud neho model u;

- vytvorit’ obraz reality vo formalizovanej podobe, nezavisly na neskorSom sposobe implementacie

- formalizovat’ poziadavky uzivatel'ov adat’ navrharom I'ahko pochopitel’ny prostriedok pre komunikaciu

s uzivatel'om, ktorému bud( g uzivatelia rozumiet

- vytvorit’ podklad pre navrh datovej zakladne

Vysledkom tejto Urovne by mali byt E-R diagramy so slovnym popisom zobrazovaneg situécie. Predchédzajtim
rozsiahle debaty so zadavatel'om projektu.

Spokojne sambZe stat’, Ze zadavatel'om, projektantom, programatorom, uzivatel'om a sprévcom projektu je th
istéd osoba - teda my. To viak neznamend, Ze by sme nemohli vetky prislusné debaty a hadky vykonat’ sami so
sebou. (anie je to duSevna porucha). Sta¢i savzdy postavit’ do jednej z uvedenych roli a nazerat’ na projekt
ziného uhlu. NgjkritickejSiaje rola uzivatel'a - ten méava najviac neprijemnych otézok, a preto nebud’me ako
programéatori jeSitni, aby sme sav tejto “jednoroli” nezhnusili sami sebe!

Osvedcilo sami, Ze pri tvorbe projektu som chvil'u pracoval s buddcim uZivatel'om. Zistil som jeho zvyky,
navyky a nazory. Odmenou mi bolo, Ze sa tento uzivatel’ neskdr na projekt nestazoval.

Ak nemame o oblasti budlceho projektu ani “paru”, poziadajme zodpovedného Qracovm’ka, aby nédm ukéazal
svoju ¢innost’ “v tuzke”, teda ako pracuje doteraz s papierovou formou agendy. Co pise, ¢o maze, ako to
spocitava, ktoré informécie su pre neho vstupy a ktoré on produkuje ako svoje vystupy.

Prax hovori, Ze tejto oblasti treba venovat’ asi 70 % celkovych nékladov na projekt. (Myslim tym nielen peniaze,
ale g udilie, ¢as ainé nefinanéné prostriedky).

Ak toto vetko mame UspesSne za sebou, pristUpime k logicke Grovni navrhu.

L ogicka arovei

Pre popis dat nalogickej Urovni sav relacnych databazach pouzivatzv. relaéna schéma. Relatna schéma
obsahuije taburky vrétane v&etkych ich stipcov. V schéme st vyznacené primarne kl’Gée v tabulkéch, ae g
cudzie kP’U¢e ako odkaz na primérne kl'Gce v ing taburke. Tento odkaz je vaéSinou vyznaceny ako Ciara
spojujtica stipce v dvoch tabulkéch. Stgast’ou relacnegj schémy mozu byt & popisy integritnych omedzeni
tabuliek a stipcov.
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Prevod konceptudlneho modelu dat na relagnd schému je mozné skoro automeatizovat’ pomocou nasledujucich
pravidiel:

Kazda entita v konceptud nom modeli sa stdva samostatnou tabul’kou.

Identifikator entity sa stAva primarnym kl'dcom

Ak je slcast'ou vzt'ahu jeden aebo viac atribltov, je nutné vytvorit’ nova (vézbova) entitu podobne ako u
vzt'ahu m:n az ngj vytvorit tabulku.

U kazdého vzt'ahu zvolime tabul'ku, ktora bude obsahovat’ cudzi kI'u¢ ako odkaz do ingj tabul’ky. Pre volbu
tabul’ky pouzijemetieto pravidla

1)
2)
3)

4)

5)

a)
b)

c)
d)

Ak jevztah typu 1:n, bude cudzi kr'a¢ pridany do tabul’ky na strane n.

Ak sajedna o parcidlny vzt'ah 1: 1, bude cudzi kI't¢ pridany do tabul’ky, ktora sa vyskytuje vo vztahu
nepovinne.

Ak sajedna o neparcidlny vzt'ah 1:1, volime tabul’ku, ktoraje vecne “podriadend’ (napr. vo vzt'ahu
Zzamestnanec - ucitel’to bude ucitel’, 1ebo je §pecializovanou formou (podmnoZinou) zamestnanca).
Vztahy typu m:n najprv dekomponujeme na dva vzt'ahy 1:n a potom postupujeme podra pravidiel pre
tento typ vztahov.

Ak savyskytne v konceptud nom modeli Specializacia, méme niektord z tychto moZnosti:

a)

b)

©)

Vytvorime jednu tabul'ku (napr. Zamestnanec), ktor& bude obsahovat’ stipce pre v&etky atributy,
vréatane tych, ¢o savyskytujU len u Specializovanych entit (napr. ucitel'ov). Na kazdom riadku zostanu
niektoré stipce nevyplnené (budi obsahovat’ hodnotu NULL). Tento spdsob je najmenej nérocny

z hradiskatvorby SQL dopytov, ale je nehospodarny miestom, ktoré budl data zaberat’, a
spracovavanie dopytov nad takto vytvorenou tabulkou bude trvat’ dihSie.

Vytvorime zvlastnu tabul’ku pre kazdu Specializovanu entitu. Budeme mat’ teda tabul'ky Ugitelia,
Sekretarky, Studijni_Referenti atd’. Nebudeme sice plytvat’ miestom, ale bude ndm ¢init’ potiaze
préca so vSetkymi zamestnancami naraz - puhe vypisanie menného zoznamu, zvySenia platu a
podobne. Vel'mi I'ahko sa mbZe stat’, Ze budeme niteni pridat” d’al’Siu tabul’ku (napr. Externisti) a
zabudneme opravit’ niektory z uz vytvorenych dopytov, pracujuci so vietkymi zamestnancami.
Vytvorime tabul’ku Zamestnanci, ktora bude obsahovat’ stipce spologné pre vetky typy zamestnancov.
Pre kazd( Specializéciu (entitu) potom vytvorime tabul’ku d’al’Siu, ktoré bude obsahovat’ stipce
Specifické pre tlto entitu. Tento spdsob spojuje vyhody obidvoch predchodzich. Musime v3ak zaistit
referen¢nl integritu dat medzi Specializovanymi taburkami atabul’kou hlavnou.

Naobr. ¢. 14-4 je ukézka jednoduchej relaénej schémy, popisujlce tri tabul’ky - Zamestnanci, Vyplaty a
Oddelenia aich vzgomné vztahy. Ta by malabyt’ vysledkom tejto Grovne navrhu:

Zarestnanci Wplaty
Rodné fislo Rodneé Eislo
Priemriska Defl_wyplaty

Oddelende_&sla Ciastlea

Oddelende

Oddelenie &slo
tMazow

Na zéver definujeme g prikazy na ziskavanie a manipuléciu s détami v jazyku SQL a pristipime
k implementatngj Urovni.

Implementaéna Uroven
Naimplementatnej Urovni vyberame konkrétny databazovy systém, v ktorom vytvorime datovu zakladiu. Po

jeho vybere mbzeme zacat’ vyuzivat’ g rozne nestandardné funkcie zvoleného prostredia. Ich pouzitie by sme
vSak mali désledne zvéazit', zvlast kvoli moznému neskorSiemu prechodu nainy databézovy systém. Z hradiska
jazyka SQL je nutné natejto Urovni vziat’ do Uvahy a moZné diel¢ie odlidnosti v prikazoch, zvl&st' v skupine

prikazov pre definiciu dat.
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Nabudice sa budeme venovat’ normalizécii relécii. Ze ste to edte nepouli? Tak to je na databézach asi ta
najdolezitejSia cast’ tedrie.
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Dobra spraval Prave vySlaMySQL verzia4.0!!! Teda, zatial’ ibav alfarelease, preto treba s ostrym nasadenim
este pockat’. A ¢ojev ng nové?

- OptimalizaciaMY SQL kédu prinaSa zvySenie rychlosti hlavne v oblasti: viacnasobné INSERTY, vyhl'adavanie,
vytvaranie FULLTEXT- ovych indexov ako g COUNT(DISTINCT).

- Transakcie a zamykanie tabuliek na drovni riadkov st implicitnou siicast’ou databazového stroja (systém
InnoDB).

- MySQL podporuije zabezpecent komunikéciu medzi klientom a serverom na drovni SSL protokolu, ¢o
znamena moznost’ umiestnit’ DBS server @ mimo zabezpecent zénu (napriklad geograficky pred firewall).

- Upravy pre triedenie nemeckych jazykovych sad

- Podpora autoinkrementécie ala SY BASE (IDENTITY) aimport databaz vratane TRUNCATE TABLE (ako
v Oracle).

- Podpora UNION-ov (spojenie viacerych SELECTOV)

Zaroven autori oznamujU, Ze sa pripravuje verzia 4.1, ktora bude obsahovat’ g subselekty, uloZené procediry a
d’al'Sie vylepSenia. Tuto verziu méZzeme ocakavat’ az za¢iatkom buddceho roka.

Vrat'me sak naSg milovangj tedrii.

Zopakovanie

Vieme, ¢o je entita, doménaarelécia. Vieme, Ze kazd4 relacia obsahuje entitu, ktord mé konkrétne atributy.
Pozname gj vzt'ahy medzi entitami, ich kardinalitu a parcialitu, vieme ich pripadne dekomponovat’. Dok&Zeme
nakredlit’ E - R diagram, z ktorého vytvorime rela¢ni schému. Nakoniec definujeme tabul’ky a SQL prikazy na
précu s nimi.

Dnes si povieme nieco o funkénegj zavislosti a vysvetlime si normalizaciu relécii.

Funkéna zavisost

Aby sme savyhli zlozite) matematike, iba povieme, Ze funkéna zavidost’ je tvrdenie o redlnom svete. Napriklad
plat zamestnanca zavisi natom, aku funkciu zamestnanec vykonava, teda plat zavisi od funkcie, zapisujeme
FUNKCIA - PLAT. Druhym prikladom je cena cestovného, ktora zavisi od dizky precestovanej trasy, teda
DLZKA_TRASY - CENA_CESTOVNEHO. Podobnych prikladov by sme nadli v redinom Zivote niekol’ko.

Studijny priklad
V minulg ¢asti sme si povedai niec¢o o troch aroviiach ndvrhu - konceptudng, logickej aimplementacnej. Aby
sme si to trochu objasnili adoplnili 0 nové znalosti prakticky, vytvorime si tento Studijny priklad:

V nemenovang Stétngj indtitucii je archiv hudobnych cédéciek. Sle¢na referentka (ktora je nasa kamarétka, 1ebo
jevelmi fajn) sav tom uz nedokdze vyznat’ atak smejeg slibili, Ze pre iiu vytvorime program, ktory jg bude
tieto cédécka evidovat'. Ked’ze saiba archivuju, a st iba po jednom kuse z kazdého, nie je potrebné riesit’
vypozicky, naklady ani ni¢ podobné.

Na prvy pohl'ad sa zdatéto Ulohavelmi trividina. Ale pozrime sa nato postupne.

Konceptualna Uroven

No, entitu by sme mali. Pomenujeme ju CD. A ¢o budeme o ngj evidovat'? Hadam nazov, meno kapely, nazov
vydavatela a zoznam pesniciek. TakZe vytvorime reléciu s poZadovanymi atribitami, tak ako jeto naobr. 15 - 1:
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CD

Mazov CD
Hapela
Vyrdavate]
Pesmicky

Tato relacna schéma je jednoducha, vSak?Ale eSte sme neskondili. V skutognosti, sme iba na zagiatku. Mame
sice pekny diagram pre néS projekt, ae citime, Ze to eSte nie je to pravé orechové. Nastal ¢as zaobherat’ sa
normalizéciou.

Nor mélne for my

Normaliz&cia je ¢innost, ktora vedie k dobre navrhnutym taburkam. Principy normalizécie definoval ndm uz
zndmy E.F. Codd anie je to suchatedria. Boli overené praxou a zatie dihé roky tvorby databazovych aplikacii
savypracovali uréité postupy tvorby tabuliek, ktoré sa nazyvaj i normalne formy. Naj¢astejSie sa pouzivaju prvé
tri norméane formy, ale existujl g d’al’'Sie, ako si spomenieme neskor.

Vréat'me sa k naSmu prikladu a pokracujme cestou normalizécie. (Pre tych skér narodenych - prosim neasociovat’
S0 70. rokmi!)

Prva normélna forma (INF)

Orelacii (tabu/ka) hovorime, Ze je v prvej norméalngj forme, ak su v3etky jgj atriblty atomické, t.j. dalegj
nedelite/né. Inymi slovami - kaZdy atribut rel&cie mdze mat’ iba jednu hodnotu, teda neméZze byt jeho hodnotou
darsareléacia

Pozrime sa edte raz na nasu tabul’ku. Vidime, Ze nespiiaani prvi normé nu formu, lebo atribit Pesni¢ky
nedosahuje iba jednu hodnotu, ale méZe ich mat’ viac - podl'a poctu skladieb na konkrétnom cédecku.
Predstvame si, Ze by naSa kamaratka zrazu potrebovala zistit', na ktorom disku sa nachadza urcita skladba. Ak by
sme ponechali tabul’ku v tejto forme, mali by sme pri tvorbe selektu, ktory by vyhradal konkrétnu skladbu, asi
znagné problémy.

TuSime, Ze atribt Pesni¢ky obsahuje d'al’Sie atriblty ako nézov alebo dizka skladby. To znamend, Ze by to
mohla byt sasmostatna entita s tymito dvoma atribltmi. Preto prevedieme rozlozZenie na dve samostatné entity,
ktoré bud tvorit’ dve samostatné tabul’ky (obr.¢.15 - 2):

D PESNICKA

NEE;;FQED Mazov_Skiadby
Dizka_Skladb

Vydavatel - !

Teraz sl Nazov_Skladby a Dlzka_Skladby atriblty entity PENICK A, takZe datovy model je v prvej normalnej
forme (INF). Nanest'astie, eSte nemame popisané vzt'ahy medzi oboma entitami. Nato potrebujeme zadefinovat
akysi unikatny identifikator.

Unikatny identifikator

KaZzda entita potrebuje mat’ svoj identifikator. MéZeme ho nazvat’ g 1D. Bude to novy atribat entity, ktory bude
mat’ tieto vlastnosti:
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- bude unikétny v celg taburke, popisujlcej danu entitu. To znamena, Ze sa v celg tabul'ke nengjdu dvariadky,
ktoré by mali rovnakd hodnotu tohto atributu.

- jeho hodnota nesmie byt prédzdna ( NULL) po celt dobu existencie tabul’ky

- UZ raz zadana hodnota tohto identifikatoru sa nesmie v danom riadku tabul’ky nikdy zmenit’ po dobu existencie
tabul’ky.

My uz v podstate tento identifikator pozname. Je nim nam dobre zndmy primarny kZ’G¢. Vratme sak zaciatkom
seridlu azopakujme si jeho podstatu. Zakladom Uspechu je spravne zvolit’ primarny kI'G¢. Zatiato¢nici robia
¢asto chybu v tom, Ze za primarny KI'G¢ vyberd napr. priezvisko. My vSak vieme, Ze existuju l'udia, ktori maju
rovnaké priezvisko. Existuje pravidlo, ktoré hovori, Zze primarny kI'aG¢ by mal byt ¢o najmensi. Preto je vel'mi
vhodné zvolit’ ako primarny kI'G¢ ¢ido.

Primarny kI'a¢c méZe byt g zloZeny z viacerych atribatov - to zavisi od konkrétnej aplikéacie.

Upravime diagramy tak, Ze do kaZdgj entity vioZime identifikéator, ktory bude primarnym kI'G¢om tabul’ky
(obr.15 - 3):

CD PESNICK A
o ID :
== Piezen D
Nﬂg“agf) Nazov_Skladby
P Dizka Sidadb
Vydavatel i

Primarne kI'ti¢e budeme oznacovat’ s priponou I D av diagrame bud( zvyraznené potrhnutim.

Aby bola schéma Uplna, musime nadefinovat’ relaéné vzt'ahy. Ak to chceme vyjadrit’ slovne, mézeme povedat’,
Ze najednom cédecku mdze byt jedna alebo viac pesniciek. Z tedrie o vzt'ahoch je zrgimé, Ze sav nasom
pripade jednéa o vztah 1: n. Tento vzt'ah zakreslime pomocou vidli¢ky tak, ako jeto naobr.¢.15 - 4:

cD PESNICK A
o ID :
== Piezen ID
Nﬂé;“a? Nazov_SKladby
P Dizka Sldadb
Vydavatel Rey

Prvanormalna formaje kompletna.

Druha normalna forma (2NF)

Tabu/ka je v druhegj normalnej forme, ak je v prvej normélnej forme a naviac kazdy atribt, ktory nieje
primarnym k/i¢om je na priméarnom k/U¢i Uplne zavidly.

Pozrime sa na nés datovy model. V tabulke CD je atribit Kapela, ktory uréite nie je zavidy na primérnom KkI'uagi
CD_ID, lebo sa mbZe nachédzat’ naréznych diskoch. Co vlastne atribit Kapela popisuje? Popisuje hudobnd
skupinu, alebo vSeobecnejSie - umelca. A umelec je uZ samostatné entita so svojimi atribUtmi. Preto prevedieme
znova dekompoziciu schémy, kde vyjmeme atriblt Kapela a nahradime ho novou entitou s atribltmi Umelec ID
ako primarnym kr'd¢com aMeno_Umelca ako d’al’Sim atribitom (obr.¢.15 - 5):
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CD PESNICKA UMELEC
cD ID Piesen 1D Urnelec [T
Mazow CD Mazov_ Bldadby Ieno Umelca

Wyrdavatel Dilzlea Sldadby

Aké budu vztahy medzi entitami CD, PESNICKA a UM EL EC? Pre jednoduchost’ predpokladajme, Ze jeden
umelec mbze naspievat’ viac pesniciek, ale kazda pesnicka je naspievanaibajednym umelcom. V takom pripade
sajedna o vztah 1: n, ktory zadefinujeme ,, vidli¢kou“ (obr.¢.15 - 6):

CDh PESNICEA UMELEC
CD ID Piesen ID Umelec 1D
Mazow_CD Mazow Sldadby Ileno Umelca

Wydavatel Dilzla Sldadby

Este stdle vSak nie sme v druhgl normane forme. Preco? Pretoze atriblt Vydavatel je podobny problém ako
atribit Kapela. Preto dekomponujeme atribit Vydavatel na samostatna entitu s jej parametrami tak, ako je to na
obrézku ¢.15- 7:

CDh PESNICEA UMELEC
CD ID Piesen ID Umelec 1D
Mazow_CD Mazow Sldadby Ileno Umelca
Dizka Skladby
VYDAVATEL
Vydavatel [T

Mazov Vydavatela

Konetne méme nés datovy model v druhej norménej forme.

Tretia normalna forma



32

Orelacii hovorime, Zeje v tretej normalnej forme, ak je v druhej normél nej forme a zarover vetky je atriblty,
ktoré netvoria primarny k/U¢, st na sebe nezavislé. Ak by existoval atribt, ktory je zavisly na inom atribute,
musime ho presundz do novej entity.

Ak sapozrieme na nés datovy model a predpokladame, Ze nés uz bliZzdie nezaujimaju d’al’Sie informécie o
vydavatel'stve, mdZeme povedat’, Ze vSetky atriblty v jednotlivych entitéch st na sebe navzgom nezavidé. (Ak
by nés zaujimala g presna adresa vydavatel'stva, museli by sme v zmysle prvel normalnej formy rozpracovar’
nové atriblty entity VYDAVATEL, ako ulica, mesto, PSC ainé). TakZze mdZeme povedat’, Ze tento datovy
model spliiuje tdto podmienku aje v tretej normangj forme.

Logicka aroven navrhu

Teraz mame kompletny logicky névrh datového modelu. Zhriime si zésady postupu:
- identifikécia a model ovanie entit

- identifikécia a model ovanie vztahov medzi entitami

- identifikécia a model ovanie atributov

- identifikécia a stanovenie identifikétorov (primérnych kr'a¢ov) pre kazdu entitu

- normalizécia

Datovy model, ktory sme vytvorili, je skuto¢ne jednoduchy. Zatial’ je to vsetko v teoretickej rovine. Aby bol nas
projekt g funkény, musime pokrocit’ do implementacng Urovne.

Implementaéna Uroven

AKko uz vieme, v tejto Urovni pripravujeme datovy model na konkrétne technické prostriedky. Po tato Groven
bola ¢innost’ pre vetky druhy SQL serverov rovnaka. Implementécia je vlastne preklad dédtového modelu do
konkrétneho SQL jazyka. Teraz pristipime - na zéklade doterajSich skisenosti - k implementécii datového
modelu na server MySQL.

Aby sme sa nedopustili chyb, popiSme si zakladné pravidldimplementécie:

1) Entity sastavaju tabul'kami vo fyzickej databéze

2) Atriblty sastavaju stipcami v taburke. Musime zvolit prisludny détovy typ pre kazdy stipec
3) Unikétne identifikatory sa stavaju primarnymi kr'tiémi v tabulke.

4) Vzt'ahy si modelované ako cudzie kI'tiice. (Objasnime neskor.)

Ak budemem aplikovat’ tieto pravidla,, dostaneme popis fyzickej databaze, ako jeto v tab.¢. 15 - 8:

Tab.¢.15 - 8: Fyzicka implementacia datového modelu:

Tabulka Stipec Datovy typ Poznamka
CD CD_ID INT primarny kfaé
Nazov_CD VARCHAR(50)

PESNICKA Piesen_ID INT primérny kra¢
Nazov_Skladby VARCHAR(50)
Dlzka_Skladby TIME

UMELEC Umelec_ID INT primarny kfaé
Meno_Umelca VARCHAR(50)
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VYDAVATEL |Vydavatel ID INT primarny kfaé

Nazov_Vydavatela |[VARCHAR(50)

V taburke ¢.15 - 8 s definované kroky 1 az 3 implementécie. VSmnime si, Zze sme primarne kI'G¢e deklarovali
ako INT - my uz vieme preco. Stipec DIzka_Skladby bude uchovéavat’ ¢asové informécie o dizke kazdej skladby.
Aj ked’ nepredpokladame, Ze by sme niekedy pracovali s tymto ¢asovym Udajom, predsa sme ho deklarovali ako
détovy typ TIME. Ale spokojne sme ho mohli deklarovat’ aj typu VARCHAR. Ostatné stipce sme deklarovali
typu VARCHAR o maximélng dizke 50 znakov, ¢o by mohlo vyhovovat.

E&te sme neimplementovali vzt'ahy. Tie sa definujl ako pridanie cudzich kl'Gcov do taburky, ku ktorej vzt'ah
smeruje. Cudzi kI'a¢ - foreign key - je primérny kI'G¢ taburky nadruhej strane vztahu.

TakZe ak sadobre pozrieme naobr.¢. 15 - 7, z ktorého pri implementacii vychadzame, musime viozit’:
- stipec Vydavatel | D do tabul’ky CD

- stipec CD_ID do tabulky PESNICK A

- stipec Umelec_I D do taburky PESNICK A

Jednoducho povedané, képiu primarneho kI'i¢a kazdej tabul’ky presunieme v smere , vidli¢ky vzt'ahu* do druhej
tabulky.

Takto vytvorime Uplnd implementéciu datového modelu (tab.¢.15 - 9):

Tab.é.15 - 9: Uplna implementéacia datového

modelu:

Tabufka Stipec Datovy typ Poznamka
CD CD_ID INT primarny kfaé
Nazov_CD VARCHAR(50)

Vydavatel ID INT cudzi kla¢
PESNICKA Piesen_ID INT primérny kra¢
Nazov_Skladby VARCHAR(50)
Dlzka_Skladby TIME
CD_ID INT cudzi kfae
Umelec_ID INT cudzi kla¢
UMELEC Umelec_ID INT primérny kra¢
Meno_Umelca VARCHAR(50)
VYDAVATEL ([Vydavatel ID INT primérny kra¢
Nazov_Vydavatela |[VARCHAR(50)

Teraz mame kompletn schému fyzicke) databaze. Aby to bolo Uplné, pomenujme tito databazu ARCHIV.

Nakoniec zostava uz len napisat’ skript v SQL jazyku, ktory zabezpeci vytvorenie databdze ARCHIV
s prislusnymi tabulkami naMySQL serveri (Vypis¢.15 - 10):



Create Table CD (CD_I D I NT NOT NULL,
NAZOV_CD VARCHAR(50),
VYDAVATEL_| D | NT,
Primary Key (CD_ID));
Create Table PESNI CKA PI ESEN_|I D | NT NOT NULL,
NAZOV_SKLADBY VARCHAR(50),
DLZKA SKLADBYC
CD_I D I NT,
UMELEC | D | NT,
Primary Key (PIESEN_ID));
Create Tabl e UVELEC (UMELEC_ I D I NT NOT NULL,
MENO_UMELCA VARCHAR(50),
Primary Key (UMELEC ID));
Create Tabl e VYDAVATEL (VYDAVATEL_ID I NT NOT NULL,
NAZOV_VYDAVATELA VARCHAR(50),
Primary Key (VYDAVATEL_ID));

Samozrej me nesmieme zabudn(t’ najpr vytvorit databazu ARCHIV, napriklad cez program mysgladmin.

Ostatné nor malne formy

Aby nés nezaskocilainformécia, Ze existuju g iné normalne formy, tak si ich iba spomenieme, Ze si. Zatret'ou
norna nou formou nasleduje tzv. Boyce/Coddova normalna forma.Je to ur¢ita variécia trete] formy. PouZiva sa
iba pri relaciach s viacerymi kandidatnymi kr'a¢mi.

E&te existuje Stvrtd normélna forma, ktorej zakladom je zakaz spojovania nezvislej opakovangj skupiny a
kone¢ne piata normalna forma, ktora satykatzv. spojenej zavislosti.

Aleto uz je vysoka Skolatedrie databéz av praxi vystagime s prvymi tromi normalnymi formami.

Sme na konci s teoretickym vykladom, to aby som vas dlhSie nenudil. Prosim, vezmite si tdto tedriu k srdcu a
vyhnete sa zbyto¢nym problémom. Ti, ¢o s myslia, Ze st to len zbyto¢né blbosti (g ja som bol taky!!!), mi daju
za pravdu nesker.

Teraz uz len zostédva navrhnut’ to spravne technologické okoalie, aby sme nemuseli natit’ naSu kamaratku

pracovat’ v prikazovom riadku, a takto sa vraciame od tedrie naspét’ k praxi k navrhovaniu pekného oknoidného
prostredia.

Nabuduce budeme pokracovar’ tam, kde sme pred tymto intermezzom skonili. Ukazeme si, ako dostaneme
Udaj e z databéze na SQL serveri napr. do Excelu. Ze to nejde? No ved’ uvidime!
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Vra'me sanachvilu k 13.¢asti seridu. Hovorili sme si 0 moznych spdsoboch, ako sa da pristupovat’ k ddtam na
SQL serveri. Rozobrali sme si jednotlivé vetvy A, B aC. Vetva, A" rieSi priame pripojenie pomocou front-end
aplikécie, ktorou je napr. ndm dobre znamy mysgl monitor. Touto vetvou sme sa zaoberali na zaciatku. Vetva
,B" popisuje pripojenie pomocou PHP aHTTP servera, ¢o smerieSili nedavno. Vetva, C* sa zaobera pristupom
k datam, ktoré si d’algj spracovavané konkrétnou nativnou aplikéaciou. Tou mbZze byt’ napr. aplikacia napisana

v niektorom vy3Som programovacom jazyku, ktory umoziuje pouzivat’ SQL prikazy, napr. Delphi, Visua Basic
apod.. Ale takou aplikéciou méZe byt af MS Excel. A tak si dnes uk&Zeme, ako sa daju déta, uloZené niekde na
inom, hoci g vzdialenom MySQL serveri beZiacom na Linuxe, nddherne pripojit’ do listu programu M S Excel. A
aby to bolo efektnejSie, vytvorime si z takto ziskanych dét g pekny graf. Javiem, Ze dnes asi pravych linuxakov

nezaujmem, no ale povedzte, nepotesi satakému vysledku vas 3éf?

ODBC
Povedali sme si, Ze nativna aplikacia méze komunikovat’ s (Fubovolnym) SQL serverom dvojakym spdsobom:
- priamo, teda vyuzivanim API funkcii daného SQL servera
- nepriamo, pomocou ODBC

Preilustréciu si predstavme aplikaciu M S Excel, ktoravie (v spolupréci s MS Query, ktora je si¢ast’'ou) zadavar
SQL prikazy. Z pohl'adu Excelu mu je Gprimne jedno, naktory SQL server sama pripojit, pretoZe on pouziva
bezné normalizované SQL prikazy. To, kam sa pripoji, mu zabezpeci urcity prostrednik, atymje ODBC. ODBC
— Open DataBase Conectivity je urcity Standard, ktory zabezpecuje 'ubovolng aplikécii spojenie a pouzivanie
SQL prikazov. Kazdy vyrobca SQL servera produkuje aj vlastny ODBC driver, ktory zabezpeéi komunikéciu
aplikécie préve len s jeho serverom.

MyODBC
Preto g MySQL server ma ODBC driver (pre Win95/98 aWinNT). Jeho Ulohou je prevziat’ od nativnej
aplikécie SQL prikazy a pretransformovat’ ich do takej podoby, aby im rozumel MySQL server.
Ak sme pozorne ¢itali, zistime, ze ak budeme v naSgj aplikécii, vytvoreng napr. v Delphi, Visual Basicu alebo
dokoncav MS Accessu pouZivat’ Standardné SQL prikazy, mdzeme jednoducho tu istd aplikéciu pouZzit
Vv spojeni s 'ubovolnym SQL serverom. Staci, ak pouZijeme prislusny ODBC driver (ovladac¢) daného SQL
servera. Tato vyhodu pouZivaj i mnohi programatori, lebo nemusia pracne upravovat’ svoje aplikéacie.
My savsak vrétime k néSmu MySQL serveru.

Indtalacia MyODBC

Aby sme mohli v aplikaciach pouzivat’ ODBC driver, musime ho najprv naistalovat’. Vyberieme si ten typ, ktory
je uréeny pre nas operacny systém. Pre Windows 95/98 je to jeden typ, pre Windows NT zase druhy typ. Obidva
si mozete stiahnlt’ z mojej web stranky www.mior.host .sk. Princip instalacie je vel'mi podobny a pripadné
rozdiely skuseny uzivatel’ Windows NT vyrieSi sdm, preto sa budem venovat’ iba verzii pre Windows 95/98.
A aby smeto mali akési ucelengjSie, pod’me nato spolu metdédou postupnych krokov:
1) Po stiahnuti prislusného drivera MyODBC v zazipovanom tvare tento rozbalime do pomocného adresara
2) 'V tomto adreséri spustime program SETUP
3) Naobrazovke sa objavi indtaldor ODBC. Nech vés neprekvapi,Ze je to Microsoft ODBC Setup utilita,

budeme in&talovat’ MySQL ODBC driver verzie 2.5, tak ako to vidime na obrézku ¢.16-1:

ome Lo the Miciosoft Open Database
] Setup wutiity.

ornectivity (ODBC]
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4) Klikneme na Continue av okne Install drives kliknutim zvyraznime polozku MySQL (Ak tak neurobime,
driver pre MySQL sa nenaindtaluje a my budeme hradat’ chybu ). Pozri obr.¢.16-2:

Select one or more ODBC diivers to
install from the fist, then choose

5) Po prebehnuti indtalécie sa obrazi na obrazovke obr. ¢. 16-3. Tymto bodom sa ukon¢i pomerne nudna ¢ast’
indtal&cie ODBC driveru (= drajveru alebo ovlddaca. Su to tri rézné slova s rovnakym vyznamom.)

Miciosoft DDBC has been successfull installed

6) Potomto méZzeme pomocny adresar zmazat', aby zbyto¢ne nezaberal miesto a samotny zazipovany sibor
MyOBDC si odloZime (jeden nikdy nevie...).

7) Teraz musime vykonat’ nastavenie ODBC drivera. To urobime takto:
Prejdeme do menu Start - Nastavenia - Ovladacie panely a pohradéme ikonku s ndzvom 32bit ODBC.
Klikneme natato ikonku a zobrazi saokno ODBC Data Sour ce Administrator . Nazalozke s nazvom
User DSN vidime nazvy User Data Sour ces (uzivatel'ské datové zdroje). Ak prebehlainstalaciaMyODBC
driveru v poriadku, mali by smetu uvidiet’ datovy zdroj s nazvom sample-MySql s driverom MySQL. Toto
je priklad uzivatel'ského datového zdroja, ktory sa vytvoril pri instalacii MyODBC drivera. Ak stlaéime
tlagitko Configure..., m6Zzeme si prezriet’ jeho nastavenia. Doporuc¢ujem tento priklad ponechat’ ako vzor.
My si vytvorime vlastny uzivatel'sky datovy zdroj. Preto klikneme natla¢itko Add a zobrazi sa d’al’Sie okno
snazvom Create New Data Sour ce (obr.¢. 16-4):
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4" 0DBC Data Source Administrator

User DSN | System DSN | File DSM | ODBC Divers | Tracing | About |

User Data Sources: o
Marme: [ Driver |
dBASE Files Miciosoft dBase Diiver [*.dbf) Femove

Excel Files Mictosoft Escal Driver [*xls]

FoxPro Files Microsoft FosPro Driver (=.dbi] Lonfigue...
MS Access 97 Databass  Micrasoft Access Diiver [ mdb]

sample-MySEL MySaL
Text Files R eE

Create New Data Source [ <]

Select a driver for which you want ta set up a data source

Mare Wersion Compa
Microsoft Access Driver [*mdh) 350342800 Microsc
Microzoft dBase Driver (% dbf] 350342800 Micrast
Microsoft Excel Diiver (*ls) 3.50.342800  Microsc
Micrasoft FoxPra Driver [+ dbf] 350342800  Micrast
Microsoft Text Driver (bt %c3v]  3.50.242800  Microst
2502100 TCX D
2850213 Microst

SOL Server

i [ Dokenit |

Stama |

8) V okne sazobrazi zoznam niekol’kych driverov, hlavne od firmy Microsoft, ktoré uz boli nainstalované
sU¢asne s inStalciou operacného systému, ako napr. Microsoft Access Driver, Microsoft dBase Driver a
podobne. Zaroven satam nachadza nami poZzadovany MySQL driver. Presunieme nai kurzor mysi a
kliknutim ho zvyraznime, ¢im sme selektovali, Ze sa d’alej budeme zaoberat’ préve tymto driverom.
Klikneme na Dokong¢it a objavi sa konfigura¢ny formul&r mysgl drivera— obr.¢. 16-6:

TDX mysql Driver default configuration [ ]
Thisz iz in public domain and comes with NO WARRANTY of any kind
Enter a database and options for connect

Windaows D5MN name: lhnsql

MySOL host [name or P IT 92168.10.129

MySOL database name: Ipclevua

Uszer: ITUUt

Part [if not 3306):

S0L command on connect:

r— Optiong that affects the behaviour of MpODEC
™ Don't optimize column width [~ Pad CHAR to il length
I™ Fietun matching raws ™ Retumn table names in SOLDescribeCol
™ Trace MpODBC ™ Use compressed protocal
I~ llow BIG results ™ lgnore space after function names
™ Don't prompt on connect ™ Force use of hamed pipes
I™ Simulate ODBC 1.0 I~ Change BIGINT calumns ta INT
I lgnare # in # lable ™ Mao catalog [exp]
I™ Use manager cursors (k] T Fiead options from C:ymy.cnf
I™ Don't use seflocale I~ Safety [Check this if you have problems)

Cancel

Vyplnime jednatlivé polozky takto (toto je mojainstalacia, vy s ju prispdsobte podl'a seba):

Prvy riadok je Windows DSN name — zvolime 'ubovol’né meno, napr. linsgl. V druhom riadku vyplnime meno
alebo IP adresu pocitata, na ktorom beZi MySQL server. Ak beZi server natom istom pocitaci, kde je g spustend
klientsk& aplikécia, zadame localhost, ak beZi server inde, zadame meno aebo IP adresu konkrétneho poditaca.
(Mne bezi MySQL server nalinuxe a Excel nainom stroji, a nepouzivam DNS — nemylit s DSN!!!- preto som
zadal 1P adresu linuxu). V tretom riadku MySQL database name zadame nézov databéaze, z ktorej budeme
Cerpat’ déta. Jgf meno si zvolime podl'a nase) potreby, napr. pcrevue. Zostéva vyplnit meno uzZivatela User, ¢o
musi byt’ meno, ktoré MySQL databéza pozna a ma prislusné pristupové préava. V poloZzke Password zadame
heslo zadaného uZivatel'a. Vidite, Ze je skryté pod hviezdi¢kami, aby ho nikto nemohol odpozorovat’. Ostatné
polozky nevypliujeme, ak sme ovSem nespustili MySQL server v pecid nom rezime. NaSe nastavenia
potvrdime skliknutim natlagitko OK. Zobrazi sa okno ODBC Data Sour ce Administrator avidime, Zze
pribudol nami definovany uzivatel'sky zdroj s nazvom linsgl, pracujici s driverom MySQL — obr.¢.16-6:
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€ 0DBC Data Source Administrator [7]

User DSM | System DSM | File DN | ODBC Drivers | Tracing | About |

User Data Sources: Add
Name | [Diriver |
"M Microsaft dBase Driver [*.dbf) Remove |
Ewcel Files ticiozoft Excel Driver [*.uls)
FowPro Files Microsaft FowPra Diiver [* dbf] LConfigure... |
linzql MySaL
MS Access 97 Database  Miciosoft Access Driver [*.mdb]
zample-MySOL MySaL
Test Files Miciosaft Text Driver [* bat: *.cav)

A ODBC User data source stores information about how to conhect to
the indicated data provider. & User data source is only wisible to you,
and can only be uged on the curent machine.

(] 4 Starng Pouzit Mapovéda

Tym sme ukongili inStal&ciu a nastavenie ODBC drivera pre MySQL server.

Vytvorenie vzorove tabuPky
Aby sme s mohli ukazat’ ¢innost’ ODBC driverav praxi, vytvorime si vzorovu databazu a tabulku. Zatneme
vytvorenim databaze, ktord pomenujeme rovnako, ako sme jef meno zadefinovali v nastaveni drivera, teda
pcrevue. (Samozrejme s mbézete meno zmenit’). Potom v tejto databaze vytvorime tabul’ku s Fubovolnym
nazvom, napr. tabulkal. Bude obsahovat’ (idaje o predaji siciastok zarok 2000, uloZené v dvoch stipcoch
mesiac a pocet. Jg obsah by mohol vyzerat’ takto:

mesiac pocet

januar 159
februér 256
marec 456
april 423
maj 359
jun 223
jal 156
august 623
september 265
oktéber 121
november 226
december 452

Ako satakéa databéza a tabul’ka vytvori, to uz samozrejme dobre vieme, ale ak savam nechce ju ru¢ne napinat’,
modZete pouZit’ skript, ktory ngjdete na mojej web stranke.

Klient
Ako sme si uz povedali, klientom, komunikujicim s MySQL serverom cez MyODBC driver moze byt
'ubovolné aplikécia, schopna pouzivat’ klasické SQL prikazy. Takou bude v na3el dnednegj ukézke af MS Excel.
Ten vie pomocou MS Query volat’ prisilusny ODBC driver aposlat’ mu SQL prikaz. Vysledok prikazu dok&ze
spracovat’ a zobrazit’ vo svojom liste.
Spustme M S Excel. Kliknime na menu Data — Nacitat’ externé data— Vytvorit’ novy dopyt (obr.¢.16-7):
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Mastroje ’E Ckno  Mapoveda
& sead...
Filtr vl
Earmular...

Souhrmy...
Owéfeni... | H | | J

Tabulka...

Text do sloupci...
Privodece Sablonow...
Sloudit...

Skupina a prehled 3

Kaontingenéni tabulka...

[ o spustit dataz v s Wi
! kbualizoyat data Spustit databdzovy dotaz...

.

B prayi-dotas...
Wl astmosti oblastidat
E[?] Barammetiy..

Otvori saokno Zvolit’ zdroj dat. Kliknutim zvyraznime polozku <Novy zdroj dat> a stlatime OK. Objavi sa
nové okno Vytvorit’ novy zdroj dat — obr.¢.16-8:

a I &) I = T F T = [ H I [ I J
) Zvolit zdioj dat E1ES |

Databéze | Dglazyl 0K

Wytvorit novjp zdioj dat [2]x] J

Zadejte nazev zdroje dat:

il; Igraﬂ

uberte ovladat pro tpp databaze, ke kieré Zadate piistup:

Micrasoft Access Driver [*.mdb) i
Microzoft dBase Driver [*.dbf)
3, |Microsaft Excel Driver [~.xls]

Microsoft FoxPro Driver [*.dbf]
Microsoft Text Diriver [ tet: * csv)

4 |50L Server

I Uzt WuEvatele & besla dad=finice 2d o) dat

@ Stano |

Zasneme vyplinar’ jednotlivé riadky.

Do prvého zadame I'ubovolny nazov zdroja dét, napr. grafl. V druhom riadku klikneme na rozbal'ovaciu Sipku,
kde sarozbali roletové menu s ovladaémi — drivermi pre jednotlivé databaze. Zo zoznamu vyberieme typ
MySQL. Vrétime sa do prvého okna a natretom riadku stlaéime tlagitko Pripojit’. Zobrazi sa uz znamy
formular tentokréat s nd&zvom TDX mysgl Driver Connect, ktory vyplnime Uplne presne, ako

v predchadzajacom formulari. Ak nedodrzime presnost’ vyplnenia, spojenie sa neuskutocéni!!! (obr.¢.16-9):
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TDX mysqgl Driver connect
Thiz is in public domain and comes with MO WaRRANTY af any kind
Enter a database and options for connect

‘windows DSM name: I\insql

FyS AL host (name or IF): |1 92.168.10.129

MySOL database name: IDCTEWE

Poit [if not 3306]:

Lzer: IfUUl

50L command on connect:

™ Don't optimize colume width
™ Retumn matching rows

I~ Trace MyODEC

™ Allow BIG results

™ Don't prompt on cornect
™ Simulate ODBC 1.0

™ Ignore # in . table

™ Use manager cursors [exp)
™ Don't uge setiocale

i~ Options that affects the behaviour of MyODBC

[~ Pad CHAR to full length

I~ Rietur table names in SOLDeserbeCoal

[~ Use compressed pratocol

I lgnore space after function hames

I~ Force use of named pipes

[~ Changs BIGINT columns to INT
™ Mo catalog [exp)

™ Read options from C: g cnf

[~ Satety [Check this if you have problems)

Cancel

Po stlageni tlagitka OK sa vrétime do okna Vytvorit’ novy zdroj — obr.¢.16-10:

Yytvorit nov) zdroj dat

Zadejte nazev zdroje dat;

HE

1. Igraﬂ

Wyberte ovladad pro typ databéze, ke kieré Z5date pristup:

2. [mysoL

Klepnéte na Haditko Pripajit a zadejte poZadované infarmace:

3 Fripaii... | poreyvue

Wyberte vichozi tabulku pra zdraj dat [volitelné):

™ Ulogit 1D udivatele a heslo do definice zdioje dat

=)

o]

=

Storno

Ak sazobrazi okno s chybovou sprévou, niekde sme sa dopustili chyby, najpravdepodobnejSie sme nevyplnili

obidva formulare ROVNAKO!

Ak v&ak prebehne vaetko v poriadku, vedratlacitka Pripojit’ saobjavi ndzov databaze, do ktorej sme sa zadanim
vo formul&ri pripojili, tedav tomto pripade pcrevue. Zaroven savo Stvrtom riadku poniknu ndzvy tabuliek,
uvedenych v dangj databazi. Stla¢ime tlagitko OK.

Objavi saokno Sprievodca dopytom — vorba stipcov — obr.&.16-11:

Priivodce dotazem - volba sloupcii

Které datové sloupce cheete zahmout do dotazu?

Dostupné tabulky a sloupce:

Sloupce v datazu;

excell

ISk tabulkal

N&hled dat ve wybraném sloupe

mesiac
pocet

=
=T
<

| I |

@l e

A Zn I Daléi » I

Storno

V tomto okne zvolime prisludnt tabul’ku, vyberieme poZzadované stipce tabulky (v naSom pripade Gplne vetky

dva) a stlagime tlagitko DaPsi>.

Objavi saokno Sprievodca dopytom —filtrovanie dat (obr.¢.16-12):



Priivodce dotazem - filtrowani dat

Filttiowanim dat mizete undit, které fadky budou zahmuty do dotazu.

JestliZe data necheete filrovat, klepnéte na taditko Dalé.

Filtrowat sloupec: Zahmout pouze fadky, kde:

ESIan :

| g o
g 1 HER
e 1 HEED
Laiv) 1 HERD

@l czptt [ pek> | Soma |

V tomto okne by sme mohli nastavovatrozne filtre, aby sme ziskali déta, ktoré skutoéne potrebujeme. Pravda,
v nasom ilustra¢nom priklade nepouzijeme Ziadny filter a preto stla¢ime Dal’si>.

Objavi sanové okno Sprievodca dopytom — dokonéenie (obr.¢.16-13):

Priivodce dotazem - dokon&eni
i Co cheete udélat npni?
i+ Hadist data do aplikace Microsoft Excet Ulodit dotaz..
™ Zobrazit data nebo upravit dotaz v aplikaci Microsoft Query
@ < Zpét I Dokanéit I Storno

Tu sa ponuka moznost,, ¢i rovno nalitat’ data do aplikacie MS Excel, alebo
dat. My s vyberieme prvi moznost’ a stagime tlagitko Dokongit’.
Objavi s d’al'Sie okno Vlozenie exter nych dat — obr.¢.16-14:

¥loZeni externich dat

kam cheete data vlozit?
% Existuiici list:

o]

Storno |

H

=
7 Moy list Wlastnosti... |

" Kontingenéni tabulka

Parametry... |

pouZit MS Query nad’al’Siu Upravu

Vyberieme si, kam samajd nami Ziadané data ulozit'. Zase zvolime prvi moZnost’ — uloZenie do existujiceho
listu. M6zeme vybrat’ bunku 'avého horného rohu, kam sa déata nacitaju. Stlatime OK a dostaneme sa do listu

Excelu a déta st ha svojom mieste — obr.¢.16-15:
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DEd &Y
Arial CE - 10
a1 |

A | B |
1 |mesiac__lpocet
L2 |januar 159
.3 |februar 256
A marec 456
5 |april 423
B maj 359
L7 jdn 223
8 |jal 156
9 laugust B23
10 |september 265
11 |aktdber 121
12 Inovember 26
13 |december | 452
14

No ¢o, dobré, nie? Ale poznate $&fov. Ich holé ¢isla nezaujimaji. A tak mu pripravime graf!

Nato pouzijeme Sprievodcu grafom, ¢o je malaikonka napravo. Klikneme natiu a zobrazi sa prvé okno
Sprievodcu grafom —typ grafu (obr.¢.16-16):

Priivodce grafem (1/4] - typ grafu HE

Standardni bypy | Wlastni typy I

Tvp grafu: Podtyp grafu:

g Pruhowy

|ﬁ Spajnicawy
@ Vysefowy

. ®Y bodowy
‘ Flozngy

@ Prstencovy
iy Paprskovy
@ Povrchowy
@ Bublinowy

5 Burzovni LI

-

Skupinowvsy sloupcovy, Porovnava hodnoty
pro riizné kategorie,

Stisknutim zobrazite ukazku |

EI Skorno | < Zpét | Dalsi = I Dokondit |

Tus m(“)igme vybrat’ graf podravlastnej chuti. Mne sa p&il hned prvy — stipovy, ale vy savyhrajte sami.
Stlacime Darsi>.
Objavi sadruhé okno sprievodcu — zdr ojové data grafu (obr.¢.16-17):
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Priivodce grafem [2/4] - zdrojova data grafu EHE

Oblast dat | Fiada I

-BEERBEER

ey

PPER GGG

Oblast dak:

Rady bvofi: © Fadky
& sloupee

@l Starno < Zpét | Dalsi = I Dokondit

Tu mé&me opét’ niekol’ko moznosti Gpravy grafu, e my stlasime zase tlagitko Darsi>.
Objavi satretie okno sprievodcu — moznosti grafu (obr.¢.16-18):

Privodce grafem [374] - moZnosti grafu

&z | Osy I Miigky | Legenda I Popisky dat | Tabulka datl

Mézev grafu:

IPrEdaj Ofiastok 22 r.2000 Fredaj sidiastok za r.2000
Osa % (kategorie): o0
a0 -
mesiac e
Osa ¥ thodnoty): %;1 g
podet a0
Wedleji osa  (kategorie): |u;

R
: PEERTETREELY
Vedlejsi osa ¥ (hodnaty): i 83
-
@ | Starno | = Zpét I Dalsi = I Dokondit

Tu satrocha pohréme. Pomenujeme graf, osu X aosu Y. Stlagime Dal’si>.
Objavi sa posledné okno sprievodcu grafom — umiestnenie grafu (obr.¢.16-19):

Priivodce grafem (4/4) - umisténi grafu EHE

raf umistit:

" jako nowy list: IGrafl
© jako objeke do; FRESNNNRIIR - |
o stono | <gest | oasic | [Cookenet |

Vyberieme si umiestnenie ako objekt do List1 a stlagime Dokong¢it’.
Vrétime sado listu aplikécie a vidime, Ze okrem tabul’ky mame naliste g nadherné grafické vyjadrenie dét —
obr.¢.16-20:
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X Microsoft Excel - Sedit2 [_[=]x]
% soubor Upravy Zobrack Wit Formét Néstroje Data Okno Napowsda e
DEHSRY tBRd o-o 0@+ 841|088 o -5
arial CE 0 +|B 7 U= ‘@%,fa%;“_g‘iiii‘;-&.é.‘

a2 | =
A | B[ € [ o [ E [ F [ & [ A [ 1 [ J |

[ 1 mesiac  pocet

[ 2 ljanusr 159
3 februar 256 ¢ i

[Efimaree = Predaj suciastok za r.2000

| 5 [april 43

[ & ma 389 700

[ 7 ljon 3 o

& jjol 156 600

| 9 [august 623 500

[ 10 |september 265 % 400
11 |oktober 121 =4 @ pocet

(11 3
12|novernser 2261 | & 300 ‘ |

[13 |december 452 200

% 100 4

[18| Q I s o e

[17] §8So5g=2=>2332232
18 §o5 2™ 2ESEE

(15 S 3 E m o X ¢ 0

[13] = g2

[20] g 23

(21 !

(22| mesiac

(23]

24 B

IV TpM List1 (T = 7 1«1 Il
Pripraven [T I == I

{5 tart| [ Windows Commander 4.0+ |3 Microsoft Excel - Sesitz

(5 RE% 1  REE]

A to bolo ciel'om dneSného snazenia. Ak vas napadaj rozne iné vylepSenia a aplikacie, ste na spravngj ceste

moderného tvorcu prezentacie dat.

Mozno vés napadne, Ze Excel je len taky jednosmerny prostriedok. Doké&Ze data zobrazovat, ale uz ich nevie
modifikovat’ alebo dopiiiat’. Ozaj by to bolo efektné, aby sme z akejsi oknoidnej aplikécie déta aj menili,

dopinali alebo mazali. A to si vysvetlime nabudtce.
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Malé verké databazy 11 / e

V minulg ¢asti sme si ukazovali pripojenie naMySQL server pomocou ODBC. Ako klienta sme pouZili
pomerne zndmy program M S Excel, kde sa zobrazila tabulka a k nej sme urobili graf. Toto sa hodi na
prezentaciu dét, ktoré st uz vytvorené, lebo Excel nedovol'uje déata, ulozené na MySQL serveri, modifikovat'.
Natato pracu st podstatne vhodnejSie vysSie programovacie jazyky ako Pascal, Delphi, C, C++ ainé.

V tychto jazykoch je mozné vytvorit’ aplikéciu, ktord bude k datam pristupovat’ dvomi spésobmi — bud’ cez
ODBC, alebo cez API pomocou konkrétnych komponent v tom-ktorom jazyku.

Vyhody a nevyhody ODBC

PouZitie spojenia cez ODBC mé niekol’ko vyhod a nevyhod:

Vyhodou spojeniacez ODBC je, Ze vytvoreny projekt mdzeme bez Gprav pouzi t” na hociktory SQL server. Staci
pouZzit iba spravny ODBC driver k Ziadanému SQL serveru. Teda ak vytvorime aplikaciu, ktora bude
pristupovat’ k serveru MySQL (pomocou MyODBC) a po uréitom ¢ase budeme chciet’ prejst’ nainy SQL server,
napr. PosgreSQL, Informix alebo Oracle, staci, ak pouzijeme prislusny ODBC driver a aplikéciu nie je potrebné
znovavytvorit'. Nas uzivatel’ vlastne ani nevie (aasi ho to ani nezaujima), na ktory SQL server pristupuje, on
(alebo ona) potrebuje Gctovat', tlacit’ doklady, tvorit’ vystupné zostavy a podobne. Aplikéciaje z jeho pohlradu
Uplne rovnaka, zvykol si natiu, ba dokonca, ak mu vyhovuje, neméa vobec rad akékol'vek zmeny (vlastna
sklsenost)). No amy, my méme zjednoduSenu précu.

Asi jedinou nevyhodou pouZitia ODBC je ur¢ité spomalenie pristupu k détam oproti pouZitiu pristupu cez API.
Jeto vlastne logické. Aplikéacia posle SQL dopyt prislusnému ODBC, ten to musi pretransformovat’ na jazyk,
zodpovedajlci konkrétnemu SQL serveru. Ten prikaz vykond, podle odpoved’ spét’ ODBC, ten ju transformuje
do podoby pre klientsku aplikaciu. Nemusime sa v3ak bét’. To spomalenie nie je pri menej rozsiahlych
databazach obmedzujUce a este stéle je niekol’ko moznosti, ako to ,, vyladit™!

Dnes si ukazeme, ako vytvorime aplikéciu v Delphi od Borlandu, kde pouZijeme spojenie cez ODBC.

Predpokladajme, Ze mame nainstalované MyODBC tak, ako smeto robili v predchadzajlcich castiach. Teraz s
vytvorime cvi¢né spojenie mysgl drivera s nazvom linux-mysgl. (mozeme si ho, samozrej me pomenovat’ inak).
Prejdeme do Oviadacich panelov, klikneme naikonku 32bit ODBC, klikneme natlatitko Add... , vyberieme
driver MYSQL a pokra¢ujeme tlacitkom Dokon¢iz. Zobrazi sa okno TDX mysgl Driver default configuration a
vyplnime ho obdobne ako je naobr. 17-1:

TDX mysql Driver default configuration [ x|
Thiz iz in public domain and comes with MO WARRAMNTY of any kind
Enter a database and options for connect

‘wiindows DEMN name: | [aWERgEs)

hiySAL host frame or IP]: [192 168.10.129

MySOL database name: Ikniznica

User: ITDOt

Part [if nat 330E):

S0OL command on connect:

— Optionz that affects the behaviour of MyODBC

™ Don't optimize column width [~ Pad CHAR ta full length

™ Return matching rows ™ Retum table names in SOLDescribeCol

[ Trace MyODEC I Use compressed protocol

™ Allow BIG results ™ lgnore space after function names

™ Don't prompt on connect ™ Force use of named pipes

™ Simulate ODEC 1.0 ™ Change BIGINT columns ta INT

™ Ignore # in #.table ™ Mo catalog [sxp)

™ Use manager cursors [exp] [ Fiead options from C:smy.cnf

™ Don't use setlacale ™ Safety [Check this if you have problems)
Cancel |

Ak mame MySQL server spusteny natom istom pocita€i, kde bude bezat’ aj naSa klientska aplikacia, vyplnime
do polozky MySQL host slovo locahost. (Ja pouzivam MySQL server na Linuxe, kde |P adresa pocitataje
192.168.10.129, aklientsku aplikéaciu budem tvorit’ na poéitagi s Windows, ktory malP adresu 192.168.10.130.).
Toto spojenie vyuZijeme pri naSom dneSnom demonstraénom priklade.
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Ak chceme pracovat’ s Delphi, musime mat’ vhodnu verziu. To je taka verzia, ktora naliste komponent obsahuje
z8lozky Data Access a Data Controls (obr.¢.17-2):

Bun Component Database Tool: Help

Standard IAdditionaIl Win32 | Swstem | Internet | Data Access | Data Controlz | QReport | Dislogs | win 3.1

BT ANE @R 6 SR E [

Niektoré verzie, napr. Borland Dephi 6 Personal alebo Kylix Open Edition (ktoré sl zdarma) tieto komponenty
nemaj U

Tak apod’me nato postupne:

Demonétraény priklad

Vytvorme aplikéciu v Delphi, ktora sa spoji pomocou ODBC k serveru MySQL k databaze KNIZNICA abude
zobrazovat’ data z tabul’ky kniha v okne naformuléri. Chceme, aby bol pristup autentizovany (tedaiba po zadani
spravneho mena a hesla) a aby sajednotlivymi poloZkami — zé&znamami dalo listovat’.

Staci, ni¢ viac (zatial’!).

Predpokladom sti vaSe aspon zakladné znalosti o Delphi a o praci v tomto programovacom jazyku ajeho
vyvojovom prostredi.

Tvorba zékladného formuléra

Spustime Delphi. Najeho formulér polozime tieto komponenty zo zalozky Data Access:
- Databasel typu TDatabase

- Queryltypu TQuery

- DataSourcel typu TDataSource

tak, ako je to na obrézku ¢.17-3:

Zo zdlozky Data Controls naformular doplnime komponenty:
- DBGridltypu TDBGrid
- DBNavigator 1 typu TDBNavigator

azo z3oZky Additional priddme komponentu BitBtn1 typu TBitBtn, tak ako je to na obrazku ¢.17-4:
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[_[O]x]

Popisjednotlivych komponent
Databasel typu TDatabase poskytuje diskrétny pristup cez spojenie k jednoduchej databézi v databazove)
aplikécii. Klikneme na tito komponentu vo formuléri av Object Inspectore v zalozke Properties (= vlastnosti)

sa presunieme na prvu vlastnost’ AliasName. Klikneme na mal G Sipocku vpravo, ¢im rozbalime roletkové menu
ponukanych ODBC spojeni (obr.¢.17-5):

IDatabase1: TDatabase j

Fropertiez I Events I

AliazMame |Iinux-m_l,lsq| hd
Connec| dBASE Files

Excel Files
Jelchs FouPro Files

| DriverN;
HandleSH5 Access 97 Database
KeepCol sample-tpS QAL

LoginPr Tgxt Files
Marne D atabaze]
Params [TSkringz)
Seszionflame | Default
Tag 0
Translsolation | tiFeadCommitted

Vyberieme nami vytvorené spojenie linux-mysgl. (Tedato, ktoré sme vytvorili vysSie popisanym spdsobom).
Vyplnime polozku DatabaseName, ktor( nazveme napr. pcrevue (obr.¢.17-6):

Fpechor

Databasel: TDatabasze j

Properties | Events |

AliasM ame linus-rypsgl
Connected Falze

[ atabazeM ame | porevue
Dirivert ame
HandleShared |False
KeepConnection True
LoginFrompt | True

MName [ atabase
Farams [T5trings]
SeszionMame | Default
Tag i}

Translsolation | iR eadCommitted
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Teraz klikneme na vlastnost’ Connected a nastavime ju na hodnotu True. Objavi sa prihlasovacie okno ako na
obrézku ¢.17-7:

Database Login

Database: pCrIevUe

Uzer Mame: I

Pazsword: I

Ok I Cancel

Zadame prislusné meno, heslo a potvrdime tlagitkom OK . Ak sme zadali spravne Udaje, teda sprévne meno a
spravne heslo, ktoré SQL server pozna a na zaklade ktorych umozni pristup, prihlasovacie okno zhasne bez
vyhlésenia chyby. To je dokazom, Ze sa podarilo nadviazat’ spojenie s SQL serverom. Ak sme zadali niektor
polozku chybne, dostaneme chybova hlasku. Priklad takejto hlasky je naobr. ¢.17-8:

General SOL emar.
[TCX][MuDDBCAccess denied for uzer: ‘rooti@ 92.168.10.130° (Using password:
ES]

Alias: porevue.

Z hlaSky vidime, kde saasi stala chyba — mame zakazany pristup. Treba chybu vyhl'adat’ a odstréanit’.

(Pommamka: tu sa robia tieto naj castejSie chyby: bud’ bolo zadané nespravne meno alebo heslo, alebo na serveri
MySQL nema prihlasujlci sa uzivate!’ definované pristupové préava, alebo je nespravne vyplnena karta driveru
ODBC zobr.¢.17-1).

Delphi méjednu vyborni vlastnost’. UZ pocas tvorby aplikécie (teda ete pred samotnou kompilaciou!) v IDE
prostredi umozZnuije niektoré délezité ¢innosti, ako vytvorenie spojenia do databéze, pristup k taburkédm,
zobrazenie dét a podobne. Tuto fantasticku vlastnost’ vyuZijeme, ¢o si popiSeme neskér. Takto méZzeme odhalit
chyby skér, ako dopracujeme cely projekt.

Ak sateda spojenie podarilo, v polozke Connected Object Inspectora sa zobrazi hodnota True.

Teraz klikneme na komponentu Query1.

Queryl typu TQuery vykonava query (= dopyt) na pripojené data.

V Object Inspectore vlastnosti Query1 klikneme na Sipocku polozky (vlastnosti) DatabaseName a vyberieme
z roletkového menu poloZku pcrevue.

Povedali sme si, Ze komponenta Query vykonava dopyty, teda SQL prikazy k danému SQL serveru. Preto
klikneme v Object Inspectore navlastnost’ SQL. Zobrazi sa okno String list editor. V tomto okne zadame
poZadovany SQL prikaz. Ale aky to bude?

Povedali sme si, Ze chceme prezerat’ zaznamy v tabul’ke kniha. TakZe SQL prikaz bude takyto:

select * from kniha

Poznavame ho? Ale samozrejme, ved’ je to vypis vSetkych zaznamov z tabul’ky kniha!
Tento SQL prikaz napiSeme do okna String list editora (obr.17-9):
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String list editor E

1 line:

select * from knihg ;I

i _’ILI
QodeEditor...l ok | cancel | Hep |

Klikneme naOK.

Prejdeme na prvi vlastnost” Active a obdobnym sp6sobom zvolime hodnotu True. Ak Delphi nevyhlasi chybu,
v&etko pokracuje podra planu. V pripade chyby ju analyzujeme a odstranime. Skontrolujeme Object Inspector, ¢i
je v&etko zachované tak, ako sme nastavili a prejdeme na komponentu DataSour cel.

DataSour cel typu TDataSource tvori akysi interfejs medzi komponetami na vytvorenie spojeniak datam
(Database, Query) a komponentami na manipuléciu s takto ziskanymi dadtami (DBGrid, DBNavigator).

Inak povedané, DataSour cel sa nhaviaZe na komponentu Queryl a na komponentu DataSour cel sa naviaZe
komponenta DBGridl.

Klikneme teda na komponentu DataSour cel. V Object Inspectore klikneme na vlastnost’ DataSet a vyberieme
(pontkanu) hodnotu Queryl (obr.¢.17-10):

Object Inspector

IDataSource‘I: TDataSounce j

Froperties I Everts |

AutoEdit True

DataSet ey =l
Enabled True

Mame DrataSourcel
Tag 0

Pristipime k DBGrid1.
DBGrid1 typu DBGrid zobrazuje a manipuluje s datami, ziskanymi z datového zdroja. Preto vo viastnostiach
DBGrid1 v poloZke DataSour ce nastavime hodnotu DataSourcel.

Aha, ¢o sato zrazu stalo? V mriezke DBGrid1 saobjavili skutoéné, teda ostré data z taburky kniha (obr.¢.17-
11):
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i Form1 =] &3
= 2 +
miElE
id | nazoy | autor | wydavatel ﬂ
L 1 Angelika 5 kral Golon, &nne a Serge Slovensky spiso.
|| 2 KGE Gordigvsky. Oleg EASP
|| 3 Bratia Ricovci Simenon, Georges Smena
4 Vhaky v tmi MecCulloughova, Collen Slovensky spiso
: & Linu - prakticky pruvodee Sobell, Mark G, Computer Press
| | 6 Maucte se programavat v Delphi Binzinger, Thomas Grada
|| 7 Pouzivame linus Welsh, M. Kaufman, L. Computer Press
I 8 Z polovnicke] kapsy Moric, Rudo Miadeleta o
< of
n u
> EitBtr1 Aa

A to jetavybornavec v Delphi, ktord som uz spominal!

Aby sme mohli listovat’ jednotlivymi zaznamami dopredu, dozadu, na zaciatok alebo na koniec, nato pouZijeme
konponentu BDNavigator 1. Staci, ak v jg vlastnostiach aktivujeme polozku DataSource a nastavime hodnotu
na DataSourcel. Je to identické ako v pripade komponenty DBGrid. Nemusime mat’ zobrazené vetky tlacitka,
ktoré DBNavigator pontka. Staci, ak vo vlastnosti VisibleButtons aktivujeme poloZky nbFirst, nbPrior, nbNext
anbLast. UZ ndzvy hovoria, aké st ich funkcie. Vaimnime si, ako sazmenia samotné tlacitka DBNavigarora.

Ostéva podedna komponenta BitBtn1 typu TBitBtn. Je to grafické tlagitko. V podstate uz nemd Ziadnu funkciu,
zviazanu priamo s databazavym strojom. My ju vSak pouzijeme ako ukoncovacie tlatitko celej naSgj aplikéacie.
Viem, viem, budete namietat’, Ze aplikécia sada uzavriet g kliknutim nakrizik v jgf pravom hornom rohu, tak
ako vSetky oknoidné aplikécie. No ale uznajme, tlacitko je efektnegjSie.

TakZe v jeho vlastnostiach zmenime tieto polozky:

Polozku Kind zmenime na hodnotu bkClose, ktora zabezpeci ukonéenie celgj aplikécie. Polozku Caption
zmenime na & Koniec, ¢im zmenime popis tlacitka.

Uplne zaverom klikneme na zékladny formulér Form1 typu TForm, kde upravime vlastnost’ Caption. Napiseme
do nej text — Prezeraé tabulky “kniha" — ¢im zmenime gj titulok celgj aplikécie. Vysedok vidime na obréazku
¢.17-12:

E Prezerat tabulky "kniha"™

CRIEE s

id Inaznv

R E’l_ﬁumec

£ autor Ivydavale\ j .
L L 1 Angelika a kral Golon, &nne a Serge Slovensky spisovatel .
-] 2k Gordijewsky, Oleg E&4P i
- | | 3 Bratia Ricovci Simenon, Georges Smena

E 4 Wtaky v bmi MeCulloughova, Collen Slovensky spisovatel

. : 5 Linuz - prakticky pravodce Sobell, Mark G Computer Press

. || B Maucte se programaovat v Delphi Binzinger. Thomas Grada

| | T Pouzivame linus ‘wielsh, b, Kaufman, L. Computer Press

. || 8 Z polovnickej kapsy Moric. Ruda Mlade leta

L ,ll_l

Nastala zaverecna etapa — kompil&cia. Takto vytvoreny program zkompilujeme. Ak sme neurobili Ziadnu chybu,

preklad prebehne v poriadku a vznikne hotova aplikécia ako .exe stbor.

Skompilovanu aplikéciu spustime. Vidime, Ze sa zobrazi vstupné dial égové okno, ktoré poZaduje zadanie mena a
hesla. Po spravnom zadani sa zobrazi hlavna obrazovka, tak ako ju vidime naobr.¢.17-13;
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,“" Prezerat tabulky "kniha"™
id nazov Iaumr wydavatel ﬂ
M Angelika a kral Galon, Anne a Serge Slovensky spiso,
2|KGB Gordijewsky, Oleg E&aF
3 Bratia Ricovci Simenon, Geonges Smena
4 Wiaky v tmi MecCulloughava, Collen Slovensky spiso
5 | Linu - prakicky pruvodce Sobel, Mark G. Computer Press
E|Maucte se programovat v Delphi Binzinger, Thomas Grada
7 Pouzivame finus ‘whelsh, M., K.aufman, L. Computer Press
8 Z polovnicks] kapsp boric, Ruda tlade leta &
[« ol
i | =] | > | >l | E’l_ Koniec

Vamnime si, Ze naskompilovanej aplikécii nie je vidiet tzv. neviditel'né (non-visible) komponenty, ako st
DataSource, Query alebo Database. Ved’ to ani nie je potrebné, aby ich bolo vidiet, stati, ak sme nastavili ich
vlastnosti podr'a naSich potrieb.

M6Zeme byt pravom na seba hrdi. Urobili sme funkeéna aplikaciu, ktora je prenositel’nd na vetky pocitace so
systémom WindowsX X. Sta¢i, ak ju tam nakopirujeme, nainstal'ujeme MyODBC a spravne nastavime. A len
tak, medzi nami, toto sa da krasne zautomatizovat’, ¢o zru¢ni delfisti vedia, aleto nie je cielom dneSngj lekcie.

Uz pocujem vase hlasy —,, My ale nechceme len prezerar! My chceme pridavar, editovar, mazar! Len tak je
aplikacia to pravé orechovél“ .

Mate pravdu. Dnesna ¢ast’ bolaiba ukazkova, vel'mi jednoducha (g ked’ ani jef nemozno upriet’ urcitd
funkénost).

A tak ako sarobia ostatné , kizla* s datami si povieme nabuduce.

A naokraj, zdrojové texty tohoto prikladu si mozete stiahnit’ v mojej web strénky www.mior.host.sk.



http://www.mior.host.sk

52

Malé verké databazy 11 / s

Ked’Zze sa g v dneSngj ¢asti budeme venovat’ skor ,, delfistom*, tak pre ostatnych ,, maj-es-que-el-akov* aspon
jedna dobra sprava:

Niekorko testerov vykonalo porovnaniaMySQL verzie 4 beta s verziou 3.23.xy. Ked’Zze sa priznali, Ze zrovna
nefandia MySQL, ich hodnotenie povazujem za nenadnesené a tak priam mdzem povedat’, ze maich vydedky
nadchli.

TakZe: MySQL ver. 4 betaje zatial’ pri malom poéte zaznamov asi dvakrét pomalSia ako verzia 3.23.xy.
Rychlost’ sa prejavi a2 pri vel'mi vel’kych po¢toch zéznamov. Da sa v3ak predpokladat’, Ze satoto podari doriesit
do vypustenia ostrej verzie. Vel'mi poteSujlce je, Ze sub-selekty (vnorené selekty = select (select.....)) funguju
vel'mi dobre a teraz to ngjdoleZitejSie: Transakcie, ktoré doteraz MySQL nepodporovala, a ktoré jgj mnohi
odporcoviavytykali av tejto verzii s uz implementované, pracuju velmi spolahlivo! To skutocne povysuje
MySQL na Uroven vel'kych databaz, kde st pomerne citlivé data (hlavne finan¢né operacie, zasoby, sklady ,
elektronicky obchod apod.).

My ako skuseni databazisti uz ngdeme pre MySQL 4.x to spravne uplatnenie! Uz sateSim na ostri verziu...

Vrét'me savSak naspat’ k nasnu projektu. V tiom dokézeme vel’'mi pekne prezerat’ data v urcitej tabul'ke,
konkrétne KNIHA, ale nevedeli smeich zatial’ doplnit’ alebo zmenit’.
Dnes si upravime aplikéaciu z minulej ¢asti seridlu tak, Ze ju rozsirime o moznost’ pridavat’ zaznamy.

ZjednoduSenie obsahu tabulky
UZ pociatkom naSe préce s MySQL sme vytvorili tabulku KNIHA, ktora mé tato Struktdru:

CREATE TABLE 'kniha™ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘nazov’ varchar(40),
“autor” varchar(30),
“vydavatel® varchar(25),
“cis_odd’ int(11),
“cena’ decimal(5,2),
‘poznamka’ varchar(25),
PRIMARY KEY (id")

)

Dnes, preilustraciu budeme vyuZivat ibatieto stipce:
- id

- nazov

- autor

- vydavatel

- cena

Ostatné stipce zostan( nevyplnené.

Vieme, Ze stipec id ma autoinkrementa¢n( vlastnost, takze ho nemusime zadavar, staci, ak v prikaze INSERT
nechdme prazdne miesto, SQL server doplni ¢islo sam. (Spomenime si nato, ked’ sme preberali
autoinkrementaciul).

Aby sme mohli dopinat’ ostatné 4 polozky, musime v nasgj aplikécii pouzit’ editainé polia.

Upravaformuléara

Komponentu Forml typu TForm upravime tak, Ze doplnime tieto komponenty:

- Editl, Edit2, Edit3, Edit4 typu TEdit, ktord umoziuje zadavanie textu do prazdnej koldnky, s ktorymi
budeme d’alg) pracovat’. Tieto komponenty nademe na zal ozke Sandard

- Buttonl typu TButton zo zdlozky Standard, ktor( budeme pouZzivat’ na zépis editovanych dat do tabur’ky na
SQL serveri.

- Labell, Label2, Label3, Label4, Label5 a Label6 typu TLabel zo zAoZky Sandard. Tie pouZijeme na popis
jednotlivych editagnych pali.
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Zéarovei upravime formular tak, aby sme aspon trochu ergonomicky rozmiestnili vSetky vizua ne komponenty
nového projektu. Jedno z moznych rieSeni je na obr.¢.18-1:

M Iwnut. Inhulky TKmhes'®

[ 1= 7

Uprava jednotlivych komponent

Teraz pristipime k Uprave jednotlivych komponent:

Edita¢né polia Edit1, Edit2 a Edit3 uravime v Object Inspectore tak, Ze vlastnost’ Text zostane préazdna
(obr.¢.18-2):

Komponentu Edit4 upravime tak, Ze do vlastnosti Text v Object Inspectore vpiSeme text ,,0.00". Tym naznatime
uzivatel'ovi, Ze v tomto okne sa o¢akava zadavanie peiiaznej hodnoty.

Pristapime k Gprave komponenty Label1. VV Object Inspectore vo vlastnosti Caption napiSeme text ,, Nazov*
(obr.¢.18-3).
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Labell: TLabel R4

V&mnime s, Ze satakto zmenila g komponenta. Podobym spdsobom upravime g ostané komponenty Label2,
Label3 a Label4, ktorym Caption zmenime na ,,Autor, , Vydavatel™ a, Cena"“.

Label5 pouzijeme ako nadpis ,, Sem zadajte Gdaje o nove) knihe:*, a upravime ho obdobnym spdsobom. Aby
sme dosiahli zmenu pisma, klikneme v Object Inspectore nagjprv na vlastnost +Font. Tu saobjavi malé tlatitko
stromi bodkami, na ktoré opédtovne klikneme. Vtedy sa zobrazi Standartné windowsovské okno na Upravu pisma
(obr.¢.18-4):
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Obdobnym spdsobom upravime komponentu Label6, ktora vytvori text ,, Obsah tabul’ky KNIHA:*“

Na zaver upravime komponentu Buttonl. Jg Upravaje vel'mi podobnda Uprave komponent Label. Staci, ak v okne
Object Inspectora zmenime vlastnost’ Caption na,, & Uloz*. Ako zdatni delfisti vieme, ze znak ,,&" - ampersand
Znamena, Ze za nim nasleduj Uice pismeno bude tzv. horica klavesa. V naSom pripade kombinéacia Alt-U sposobi
toisté, ako kliknutie mySou natlacitko Uloz. Len pre Gplnost’ - horlce klavesy sa poznaju podla podtrzitka pod
pismenom (napr. U).

Vizudnu Upravu by sme mali za sebou. Ta zavisi na estetickom citeni programéatora, pripadne poziadaviek
buduceho uzivatera.

Podstatne dolezitejSia je funkEna Gprava.

Teraz nastavime v komponente Databasel vlastnost’ Connected na True av komponente Queryl viastnost’
Active naTrue. Vyplnime spravne prihlasovacie okno a uvidime v mriezke skuto¢né data. (Toto sme si
vysvetlili minule).

Ak teraz skompilujeme nasS projekt, uvidime viac vizudnych komponent. Mézeme skisit’ vyplnit’ editatné polia,
podobne ako na obrazku ¢.18-5:;
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M Iwnut. Imhulky “knihs™
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Ak teraz stlatime tlagitko Uloz, ni¢ sa nevykona ajeho funkénost’ ostéava nezmenena, teda rovnaka ako v minul gj
dasti seridlu. Preco?

Nestaci do projektu pridat’ par komponent, musime este zabezpecit', aby sa po stlaceni tlatitka vykonala uréita
éinnost’.

Uprava €innosti tlagitka Uloz

Ked’ v Borland Delphi klikneme na uréitd komponentu, otvori sa okno zdrojového kédu projektu, napr.
unitl.pas.

Automaticky sa zabezpedi, ze sa prida nova procedura. Procedira ma meno formuldra a komponenty v iom, na
ktort sme Klikli. V naSom pripade sa objavi okno stouto procedirou:

procedure TForm1.Buttonl1Click(Sender: TObject);
begin

end;

Telo procediry ostédvavolné. A pravev tejto chvili nastava Uloha pre programatora, aby sem vpisal zdrojovy
kad, ¢o matlagitko po jeho stlageni vykonat'.

(A tu je to miesto, kde uz funkcie negeneruje Delphi, ale ich vytvara ¢lovek. Podl'a toho, aky kod napise, sa
hodnoti kvalita vysledného produktu. Treba mat’ na paméti, Ze existuje mnoho ciest, ktoré vedu k rovnakému

NP

ciel'u ao Ziadngj rutine (= funkéna ciastocka kddu) nemozno povedat’, Ze je jedine spravnaa ngjlepsia.)

Aby sme mohli napisat’ funkénd rutinu, musime si ngjprv rozmysliet’, ¢o mataké kliknutie natlagitko, ateda
konkrétna proceddra vykonat'.

Pod’me sanato pozriet’ ngjprv logicky:

a) natlagiko Uloz klikame az po vyplneni editagnych poli

b) trebavycitat’ vyplnené texty edita¢nych poli

C) vycitanétexty ulozime do premennych

d) dataz premennych zaSleme pomocou SQL prikazu na SQL server
€) novo vytvorené data zobrazime v mriezke v aplikéacii

f) celaaplikécia sapripravi naprijem novych dat

Teraz sa poklsme nato pozriet’ z pohl'adu SQL:

a) navytvorenie SQL prikazu pouzijeme komponentu Query

b) nadopiianie zaznamov sa pouZiva SQL prikaz INSERT

€) musime pouZit’ parametre na prenos dét z editaénych poli do prikazu INSERT

d) vykoname SQL prikaz

€) po uloZeni da na SQL serveri nazobrazenie pouzijeme d’al’Si SQL prikaz SELECT

Ked’ sme uz rozobrali navrhy z tychto pohl'adov, vytvorime telo procedary TForm1.Button1Click.
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Dnes z metodického hradiska uvediem presny zdrojovy kaod tejto procedury, ktory si postupne rozoberieme.
Vypis celg procedlry je:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
Queryl.Close;
Queryl.SQL.Clear;
Queryl.SQL.Add('insert into kniha(id, nazov, autor, vydavatel, cena) values("", :nazov, :autor,
:vydavatel, :cena)";

Queryl.ParamByName('nazov').AsString := Editl.Text;
Queryl.ParamByName(‘autor').AsString := Edit2.Text;
Queryl.ParamByName('vydavatel’).AsString := Edit3.Text;
Queryl.ParamByName('cena’).AsString := Edit4.Text;

Queryl.ExecSQL;

Queryl.SQL.Clear;
Queryl.SQL.Add('select * from kniha');
Queryl.0Open;

Queryl.Last;

Editl. Text:=";
Edit2. Text:=";
Edit3.Text:=";
Edit4.Text:='0.00';

end;

Rozbor procedury

Cela procedira vychadza z obidvoch vySSie spomenutych hradisk. Zaroven reSpektuje pravidla programovacieho
jazyka produktu Borland Delphi. VSmnime si, ze sasklada z niekolkych diel¢ich ¢asti. Zamerne som ich oddelil
medzerami, ktoré samozrejme nemaj vplyv na vysledny kéd.

Pod’me si ich rozobrat’ riadok po riadku:

Queryl.Close - Tato metdda (method) nastavi viastnost’ (property) Active naFalse. Tym uzavrie détovy zdroj.
Pred kaZdou manipul&ciou s d&tovym zdrojom je nutné ho uzavriet'.

Queryl1l.SQL .Clear - Tato vlastnost’ komponenty Query vycisti zoznam SQL prikazov, zviazanych s touto
komponentou.

Queryl.SQL .Add(‘insert into kniha(id, nazov, autor, vydavatel, cena) values(''"', :nazov, :autor,
:vydavatel, :cena)') - Tato funkcia prida do vySSie vyc¢isteného zoznamu ret’azec, ktory obsahuje SQL prikaz
INSERT INTO.

My uz tento prikaz dobre pozndme a vieme, na ¢o dlUzi. Vamnime si viak malé rozdiely oproti tomu, ¢o sme sa
naugili. Zatial’ sme pracovali s prikazmy SQL tak, Ze sme v ¢asti values zadavali skuto¢né - redlne hodnoty,
ktoré sa potom uloZili v tabul’ke.

Ako priklad uvediem:

INSERT INTO kniha(id, nazov, autor, vydavatel, cena) values('""", ‘Linux - internet server’, ‘ Satrapa P.’,
Neokortex’,’450.00’)

V naSgj aplikéacii savsak skutoéné hodnoty nebudul zadavat’ priamo v SQL prikaze, ale ich budeme vpisovat’ do
edita¢nych poli, z kadial’ ich chceme preniest’ do SQL prikazu. Je jasné, ze budu zakazdym inakSie, preto ich
nemdZeme napisat’ do SQL prikazu “natvrdo”.
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Preto sav ¢asti values nach&dzaju tzv. parametre. Je to obdoba premennych. Tie ozna¢ujeme dvojbodkou pred
menom parametra. Obsah tohto parametra sa naplni v d’al’Sej ¢asti procedary. A len pre zopakovanie - prézdne
Gvodzovky na prvej pozicii values znamenaju, aby sam SQL server doplnil hodnotu polozky id podra
autoinkrementa¢nych pravidiel.

Queryl.ParamByName('nazov').AsString := Edit1.Text;

Queryl.ParamByName('autor').AsString := Edit2. Text;

Queryl.ParamByName('vydavatel').AsString := Edit3.Text;

Queryl.ParamByName('cena’).AsString := Edit4.Text;

Metdda ParamByName komponenty Query spdsobi nastavenie parametra s konkrétnym menom. Této metdda je
velmi vhodné na napinanie parametrov v tzv. runtime rezime, teda za behu programu, nie pri jeho preklade.

M dZeme jednoducho povedat’:

Parameter nazov sa naplni textovou hodnotou, ktora sarovnatextu v editasnom poli komponenty Edit1.
Identicky to funguje g v ostatnych riadkoch.

Co to znamena?

Ked’ sme vyplnili edita¢né polia naformuléri, tie sa uloZili do parametrov nazov, autor, vydavatel, cena.

Ked’Zze sa mena tychto parametrov zhoduju s menami parametrov prikazu INSERT INTO v ¢asti values (pozor -
dvojbodka nie je si¢ast’” mena parametra, len jeho oznacenie - je to Specifikum Delphi, v inych programovacich
jazykoch to mdze byt inak!), pri zavolani tohoto SQL prikazu sa obsahy parametrov rovnagj (.

Queryl.ExecSQL - zavolanie tejto procedury spdsobi vykonanie SQL prikazu. Najprv sa parametre SQL
prikazu naplnia hodnotami parametrov z metédy ParamByName a zarovei sa vykona.

Tedav tomto naSom priklade sa parametre ¢asti values prikazu INSERT INTO naplniatextami komponent Edit1
az Edit4.

Prikaz savykoné. Na SQL serveri sa uloZi hovy zaznam s takymi poloZzkami, rovnajlcimi sa obsahom
editacnych poli formuléra

Queryl.SQL .Clear - Znova vygistime zoznam SQL prikazov.

Queryl.SQL.Add('select * from kniha') - Tentokrét naplnime zoznam prikazom SELECT * FROM kniha.
Queryl.0pen - tato procedira je rovnaka ako ExecSQL, len pre SQL prikazy SQL, ktoré vracaju hodnotu je
vhodnejSie pouzit’ Open. Spdsobi spustenie vySSie zadaného SQL prikazu. V naSom priklade SQL server vréti
vypis tabulky KNIHA, ktory sa zobrazi v komponente DBGridl.

Queryl.Last - t&o procedira nastavi kurzor na posledny zéznam tabul’ky. V naSom pripade sme to urobili preto,
aby sme vZdy po doplneni zdznamu a naslednom stlageni tlagitka UloZ uvideli v mriezke novopridany zaznam.

Editl.Text:="";

Edit2.Text:="";

Edit3.Text:="";

Tieto procediry spbsobia vyprazdnenie editacnych poli, aby sa pripravili na zadavanie nového zaznamu.
Edit4.Text:="'0.00" - tento nastavi textovl hodnotu natvar zapisu financnej hodnoty.

Takto sme sadopracovali ku koncu proceddry TForm1.Button1Click.

Ak sme vySSie uvedeny zdrojovy kéd vpisali do siboru patriacemu k naSmu projektu (u miiaje to unitl.pas, de
vy si ho mdZete samozrej me premenovat’), znovu zkompilujeme nés projekt.

Spust’me projekt. Vypliime sprdvne meno a heslo loginového okna. Objavi saformulér nasg aplikacie tak, Ze
kurzor v okne mriezky ukazuje na prvy zaznam a vSetky editacné polia s prazdne, okrem Ceny (obr.¢.18-6):
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Prerolujme mriezkou a vSimneme s, Ze sa Udaje, ktoré sme zadévali naobr.¢. 18-5 do tabulky neulozili. To
preto, lebo sme vtedy eSte nemali nadefinovanu ¢innost’ tlagitka Uloz. Teraz presuiime kurzor na posledny
zéznam v tabur’ke (obr.¢.18-7):
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Vidime, Ze ma poradové ¢islo 15. (Ak sadobre pozriete na obrazok, uvidite, Ze ¢islaid nejdd postupne za sebou.
Prec¢o? Spomefime si, ¢o sme si hovorili 0 autoinkrementécii!)

Teraz znovu vyplnime editagné polia a kliknime natlatitko Uloz (obr.¢.18-8):
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Co sastalo?

Edita¢né okna sa vyprazdnili, kurzor v mriezke sa posunul niZSie a objavil sa novy zaznam, ktorého polozky sl
zhodné s tymi, ¢o sme zadavali. M6zeme ukong¢it’ ¢innost’ aplikécie kliknutim natlatitko Koniec.

Aby sme sa presvedtili, Zze nové data st skutoéne zapisané na strane SQL servera, mdZeme pouzit’ Tubovorny
prostriedok na spojenie so SQL serverom a pozriet’ sa na obsah tabul’ky KNIHA inak, teda nie cez nasu
aplikéciu napisani v Delphi. Ja pouzivam vyborny MySQL-Front (obr.¢.18-9):
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(V&mnimesi, Ze polozky cis_odd a poznamka nie s vyplnené. Je to tym, Ze sme nedefinovali ich vypiianie na
ploche formuléara).

Isto vés napadne, Ze tato aplikéacia je uz pomerne dokonal 4, nedokéze viak zaznamy mazat’, pripadne opravovat’
nejaké preklepy a pod. Taktiez by asi bolo vyborné, aby sa ¢islo oddelenia nemuselo dopisovat’, ae aby sadao
vybrat’ z prednastavenych moznosti.

Upravy aplikécie natieto potreby by boli vermi podobné ako sme robili dnes. Iba by sa zmenili SQL prikazy.
Ak chcete, méZete si to urobit’ za doméacu Ulohu. Ak to zvladnete, aja verim, Ze ano, dostanete plnohodnotnu
aplikéciu aste u ciela.

Nie v&etkym z nas vyhovuje spojenie pomocou ODBC. Nie na kazdom pogitadi je nainstalované alebo chodi bez
problémov. Preto je v takychto pripadoch vhodnejSie opustit ODBC a ist’ priamou cestou s vyuZzitim API. To
dosiahneme pomocou inych komponent v Delphi.

O tom sa budeme rozpravat’ nabudtce. Zdrojové kddy dnesného prikladu, ako g vysSie spomenuty program

Z obr.¢.18-9 st mdzete stiahnlt’ z mojej web stranky www.mior.host.sk.
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Malé verké databazy 11 / s

Aj dnes sa do tretice povenujeme delfistom. Ostatni databazisti si vSak tiez mbzu pregitat’ tlto stat’, mozno v nej
najdu niekol’ko indpirujucich podnetov. Ved filozofia programovaniaje rovnaka, iba prikazy a syntaktické
zapisy st v jednotlivych programovacich jazykoch odlisné.

Vréat'me sa aspoi v mySlienkach k minulym castiam. Vytvorili sme aplikéciu v Borland Delphi, ktora je schopna
prezerat’ a doplnat’ vybrat( tabulku v prisludnegj databéze. Na spojenie s konkrétnym MySQL serverom bolo
pouzité ODBC, v naSom pripade MyODBC.

Vyhody a hevyhody spojenia cez ODBC alebo spojenia priamo, pomocou API - Application Programming

I nterface (aplikacné programovacie rozhranie) sme s vysvetlili nedavno. Dnes si ukazeme, ako taku aplikéciu,
vyuZivajucu API, vytvorime.

Co potrebujeme

Ak sme v minulych ¢astiach potrebovali MyODBC, tak dnes mbzeme naiiho zabudnit’. Naopak, budeme
potrebovat” API.

Ale ako také API vyzera? API je pomyselné rozhranie, ktoré mbze byt’ implementované roznym spdsobom.
NajcastejSie je to v tvare dynamickej kniznice, ktora sav systéme Windows oznatuje priponou .DLL (dynamic
loaded library = dynamicky nahravana kniznica). ,,Oknoidni céckari* tieto kniznice vel'mi dobre poznaju
avel'mi ¢asto ich pouzivaju. Aj delfisti maju svoje kniznice. Na , sieti sieti* ich mdzeme n§jst’ znatné mnozstvo.
Delphi je vSak produkt, postaveny na vyuzivani komponent (vizuélnych ¢i nevizualnych) a preto a my
vyuZijeme také API, ktoré je zakompilované v podobe komponent. Aj tych je samozrejme bezpocetné mnoZstvo.
Jasom si z ur¢itého dévodu (ktory pochopite neskdr) vybral komponenty od firmy ZEOS. Si to komponenty,
ktoré su distribuované pod licenciou GNU ateda st volné a zdarma. Tieto prislusné komponenty si mdZete
stiahnlt’ z mojg web stranky www.mior.host.sk.

Indtalujeme ZEOS

Z internetu alebo vySSie uvedeng stranky si stiahneme balik komponent pre préacu s databédzami s ndzvom Zeos

Database Objects - zeosdbo-5.3.0-betab.zip. Tento balik komponent je pre nas vel’'mi vhodny, lebo obsahuje

komponenty pre Delphi 3, 4, 5, 6 a Kylix. TakZe zalezi uz len natom, ktor( verziu Delphi pouZivame. Pod’me na

to metédou postupnych krokov:

1) Do 'ubovolného adreséra, kde zvy¢ajne indtal ujeme komponenty, rozbalime obsah zipovaného siboru
zeosdbo-5.3.0-betab.zip. Vznikne adredr ZEOSDBO. V niom sa nachadzaj i ostatné podadresare
aindtalacné stibory. Precitame si prisludné sibory readme ainstall.

2) Sdbor libmysgl.dll, ktory sa nach&dza v rozzipovanom adresari, prekopirujeme do adresara
Windows\System.

3) Editujeme stibor zeos.inc. Tu doporuéujem zmenit” maximalne polozku o definicii jazyka, teda {$DEFINE
CZECH]}. Ostatné zbytocne nemenime!

4) V prostredi Delphi pridame nastavenie cesty k prislusnym stiborom. Napr. v Delphi 5 to urobime takto:

a) spustime Delphi
b) Klikneme na polozku menu Tools - Enviroment Options av okne, ktoré sa objavi, otvorime zalozku
Library - obr.¢.19-1:
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¢) Klikneme natlatitko stromi bodkami vpravo od riadku Library Path: , ¢im otvorime d’al’Sie okno
Directories s polozkami Ordered List of Library paths: (obr.¢.19-2):

¥ Directories x|

Ordered list of Library paths:

$IDELPHITLb
${DELPHIT\Bin
$DELPHI M mports
$[DELPHIProjectz\Bpl

D:ADelphi_Komphzeosdbot

Heplace | Add | Delete |

QK | Cancel | Help |

d) Kliknutim natlagitko stromi bodkami doplnime cesty k siborom komponent ZEOSDBO v tomto
poradi:
XXX, XXX\COMMON a XXX\DBASE. XXX znamena Uplnu cestu k adresaru ZEOSDBO, teda

napr.: D:\Delphi_Komp\. Pomocou tlagitka Add takto doplnime vSetky tri cesty. Vysedok vidime na
obr.¢.19-3:
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e) Stlatime OK avrétime sado zakladnej obrazovky Delphi.

5) Zkompilujeme prislusné komponenty takto:
a) V menu Delphi klikneme naFile - Open, ngdeme prvi sadu komponent s nazvom ZCommonX.dpk,
kde X predstavuje ¢islo verzie komponent pre konkrétnu verziu Delphi, tedav mojom pripade
ZCommonb.dpk. Objavi saokno balickovata Package (obr.¢.19-4):

Package - ZCommon5.dpk e =l

=B = F
Compile Add Remove Install Options
Files | Path
= =
'=] ZCommonCaonst.p... 0:\Delphi_Fomphzeosdbocommon

@ ZConvert. pas [:ADelphi_E.omptzeosdbotcommon

@ ZEuhra pas [:ADelphi_E.omptzeosdbotcommon

@ ZList.pas [:ADelphi_E.omptzeosdbotcommon

@ Zhatch.pas [:ADelphi_k.omptzeosdbotcommon

@ ZParser.pas [:ADelphi_k.omptzeosdbotcommon

@ Z5canner.pas [:ADelphi_k.omptzeosdbotcommon

@ ZToken pas [:A\Delphi_k.omptzeosdbotcommon LI
) .

b) Klikneme na polozku Compile a po UspeSnegl kompiacii na polozku I nstall. Takto nainstalujeme g
ostatné komponenty presne v tomto poradi: ZDbwareX.dpk a ZMySqlX.dpk.

¢) Pozrieme sa, ¢i sanaindtalovali vietky poZadované komponenty nalistu komponent v Delphi - budi na
konci ligty (obr.¢.19-5):

EIFIEDDrtl Dialuusl in 3.1 | Samulesl ActiveXl Servers  £B08 ACcess I

o R ERER

Vaimnime si, Ze sa nai&taloval o tychto sedem komponent:
- TZBatchSQL

- TZMonitor

- TZUpdateSQL

- TZMySQL Database

- TZMySQL Transact

- TZMySQLTable

- TZMySQLQuery

Nezdaj i sa ndm nazvy tychto komponent vel'mi podobné, ako sii naliste DataAccess?
Ale samozrejme, podobaj U sa ako vajce vajcu, g vlastnosti maj i podobné a prave preto som si vybral
tto sadu komponent ZEOS.
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d) V adres&ri ZEOSDBO je dostupna dokumentécia, ktort je vel'mi vhodné si pregitat’ - v tvare HTML.

e) Madzeme ukonéit’ Delphi.

Vytvorenie aplikacie
Podstata aplikécie, ktort budeme dnes vytvérat’, je podobnatej z minulgj lekcie. Pouzijeme ibainé komponenty
z listy Zeos Access.
1) Spustime Delphi. Naformulér poukladame jednotlivé komponenty z liSty Zeos Access:
- ZMySQL Databasel
- ZMySQLQueryl
- ZMySQLTransactl

a ostatné, nam uz dobre zname komponenty z predchédzajUcej Iekcie - DataSour cel, Editl aZ Edit4, Labell a2
Label6, DBGridl, DBNavigator 1, Buttonl a BitBtn1 tak, ako je to na obr.¢.19-6:
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2) Nastavenie vlastnosti jednotlivych komponent

Zatneme komponentou ZM ySQL Database, kde v Object Inspectore nastavime vlastnosti tak, ako st ha
obrazku ¢.19-7:

x|
ZhvSgiDatabazel: ToMeSglD aLI

Properties ! Eventsl

ngummp[ T;ue

Mame MySglDatabasel
______ Password | heslo
Port 3306

Tag 0

Samozrejme, Ze ich nastavime podl’a svojho prostredia, teda database (nazov databaze), host (meno alebo IP
adresa pocitata) ako g login (meno uzivatel'a) ¢i password (heslo) budi zodpovedat” naSim skutoé¢nostiam.

3) U komponety ZMySQL Query sa zameriame natieto vlastnosti:
- Database

- Transaction

-

tak, ako je to na obrézku ¢.19-8:



x|
ZMpSglluend: TZMuSgllueny LI

Properties ! Eventsl

B L

EIExra0ptions | [moStoreResul]
_____ FieldDefs | [TFieldDefs]
-~ Filter _

Fitered False
-~ Ind; _[_TIndeHDes_

_ InderFieldMame

. IndesName

L
L [TParanns]
b azterS ource
MName ZhySqlluemnl
Options | [doHowGlass.doé

 ParamCheck

Falze

y [2tM odified,
[TStrings)
u
_ Transaction | ZWySglTransact]
Updatedbject
|.~'-‘«II shown A

Pozrime sa polozku Sql. Aka bude? No predsa dobre znama - select * from kniha.
4) Komponentu ZMySQL Transact nastavime vel’mi jednoducho a presne podl'a obrazku ¢.19-9:

Object Inspec x|
IZMySqIT ranzact]l: TZMuSalT ra|L|

Properties ! Bl l

| AutoCommit [ True
[atabaze ZhpSglD atabaze

Mame MySglTranzact
lteHouGlass]
TranzactSafe |False
& showin i

5) Ostatné komponenty su rovnaké, ako v minulej ¢asti.

6) Cojev tejto aplikécii doleZité, je Gprava procediry, ktora savykona po kliknuti natlagitko UloZ. Zdrojovy
text je v podstate ve'mi podobny, ako v minulgj ¢asti, ale ked’ze sme pouZili namiesto komponenty Query
komponentu ZM ySQL Query, jednoducho upravime nazvy prikazov z Query na ZMySQL Query takto:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
ZmySqlQueryl.Close;
ZmySqlQueryl.SQL.Clear;
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ZmySqlQuery1.SQL.Add('insert into kniha(id, nazov, autor, vydavatel, cena) values("™, :nazov,  :autor,
:vydavatel, :cena)’);

ZmySqlQueryl.ParamByName('nazov').AsString := Edit1l.Text;
ZmySqlQueryl.ParamByName(‘autor').AsString := Edit2.Text;
ZmySqlQueryl.ParamByName('vydavatel').AsString := Edit3.Text;
ZmySqlQueryl.ParamByName('cena’).AsString := Edit4.Text;

ZmySqlQueryl.ExecSQL,;

ZmySqlQueryl.SQL.Clear;
ZmySqlQueryl.SQL.Add('select * from kniha');

ZmySqlQueryl.0Open;

ZmySqlQueryl.Last;

Editl.Text:=";

Edit2. Text:=";

Edit3.Text:=";

Edit4.Text:='0.00';
end;

Zkompilujeme takto vytvorenu aplikaciu. Po kompilécii vznikne stibor s menom PROJECT 1.EXE (jeho
meno mdZeme samozrejme zmenit'). Ak tento stbor spustime, objavi sa ivodné logovacie okno (obr.¢.19-
10):

Databaze Login : x|
D atabase: prrevue
User Mame: Iroot
Password: ||
ak I Cancel

apo spravnom vyplneni menaa hesla sa aplikécia pripoji k prednastavenému MySQL serveru (v mojom
pripade k pocitacu s 1P adresou 192.168.10.129), do stanovengj databéze (pcrevue) k dangj tabul'ke
(KNIHA). Obsah tejto taburky sa zobrazi v mriezke - obr.¢.19-11:
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A mbZeme pracovat’.
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Co smedosiahli

Vytvorili sme aplikéciu, ktoranie je zavislanaMyODBC driveri. Znali delfisti by dokézali tdto aplikaciu
upravit’ tak, aby vlastnosti komponenty ZM ySQL Database, ako st Database, Host, Login a Password boli
konfigurovatel'né priamo v aplikécii, teda aby neboli trvalo zakompilované ako teraz, ale aby ich bolo mozné
nastavovat’ podl'a aktudlng situacie. Tak by sme dostali naozaj univerzanu aplikéciu, nezavisl i na prostredi,
adrese MySQL servera a podobne. Toto vSak uz nie je ciel’om tohto seridlu. Zdrojové texty aplikécie je mozné
stiahnlt’ z mojg) web stranky www.mior.host.sk.

Tymto sme ukongili strednt Skolu databéz. Naugili sme sanielen ovlédat’ samotny MySQL server, vytvarat
taburky, pridavat’, mazat’ alebo upravovat’ zaznamy z prikazového riadku, ale sme sa naucili pristupovat’

k détam, uloZzenym na serveri ,,z dial’ky", teda cez niektort ina aplikaciu. A to sme si mohli dokoncavybrat’ - ¢i
pouzijeme moznosti ODBC alebo API. A naudili sme sanieco z tedrie databaz, ako sa navrhuju databéazy, ¢o je
to normalizécia a podobne.

Co nas ¢aka

Ako dobri ausilovni Studenti nechceme zakrniet’. Chceme sanad’algj rozvijat’, zlepSovat’, naucit’ nie¢o nové, aby
sme boli medzi databézistami urc¢itou Spickou. Preto postipime navysoki Skolu. A ¢o sa uéi natake vysokej
&kole? Najprv sarozvini znalosti zo strednej skoly do hibky (mozno by bolo sprévne v silade s ndzvom skoly
povedat’ do vysky) a potom este nieco naviac. A tak sa pozrieme blizSie naindexy, ktoré maju svoju jedinecnu
krésu, povenujeme sa mnohouZivatelkym aplikéciam - teda, ked’ k jednému zdroju dat pristupuje naraz

a sticasne niekol’ko uZivatel'ov. Stym je spojené zamykanie zaznamov a podobné zaleZitosti. A aby sme sa
nebdli o citlivé déta, naucime sa nieco z oblasti tranzakcii, replikécii a archivécii databéz.

A to ngjdolezitejSie. Prvy semester naSe vysokej Skoly zagina uz nabuduce.

Okrem iného

Ako to vyznieva z vaSich emailov, mnohym z vés u¢arovala moznost’ pouzivat’ MySQL na platforme Linuxu.
Ale ked’ze ste sa (viaceri) doteraz venovali iba databdzam a hlavne prostrediu Windows, neviete ako vstipit’ do
sveta Linuxu. Chybavam akys navod, ¢o stym aako. Preto vas pozyvam na Stretnutie s Linuxom, ktoré zatne
uz od buddceho ¢isla nainom mieste PCRevue. (Nahradi serid o Sambe).


http://www.mior.host.sk

